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Que peut-il y avoir de mieux que 

Sensible Soccer, le jeu de foot ? 

Sensible World of Soccer, le jeu 

de management d'equipe ! 

Par les createurs de 

Mega-lo-mania, Cannon Fodd 

et Sensible Golf ! 



OFFRE 8PECIALE DREAM 

Sensible world of soccer VF 

249 FRANCS 
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• Toutes les statistiques de I'annee 94- 
95 : 131 nations, 1 400 dubs, 26 000 
joueurs et leurs caracteristiques ( 
noms, veritables numeros de mai 
veritables couleurs de cheveux...) I 

• 8 variables par joueur : jeu de fete, 
tackle, passe, controle de balle, vitesse, 
puissance de tir, capacite de finition et 
forme physique ! 

• Possibility de laisser I'ordinateur jouer 
les matchs de votre equipe ou de les jouer 
vous meme au joystick I 

• Ambiance sonore : chants originaux des 
supporters en fonction des pays visites ! 

• Avant le match : entrainement, marche 
international des transferts. 

• Pendant le match : gestion des joueurs 
(changements) et des tactiques (pre- 
definies ou programmables). 

• Apres le match : analyse statistique, 
comptabilisation financiere. 

• Possibility de creer vos propres tournois 
ou championnats (jusqu'a 64 joueurs). 



Note 91% par Dream 
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Bon de commande a decouper ou a recopier sur papier libre et a retourner 
a Posse Presse/Sensible, 21, rue Notre Dame de Nazareth, 75003 Paris. 



Oui, je commande Sensible World of Soccer au prix exceptionnel de 249 francs + 40 francs 
de frais de port. Ci-joint un cheque de 289 francs a I'ordre de Posse Press. 

Norn : Adresse : 

Code postal : Ville : 

Signature : 

Offre valable dans la limite des stocks disponibles, pour la France et modifiable sans preavis. 







Produits CD-32 
fco^iimunicator II 

Lite 690.- 
Full 990.-- * 

Pour 
communiquer 
avec votre A1 200 




INFORM AT IQUE 



CUDA Informatique S.A.R.L. - 31, rue.de Trevise, 75009 PARIS, FRANCE 

Telephone: (1)42.46.47.60 Telefax: (1)42.46.47.01 
Ouvert du Lundi an Vendredi, de lOh a 13h et de 14h a 19h 



NOUVEAUX 
Workbench 3.1 
A500/2000 730.-- 
A3/3000T 830.-- 
A4000> 830.-- 

Enfin dispo erf 
fran9ais chez CUDA 
inclus manuel. rom B 
disquettes 




TURBQ BOARD M-TEC 68030-28 Mhz. 

;Vrai 6803<hivec MMU 
Memoire Autoconfig 
Option controleur SCSI II 
Support Co-Pro PLQC / PGA 
Horloge Calendric 



Amiga 500 

CI5 12H 



RE 

Horloge V 
CI520 2 Mo -A Horloge Option LMo Chip 

MegaChip2 2 Mo CHIP + Super Fat Agnus 

Amiga 600 
CI605H 1 Mo 

Amiga 1200 

CI 1208 Avec Horlo 



289.- 

990.- 

1790.- 
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or^oge 
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Divers 

SIMM 

SIMM 

SIMM 

ZIP 

SIMM 



& Support Co-pro 

Mo (Ejjensible jusqu'a 8 Mo) 
2 Mo (Extensible jusqu'a 8 Mo) 
4 Mp^Extensible jusqu'a 8 Mo) 
8 My (Extensible jusqu'a 8 Mo) 

2 Mo (A4000, Extension A 1200) 72 pin 
4 Mo (A4000, Extension A 1200) 72 pin 
8 Mo (A4000, Extension A 1200) 72 pin 
IMo Static colums (A3000, Ext. A2000) 

1 Mo (Extension A500, et PC) 30 pin 




690.- 
1290.- 
1690.-- vi 
2990.- * 

790.-: 
1190.-f 
2490.-- 

450.-- 

350.- 




Offtfe Sp 

arte Vide 
arte + 4 Mo 
4 Mo + Co-Pro 28 
Mo + Co-Pro 50 
Mo + Co-Pro 50 

cteurs 

Double Densite 

(1880 Externe tous Amiga 

CI88 1 Interne A500/600/1200 
CI882 Interne A2000/4000 



1995 

1590.-- 
2590.- 
2990;-- 
3590.- 
4690.- 



490.- 

460.- 
460.- 




Haute Density 
U76 Externe. tous \miga 



Interne tous Amiga 



1 .76Mo par disquettes 

1190.-- 

990.- 
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PowerScan 4 Scanner a main 256 niy. de gris 

PowerScan Couleur 

Allascan Scaneur + Soft 256 Niv. gris 

Modem Commoddc|i24^BPS 

Crayon Optique + Tapis 

Souris Optique + Tapis 

TrackBall "laser" (Amiga /Atari) 

I/O Card 2 seriel 2 parallel A2/3/4000 

Controleur CD-ROM IDE A2/3/4000 

ROM Switcher A500 

ROM Switcher A600 

Video Backup (Version Peritel) 

ROM 2.04 ou 1.3 

DISK EXPANDER + nuel en francais 
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CI 1761 

DIS&UESDIJRS 

Tous nos disques durs sont livres avec une garantie de 1 an, cablages, notice,^ 
disquette d' installation, + 20 Mo de DP, formate. 

Ami ga 1200 

- Disques Durs 3.5" 

Incroyable ! nous vous assurons et garantissons l'installation d'un disque dur 

3.5" dans votre Amiga 1200 sans aucun probleme. Beneficiez d'une vitesse 

lus rapide (jusqu'a lOfois), a des prix incompafUbles a ceux des 2.5". 



Nouveaux arrivages chaque semaine 
Consultez-nous ! pour les tout dern.ers pr.x 



CARTES A€CEXjiRATRIO:S 

Bi-Turbo CI1228 949.- '" 

28 Mhz. extensible jusqu'a 8 Mo par SIMM,Tofloge, 
support Co-Pro, compatible Overdrive, -disque dur, 
genlock. r 



nouveau Show Room CUDA, 
31 rue de Trevise, 75009 Paris 



- Disques Durs 2,5 
40 Mo 
60 Mo 

Amiga 500 

Vide 
i: 80 Mo 

Amj ga 2000 
Vide — T 

80 MO 
'210 Mo 



Pour Amiga 1200/600 
85 Mo 

1090 *'^«*V. 120 Mo 

Controleur & Extension memoire 
990.- 210 Mo 

: X< ¥^"A 340 Mo 

Contrdleur & Extension memoire 
790.- 340 Mo 

1 890.^ 420 Mo 

-^ AA 540 Mo 



"1490.- 
1890.- 

2490.- 

2990.- 

2590.- 

2890.- 
3190.- 



Produits Adept Development 

e Music Kit 229.- Painter 3D + Personal Paint 290, 
rvin- 149.-- Deluxe Midi IV ,4V - 



Home Music Kit 
Fun Color 




Bon de Commande 



Nom 




Ville 



v.r 



N° Article / Description 



Montant TTC 



Tel. 






heque AjButer 60 FF pour frais de transport 
mboursemenl Ajouter80 FF pour frais de transport 



+ Frais de Transport 



Total 



i 



Signature : 



Un samedi soir sur la terre 

Une fois n 'est pas coutume, 

on aura, le 31 decembre au 

soir, non pas une, mais 

deux bonnes raisons de 

"faire la fete" (nous 

sommes rassures, parce que 

sans motif valable, c'est 

quand mime pas la meme 

chose...) : c'est le soir du 

nouvel an et en plus ca se 

passe un samedi soir. Le 

samedi soir, etant, pour 

ceux qui ne suivent pas, la 

nuit mondiale pour la fete. 

Mais pourquoi celebrer la 

nouvelle annee ? C'est vrai 

ca, apres tout, on ne sait 

pas ce qu 'elle nous reserve, 

la traitre, et elle ne nous 

rajeunit pas en plus I C'est 

d'ailleurs pour cette raison 

que ce soir-la, on veut 

noyer sa tristesse (celle des 

autres, on verra plus tard) 

dans les bulles de 

Champagne (pour les plus 

riches) ou de Clairette de 

die (pour les autres, qui ne 

peuvent pas etre tristes ET 

classieux). Bref, vous 

I'aurez compris, on n'est 

pas vraiment a la noce. 

Pour aggraver la situation 

(decidement elle commence 

a m 'enerver cette nouvelle 

annee), le jour ferie d'avant 

ou d 'apres, ce sera pour 

I 'an prochain (et encore, si 

tout va bien !). Bon, 

puisque nous ne sommes 

pas rancuniers chez Dream, 

nous vous souhaitons une 

excellente annee 1995 a 

vous tous (mais bon, quand 

meme). 
Christine Robert 
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f Disquette 

Bonne annee avec 
notre top-selection 




» Actualites 

Entretien avec un 
vizir ou tout sur 
I'etrange Noel de 
monsieur Amiga 

Bande dessinee 

II etait deux 
fois... 

Par Weg 

*m Bons plans 

Bon plan au nouvel 
an, Noel toute 
I'annee ! 



•J Dossier 

Le couple de 
I'annee qui defraie 
la chronique (ta 
mere) : Amiga et 
graphisme 




Les pixels sortent leurs griffes 

'<$ Reportage 

Londres 1994 : les 
Anglais parlent 
aux Amiga, je 
repete... 

*4 Jeux 

lis sont tous venus : 
du futur, du 
present, du passe : 
Alien breed tower 
assault, Football 
glory, Lords of the 
realm, Zeewolf... 
pour vous 
souhaiter une 
heureuse annee 
ludique i 




Football glory. 
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'A Astuces 

1 ere bonne 
resolution pour 
1995 : apprendre a 
devenir malin ! 



* Espace lecteurs 

T bonne 
resolution pour 
1995 : se cultiver, 
se cultiver... 
II faut que j'y 
arrive ! 




L 'etrange Noel de monsieur Jack. 



Demos 

Code : MC Vodka 
Music : FF Amadeus 
Graph : Vangogue 
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^ Domaine public 

Comment 
envisager une 
nouvelle annee 
sans lui ? 



Labonne annee ! 




Le genlock Gst gold pro. 

En pratique 

Les 10 

commandements 
du disque dur 

Debutant 

Le debut de Tan... 
Dos 

\Ej Program /nation 

Nostradadamus I'a 
dit : Amos et Blitz 
seront les 
meilleurs amis du 
monde 



Forum lecteurs 

Z'y va, pose-la ta 
question ! 

^ CD Dream 

Le magazine des 
consoles CD 32 bit. 
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Disquette 




Pour inaugurer cette nouvelle annee, 
la disquette prend des airs de fete. En 
tout premier lieu, Real time sound 
processor, une version allegee d'un 
superbe programme commercial qui 
vous premettra de modifier des 
samples en temps reel. Ensuite, une 
exclusivite pour Dream : GfxLab. Cet 
utilitaire se veut etre /'equivalent du 
celebre ADPro (Art departement 
professional) et ravira tous les fans 
de retouche d'images. Les joueurs ne 
seront pas decus puisque nous leurs 
offront en avant-premiere Holidays 
lemmings 1 994 pour la reflexion et 
Star buster destine aux fans de 
I'arcade. Sans oublier I'utilitaire 
ultime, celui dont personne ne peut 
se passer : VCIock ou la montre 
digitate vectorielle ! 

Real time sound 
processor (1.3+) 



DEFORMATION 
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Parlez dans le micro. 

La version light de ce programme 
commercial edite par Adept est 
destinee aux musiciens. Qu'on 
se le dise, il faut, pour utiliser ce pro- 
gramme, une interface de digitalisa- 
tion (style Technosound ou Dss). II 
convient dans un premier temps de 
charger un effet : trois effets (grande- 



ment parametrables) sont disponibles 
sur la disquette. La version complete 
en comprend plus de trente ! Une fois 
I'effet selectionne, il vous suffit de 
lancer la lecture. Les signaux sonores 
(emanant d'un micro ou d'une ste- 
reo) seront deformes en temps reel. 
Ideal pour I'animation de soirees en 
branchant son Amiga sur une stereo, 
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J'ai ovale un sound processor... 

le systeme peut egalement servir a 
creer de nouveaux sons qui peuvent 
directement etre enregistres sur la 
sortie audio de 1'Amiga. Le RTSP fait 
partie du Home music kit d'Adept 
pour lequel une offre speciale est dis- 
ponible dans la Dream's bootik, en 
page 87. 

Holliday 
lemmings 1994 
demo (3.0+) 





Les Lemmings vous souhaitent de bonnes fetes. 

I onsieur Psygnosis recidive et, 
tout comme I'annee dernie- 

I re, nous gratifie d'une ver- 
sion demo 94 du celebrissime 
Lemmings. Pour ceux d'entre vous qui 
ne connaTtraient pas ces charmantes 
creatures vertes, sachez qu'il vous fau- 
dra les sauver d'une mort atroce. La 
tache s'annonce tres difficile dans la 
mesure ou le chemin menant a la sor- 
tie est seme d'embuches. Vous dispo- 
sez d'un set d'icones qui vous permet 
d'agir sur les Lemmings. Certains 
pourront creuser, construire des ponts 
ou bien stopper leurs comparses. II 




II y en a encore qui ne croientpas au Pere Noel ! 



vous faudra combiner tous ces attri- 
buts afin que le pourcentage requis 
trouve la sortie. 

Cf XLab 1 .2 (3.o+) 



DEFORMATION II, LE RETOUR 




Faites de I'effet d vos images. 

GFXLab a deja ete teste dans la 
rubrique domaine public (voir 
Dream n°9). A I'epoque, il 
nous avait impressionne tant par sa 
puissance que par sa convivialite. 
Nous avons contacte Rodrigo Reyes, 
auteur de ce programme afin de vous 
en faire profiter. Apres quelques mois 
de dur labeur, il nous a fait parvenir 
une version specialement destinee aux 
lecteurs de Dream (bande de 
veinards !). Sans entrer dans les 
details, GFXLab est dans la meme 
veine que le fameux ADPro, mais pour 
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Disquette 
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Selectionnez I'ajfichage de sortie. 
nettement moins cher (shareware 
oblige !). Son cheval de bataille est la 
retouche d'images tout format. Je 
m'explique, sa grande originalite est 
d'etre base sur le systeme des 
Datatypes. Grace aux drivers ade- 
quats, il vous sera dorenavant possible 
de retravailler vos images dans tous 
les formats existants (GIF, JPEG, TIFF, 
PCX...) et ceux a venir. Les Datatypes, 
(disponibles uniquement dans I'Os 
3.0) sont des programmes dont se 
sert CFXLab et qui lui permettent de 
reconnaTtre de nombreux formats. Si 
vous devez travailler sur de nouveaux, 
il suffit d'incorporer le Datatype 
concerne et CFXLab sera en mesure 
de traiter I'image. La documentation 
en francais se trouvant sur la disquette 
vous fournira toutes les explications 
relatives au bon fonctionnement de 
ce programme. L'auteur vous fait 
savoir que I'enregistrement du pro- 
gramme vous permettra d'acceder a 
la version 24 bits (Gfx24) disposant 
entre autres une interface Arexx et de 
nombreux autres operateurs. Je vous 
conseille egalement de I'installer sur le 
disque dur si possible. Dans le cas 
contraire, utilisez-le en bootant avec 
la disquette du Workbench 3.0 et 
ainsi beneficiez de tous les Datatypes 
disponibles (sur la version presente, 
seul I'lLBM etant disponible). 

VCIock (i.3+) 



T'AS PAS L'HEURE 



o| Hon 12-Dec-94 



M 



Une horloge digitate pour votre Workbench. 

Vous voulez un petit delire ? Pas 
de probleme, VCIock vous sera 
certainement utile car il s'agit 
d'une horloge digitale que vous pour- 
rez utiliser dans votre systeme. Sa par- 
ticularity est d'etre vectorielle, c'est-a- 
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dire que vous pourrez ajuster sa taille 
a votre convenance. 

Star buster (1.3+) 



JEU II, LE RETOUR 



E 



ncore un jeu ecrit en Amos qui 
prouve combien ce langage peut 
donner des resultats surprenants 
pour peu que le programmeur se 




Un casse-briques qui en casse ! 
donne du mal. Star buster est un 
casse-briques endiable qui s'inspire de 
I'extraordinaire Krypton egg. Comme 
dans tout bon casse-briques, des 



Construisez-le vous-meme. 
tonnes (et c'est peu dire, parfois, c'est 
veritablement hallucinant) de bonus 
sont au rendez-vous ainsi que de 
nombreux niveaux exigeant du joueur 
adresse et rapidite. Signalons que Star 
buster fonctionne parfaitement en 
multitache. ■ 

<Douc (\uucc. 
3owc Smjtc. , 

-'stifle - 




Ne soyez pas cave 



• Protegez la disquette Dream en e'eriture. 
II faut pour cela que la languette de protec- 
tion a P angle de votre disquette laisse 
apparaitre le trou. 

• Faites une copie de la disquette Dream. 
Pour ceux qui n 'ontpas de copieur, il 
convient de lancer le Workbench, de cliquer 
sur le Shell (ou le Cli) et de taper "diskco- 
py dfO: to dfO:". A ce moment I 'Amiga 
vous demandera de mettre le disque source 
(la disquette originate de Dream) puis le 
disque destination (une disquette vierge), 
ceci plusieursfois. Lorsque I 'operation est 
termine'e, mettez la disquette originate dans 
un endroit sur et n 'utilisez que la copie ! 
Dream nepourra pas changer les dis- 
quettes erronees resultant d'une mauvaise 
manipulation sur I 'original. 

• Avant de lancer un programme, lisez les 
instructions de Dream ainsi que la docu- 
mentation fournie sur la disquette. Verifiez 
que vous avez la configuration requise (en 
particulier la memoire). Attention, "1.3+" 
signifie que le programme tourne sur A500 
et plus, "2.0+" sur A600 et plus, enfin 
"3.0+" sur Al 200 et plus. Verifiez done le 
systeme de votre machine. 

• Dream decline toute responsabilite 
concernant le contenu de la disquette et les 
problemes que pourraient engendrer son 
utilisation. 

• Lorsque nous dupliquons plus de 

50 000 disquettes, il arrive inevitablement 
que quelques lines d'entre elles echappent 
au controle qua lite. C'est le cas lorsque 
vous obtenez une petite fenetre indi quant 
"Read-write Error" ou "Not a dos-disk". 
La solution est simple : envoyez-nous votre 
disquette originate, accompagnee d'une 
enveloppe (les enveloppes a bulks sont les 
met lieu res) avec votre adresse et timbree a 
4,20 francs. Elle vous reviendra le plus 
rapidement possible : 
Dream/Disquette en panne, 21 , rue Notre 
Dame de Nazareth 75003 Paris. 



Vous voulez etre celebre ? Pourquoi ne 
pas diffuser vos programmes sur la dis- 
quette Dream ? Les programmes selec- 
tionnes gagneront un abonnement d'un 
an a Dream ainsi que I'estime de toute la 
communaute Amiga francophone ! 
Envoyez vos jeux, utilitaires, musiques, 
demos (sans oublier un petit mot avec vos 
coordonnees nous autorisant a mettre le 
programme sur la disquette) a 
Dream/Rubrique disquette, 21, rue Notre 
Dame de Nazareth 75003 Paris. 



Actualites 



n hausse 



▲ Enquete de ver 

Selon une enquete de 
Frost and Sullivan 
(I'equivalent anglais de 
notre Sofres), la 
croissance du multimedia 
devrait etre de 10 % ces 
prochains mois. Le debat 
sur I'integration du 
multimedia a la maison 
n'est pas encore clos, 
mais ce qui est sur, c'est 
que I'introduction de la 
video grand public aura 
un effet majeur sur 
I'environnement de 
travail en bureau. 

▲ Net et precis 

Le DP s'est enrichi d'un 
petit nouveau : Joachim 
Bergot. Ce charmant 
monsieur a eu la 
judicieuse idee de realiser 
une disquette 
entierement dediee a 
I'lnternet. La somme 
d'informations qui a ete 
recueillie est 
epoustouflante, et 
permettra, aux experts 
comme aux novices, d'y 
trouver leur compte sur le 
"net". La plupart des 
organismes de 
distribution de domaine 
public devrait le compter 
dans leur catalogue a 
I'heure ou vous lirez ces 
lignes. 



Le temps du clone Amiga ? Final calc 




Avec le retard pris par le 
rachat de Commodore, 
lidee d'un clone Amiga 
arrivant sur le marche est 
de plus en plus courante 
chez les passionnes. Void 
ce qu'en dit Jim Drew, 
gourou de Utilities unli- 
mited of Oregon (crea- 
teur d' Emplant) : "un 
clone Amiga est tres facile 
a faire. J 'en ai parle avec 
Dave Haynie avant qu'il 
quitte Commodore pour 
Scala et nous avions tous 
les deux la mime idee pour 



ce genre de machine. Tout 
ce dont on a besoin est un 
processeur RISC pour 
I'emulation des chipsets 
Amiga et de la logique. 
(...) Le prix ? Bien inferieur 
au prix d'un Amiga. Vous 
voulez des sprites plein 
ecran ? Pas de problemes. 
Vous voulez un lecteur de 
disquettes HD 2,88 Mo ? 
Pas de problemes non 
plus. Je sais que Dave vou- 
lait faire une machine 
comme ca et qu'ils ont dit 
non". 



Tableau dune exposition 



VIDEO TOASTER EXPO 



Du 14 au 15 decembre au Universal city Hilton de 
Hollywood avait lieu le Video toaster expo. Une bonne 
trentaine d'exposants Amiga etaient presents parmi les- 
quels Blackbelt systems, Innovision, Newtek, Realsoft, 
Sunrise industries. La vedette du salon etait sans aucun 
doute le Paws (Personal Amiga Workstation) de Silent paw 
productions, un Amiga portable ! II s'agit en fait d'un boT- 
tier qui recoit la carte mere de votre ancien Amiga (1 200, 
3000 ou 4000) pour le transformer en laptop disposant 
d'un ecran couleur, d'une batterie rechargeable integree, 
d'un clavier, d'une trackball et d'un lecteur de disquettes 
avec disque dur. 



Viva Amiga ! 



Du 8 au 1 3 novembre avait lieu en Espagne le Simo, grand 
messe de I'informatique de la peninsule. L'Amiga y etait 
represents par la societe PixelSoft sur un stand de 50 m2. 
Les produits de Scala, Newtek, GVP, Sunrize et Softlogik 
etaient en exposition. 

Nostradamus a parle 



ASTROLOGIE OU DONS MEDIUMNIQUES ? 



Un pronostic sur le marche des jeux video en 95 ? Bev 
Ripley, chairman du Rhino groupe anglais nous donne ses 
impressions : "le tout debut de I'annee prochaine sera pro- 
ductif. Cette saison benefice toujours des retombees de Noel. 
Mais le milieu de I'annee sera tres calme, tout le monde atten- 
dant impatiemment I'arrivee des nouvelles consoles". 
Qu'ajouter de plus si ce n'est que toute la redaction attend 
impatiemment des informations supplementaires a propos 
des prochaines machines, et notamment de la part de 
Commodore (une CD-64 peut-etre ?). 



Softwood (Final copy et 
Final writer) annonce la sor- 
tie prochaine d'un tableur 
pour Amiga : Final calc. 



m USEM rasa 




Final calr. 

Une excellente nouvelle 
compte tenu du manque 
de logiciels dans ce domai- 
ne sur notre machine. Final 
calc permet de gerer simul- 
tanement jusqu'a 254 
feuilles de 18 277 colonnes 
et 65 000 lignes). Le scrol- 
ling des colonnes et des 
lignes est annonce tres flui- 
de. L'interface est consti- 
tute de menus accessibles 
a la souris ou encore de 
raccourcis claviers. Le logi- 
ciel dispose d'un grapheur 
puissant 2D et 3D, de 
commandes Arexx, etc. 
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Actualities 



Emerald mine 



BOULDERDASH'STORY 




Emerald Mine. 

L'Emerald mine club en Hollande, une association de fana- 
tiques des clones boulderdash, annonce I'arrivee du Emerald 
mine tools. Le logiciel comprend YEmerald mine editor vS qui 
permet de realiser ses propres niveaux, le Player v5 (qui per- 
met de jouer a ses propres niveaux, une documentation 
complete et une serie d'utilitaires... tres utiles). 



|e fais ma tele 



INTERACTIVE 



La tele interactive, c'est pour I'annee prochaine... en 
Angleterre. Sans entrer dans le detail, une chaTne britan- 
nique devrait proposer sur ses ondes des sujets aussi divers 
que la programmation educative, le shopping, avec en plus 
le choix des films video que Ton peut regarder. Dans ces 
conditions, il n'y aura bientot plus de magazines sur les 
programmes tele, car nous serons en mesure de choisir 
nous-memes nos emissions. Une chaTne a la carte, en fait. 

Lemmings, quand tu 
nous tiens ! 



LE BON PLAN 



Si nos pages de trues et astuces ne vous paraissent pas suffi- 

santes, sachez que la solution complete de Lemmings est 

desormais disponible. Ce bouquin, malheureusement en 

anglais, decrit le meilleur moyen de terminer tous les tableaux 

de Lemmings, Oh no I More lemmings et Lemmings II, car bien 

que ces titres ne soient pas de la plus grande jeunesse, il y a 

encore beaucoup de 

joueurs bloques quelque 

part dans un niveau. 

Grace a ce livre, Kuma 

books se charge done de 

les depetrer de cette 

galere et les guider au 

travers de ce formidable 

jeu de reflexion qu'est 




Termite 



TELECOMMUNICATIONS 



Oregon research annonce 
Termite, un programme de 
telecommunications pour 
I'Amiga destine a une utili- 
sation personnelle. 
Compatible 2.0, I'applica- 
tion supporte une vitesse 
de 115,200 bps, un carnet 
de numeros (lies chacun a 
une configuration definie), 
une fenetre de dialogue 
multitache, des macro- 
commandes, des menus et 
une interface graphique 
configurable. 

Digita Aid 



DISTRIBUTION 



Softlogic annonce la distri- 
bution des produits de 
Digita international aux 
Etats-Unis. Le traitement 
de textes Wordworth et la 
base de donnees Datastore 
seront done vendues aux 
Ameriques en echange de 
quoi Digita devient le 
representant de Softlogik et 
de son superbe PageStream 
en Europe. 

FMV 1 200 ? 



DECOMPRESSE! 




Lemmings. 



Lemmings II. 



L'intro FMV de Cannon fodder. 

Ccube, specialiste de la 
compression informatique, 
a construit un nouveau 
chip MPEG de decompres- 
sion. Grace a cela, le for- 
mat VideoCD devrait tou- 
cher un plus large public et 
peut-etre meme aboutir a 
une carte FMV pour 1200 
et 4000 dont on a si long- 
temps parle. 



"baisse 



▼ Innelec 
La nouvelle s'est repan- 
due lors du dernier Super 
games : Innelec, I'un des 
plus gros distributeurs 
informatique francais, est 
actuellement en cessation 
de paiement. Inutile de 
vous preciser que cette 
information a alimente 
les conversations durant 
le salon. 



T Psygnosis 

Regrets pour I'editeur 
Psygnosis qui nous avait 
habitues a etre productif 
sur Amiga. Des seize jeux 
prevus initialement pour 
fin 1 994, trois sortiront 
effectivement sur Amiga : 
Zonked, Lemmings III, 
Flink. Dommage pour 
Estactica. 










Vous savez quelque chose que 
nous ignorons ? N'hesitez pas 
a nous appeler au (33-1) 
48 87 57 30 ou a nous passer 
un petit fax au 48 87 SI 23. 
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Actualites 



CEI rachete I'Amiga ? 



CONFERENCE DE PRESSE 



II y a quelques jours, Alex Amor, le directeur de Cei, don- 
nait une conference sur les reseaux. Ce n'est un secret pour 
personne, Cei est actuellement a deux doigts de racheter 
I'Amiga et de darner le pion a Commodore Angleterre. 
Void quelques morceaux choisis. 
Le processus de rachat 
Question : qu'en est-il de votre off re ? 

Alex Amor : nous sommes actuellement submerges 
d'encouragements en provenance du monde entier. Nous 
avons ete incroyablement aides. (...) Nous sommes en 
phase finale de negotiation avec le liquidateur. Si tout va 
bien et qu'aucune contrainte legale ne nous en empeche, il 
est possible que nous signions avant la semaine prochaine. 
L'inventaire reste problematique. Les stocks de 
Commodore ont ete plusieurs fois transported et un grand 
nombre de produits a ete egare. Notre objectif est de rein- 
troduire I'Amiga le plus tot possible (...). II y a un grand 
nombre de sujets legaux qui doivent etre resolus. (...) En ce 
qui concerne Commodore Uk, Cei est pret a cooperer avec 
toute societe qui souhaite le succes de I'Amiga. Notre plan- 
ning prevoit d'avoir des filiales tres rapidement en 
Angleterre et en Allemagne dans les deux mois qui suivent 
la signature du contrat. Ces filiales seront gerees par des 
gens tres competents (ex-management de Commodore) 
ou nouveaux. 

Q : pourquoi le processus a-t-il pris plus de six mois ? 
AA : d'abord, vous devez savoir que Commodore etait une 
societe milliardaire. II y avait 35 filiales dans plus de 20 
pays. C'est un cauchemar legal. (...). Cela a prix du temps 
de tout evaluer. Les problemes avec l'inventaire aux 
Philippines a rallonge recemment les delais. 
La technologie et le developpement 
Q : qu'en est-il de I'equipe de developpement ? 
AA : au moment de I'acquisition de Commodore, nous 
aurons les 1 7 ingenieurs qui restent actuellement. Notre 
planning prevoit d'augmenter ce nombre a 103 personnes 
avant la fin de I'annee. Nous pensons travailler en etroite 
collaboration avec d'autres constructeurs comme Ameristar 
(NDLR : Ameristar ont deja travaille avec Commodore sur 
des cartes). 

Q : que pensez vous du DSP ainsi que d'un 68040 pour 
chaque Amiga (Al 200-040, CD32-040, etc.) ? 
AA : Motorola est sur le point de nous envoyer un nouveau 
processeur 68040 cree avec le principe du RISC a I'esprit. 
(...). J'imagine qu'il peut facilement aller jusqu'a 100 Mhz... 
Nous verrons. Ce processeur sera beaucoup moins cher 
que I'actuel 68040 et peut en effet etre le processeur mini- 
mum pour toutes les machines. Le DSP est une bonne 
chose mais doit etre soutenu par des applications. 
Q : est-ce qu'un CD-Rom avec emulation CD-32 et carte 
MPEG est prevu pour le 4000 ? 
AA : oui ! 

Q : qu'en est-il de Windows NT ? 

AA : la plupart des gens n'acheteront pas un Amiga parce 
qu'il permet de faire tourner Windows NT. Mais beaucoup 
acheteront un Amiga parce qu'il ne tourne pas sous 
Windows. 
Q : pourquoi ne pas introduire un nouvel editeur de texte, un 



programme de dessin ou de communication avec chaque 

Amiga comme le fait Ibm ? Ed est vraiment tres vieux. 

AA : tout a fait. Pourquoi pas un programme pour se 

connecter sur Internet ? Les options sont illimitees. Je suis 

conscient que notre offre doit etre beaucoup plus profes- 

sionnelle et a la mode. 

Q : est-ce que les prochaines versions du Workbench auront 

un look plus professionnel ? Un grand nombre d'utilisateurs se 

servent des programmes du DP pour ameliorer leur interface. 

AA : nous avons une longue liste d'ameliorations cosme- 

tiques. 

Q : Commodore avait une politique developpeurs qui coutait 

beaucoup d'argent. Pensez-vous pouvoir offrir un support 

technique aux "petits" developpeurs de DP /shareware qui sou- 

haitent se documenter sur les prochains systemes. 

AA : oui, cela fait partie de nos priorites. 

La CD-32 

Q ; allez-vous continuer a soutenir la CD-32 ? 

AA : oui. Mais je vois veritablement le futur dans une 

machine de type Amiga 1200 avec un CD. Nous devons 

etre realistes et entrer en competition avec les grands 

(Sega, Nintendo) sera tres difficile avec la seule CD-32. 

Exploitons I'avantage de notre technologie pour aller plus 

loin. La CD-32 est excellente pour les applications interac- 

tives, mais la prochaine machine aura plus de chances 

contre la concurrence. 

La distribution 

Q : en tant que societe americaine, comment voyez-vous le 

marche europeen ? 

AA : encore une fois, I'Europe est tres importante. 

Commodore vendait 85% de ses machines en Europe. 

Nous consacrerons toutes les ressources necessaires pour 

rendre le marche europeen florissant. 




L'homme qui valait 
9 milliards 



Bill Gates est en fait I'acheteur d'un mysterieux manuscrit 
de De Vinci, pour la modique somme de 180 millions de 
francs chez Christie's. Comparee a sa fortune personnelle 
(9 milliards de dollars), cette acquisition n'est qu'une gout- 
te d'eau, et certaines mauvaises langues disent que 
I'antique manuscrit contiendrait peut-etre les plans secrets 
du fameux Windows, bien avant que Microsoft n'en fasse 
son cheval de bataille. 
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FANZINES 



♦ Amigazette 

Le numero 5 de Y Amigazette est arrive. Au sommaire, un 
contenu pro plutot riche en informations : exploration du 
Workbench 3.0, de I'Arexx, de YAssembleur, de YAmos Pro 
et meme un forum lecteur. Bref, de quoi contenter les ama- 
teurs avertis grace a une mise en page claire et des articles 
assez sympas. A noter, la presence ce mois-ci d'une inter- 
view de CiS bourree de renseignements. 

♦ Fujimag 

Fujimag fete son numero 4. La mise en page est toujours 
aussi sobre (due a des limitations du materiel d'impres- 
sion), tout comme les articles, mais I'ensemble est riche en 
informations (essentiellement jeux et DP, mais aussi salons 
et demo-party). A ce propos, bravo pour les previews qui 
sont vraiment tres completes, et pour le pave de notes des 
jeux qui est tout simplement parfait. Longue vie a Fujimag. 
Frederic Pochauvin, c/o Fujimag, 12 allee Jules 
Ladoumegue, 93190 Livry-Gargan. 

Des prix Canon 



BAISSE DE PRIX 



Canon France annonce des baisses de prix sur ses impri- 
mantes laser. Seuls les modeles d'entree de gamme en font 
I'objet, mais apres tout, qui s'en plaindrait. Les modeles 
LBP-4 U et LBP-4i beneficient de ces tarifs miraculeux (entre 
12% et 18% de rabais par rapport aux anciens prix). Alors, 

si vous hesi- 
tez depuis 
longtemps 
pour une 
impression 
de qualite, 
vous pou- 
vez mainte- 
nant sauter 
le pas, car 
le laser a ce 
p r i x - I a , 
c'est tout 
bonne- 

ment incroyable (de 3 700 a 5 000 francs TTC). Signalons 
aussi que Canon vient de lancer la BjC 4000, une impri- 
mante couleur a jet d'encre d'une resolution de 360x360 
dpi, d'un debit de trois pages par minute en noir et blanc, 
et d'une impression bi-directionnelle permettant I'impres- 
sion de 248 car par seconde. 

Ma difference a moi 




Une petite nouvelle chez Canon, la BJC 4000. 



Le plus performant des logiciels de PAO sur Amiga sera 
desormais Final writer dans sa version 3. En plus des nom- 
breuses fonctions de I'ancienne version, un createur de 
polygones a ete integre (pour la creation de diamants), 
ainsi qu'un editeur de formes. Pas d'innovations majeures 
done, mais de petits details qui font la difference. 



Residence les Cottages 
S3, rue Andri? Theuricl 
F-63000 CLERMONT- 



d 



La force creatrice A.D.F.I. en action. 



On ne presente plus les creations A.D.F.I. : qualite, ultra- 
puissance, langue francaise, misesajour, soutient de developpement, ... 
tout, vraiment tout, pour optimiser toute la force de voire Amiga. 



MM PI ; le medecin de vos protections el de vos disques durs ou souples. 
Maintenant la version PRO. 

Pour lout reparer. protfger el comprendre les protections, modifier et calculer, lire et comprendrc. transformer,... 
c'est le logiciel de reTe"rence pour toutes vos disqucltes et vos disques durs. (d'apres Amiga news. Amiga Dream. 
Amiga Revue. Amiga Concept, des revues anglaiscs ct allemandcs) A.B.E. 3.060 a su climiner tous ses 
concurrents par son cnormc surpuissancc et par sa grande facility d' utilisation. 7 disquctitcs. 690 FF* 



Jennifer Amos : le cours pour tout savoir et tout comprendre sur I' Amos. 

5 disquettes de sources abondamment commenles pour passer du niveau debutant a initic puis Pro. 240 FF" 

Mise a jour Amos Pro : la derniere mise a jour avant le compilateur Amos Pro. 

Une mise a jour indispensable si vous utilise/ Amos Pro 1 .0. 45 FF* 



La Bible corrigee : 1' important travail de correction des codages du livre Amiga. 

Une correction indispensable si vous posscde/ le livre Amiga la Bible. 90 FF* 



Annabella GFA : le cours pour tout savoir et tout comprendre sur le GFA. 

8 disquettes dc sources abondamment commentes pour passer du niveau ddbutant a inilic" puis Pro. 390 FF* 



fBWnTTOIHMWUII : le n^cessaire pour mettre a jour voire Blitz au WB 3. 1 . 

Lc Blitz n' ulilisaii que les fonctions du systeme 2.0. Voici la mise a jour pour passer en WorkBench 3.1. I60FF* 



WorkBench & Systeme 3.0 : le cours pour tout savoir sur votre Amiga. 

Cours multimedia utilisant AmigaGuidc (present sur A600. 1200 et 4000). Interface, ecran. Workbench. fert£tre, 
menus, guide dc style, reglage des ccrans. creation de liens, creation d'icones pour les fichiers ne supportant pas 
d'icones, recherche d' occurrence ou de ftchiers. trues el astuccs. ... avce de nombrcux sources et conseils. 160 FF* 

Le style Amiga : le cours pour tout savoir avant meme de lire le mode d'emploi. 

Cours multimedia utilisant AmigaGuidc (present sur A600, 1200 ct 4000). Tous les logiciels Amiga obfissent aux 
memes regies de presentation et d'utilisalion. L'utilisatcur pcut ainsi utiliscr un logiciel avant meme d'avoir lu son 
mode d'emploi et lc programmeur peut enfer un vrai logiciel (Jeux. ddmo, utilitaire....) en conformity avec toutes 
les regies de 1' Amiga. Ecrans. Fcnefres. Menus, Gadgets. Iconcs, Couleur. Police, Ergonomie, ... 160 FF* 



: Bien d^buter sur Amiga. 

Cours multimedia hypertext ecrit avec le nouveau logiciel Momm. Pour comprendre enfin comment utiliser voire 
A 600, 1 200 ou 4000. Vous lisez un chapitrc illustre par des graphismes dc fond et il vous suffit de cliquer sur les 
divers boutons parsemant le texte pour avoir aussitoi une autre explication textucllc. graphique. sonore ou meme 
un autre chapitre hypertext. Touies les commandes WorkBench et Shell cnfin clairement expliquces. 240 FF * 



I/INTK( R A LI- )I I. 



1990 FFau lieu de 23+5. 
Tout ci-dessus (disquettes + manuel + coffret) + Urgent. 



Decollages, le logiciel des collages a tout age 



Failes croire a vos enfants (6 a 12 ans) que vous 
ave/. achet£ Decollages pour eux el mettez-y leur 
nom, leur pr^nom el leur date de naissancc pour 
que Decollages: leurs souhaiie Bonjour. Au 
rcvoir el leurs armiversaires. Mais pretexted que 
vous devez apprendre Decollages (il y a une aide 
en ligne vocale ci tScriie pour lout !) pour mieux 
leurs enseigner I'tnfographtc (collage, coloriagc, 
reliage. puzzle). Tous les outils ont 6(6 concus 
en eiroite collaboration avec des 6ducateurs 
specialises et onl etc testes pour pi aire a tous les 
enfants m£mc hand i capes ou surdoues. 
Decollages a 6lc eoncu pour prendre en compie 
loute la puissance ct les particularites de 
1'Amiga. Encore un nouveau logiciel ultra 
puissant A.D.F.I. 340 FF* 



Configuration minimum : Monotachc. ROM 2.0 (A60t)>, 2 MO de memoir* i 
rccommandee : multiiacbe. AGA. ROM 7.1 (A 1 200 et A4000>, 3 MO de ra 
programme et les .1 disquettes de themes livris avec le logiciel. Decollages e 
David Screvc copyright O 1995 A.D.F.I. 




I MO graphique Configuration 
re. Disquc dur pour installer le 
c creation Stephane Anquctil ct 



Amiga logiciel et materiel, cnfin une solution ! 



Special WorkBench I J 



260 n- 
190 FF 
480 FF 
320 FF 



La selection A.D.F.I. des tiwilleurs tarideh Vmi K , 

Dcvpac 2.14 (amemhleui I 
mil/Basic (bask orient* I' ♦ assembleun 
> Gold Ed (iJitcur de icMc en (i«m,».*i 
Easy Amos Ibasii micmt dibolanll 



is Creator (basic imcntt fev el itcnw. 

Amos ( 'ompilci i . . -in|> i ji. ii d" Ann) 

Cando 2.5 (crtalcur de programme I la tool 
• DirWori 2.1 (gcMion dc futiier en franvais; 

PC-Task 2 03 (emulaieui PC en francaiM 

GPFax 2.346 (pouf i»Hlcm en inn, ji- > . 
► PagcSlrcan)3.0IPAOcnftanc,aisl 

TYPIi.Mni(h2.03ltrealewdefontesenfrin 

KGB(jcuA1200i 

Populous (jeuAI2»li 

i '.111111111 Fodder (jeu A 1 2O0l 



450 FF 
790 FF 
290 FF 
290 FF 
350 FF 
290 FF 
990 IT 
690 FF 
420 FF 
780 FF 
2X90 FF 
I390FF 
250 FF 
250 FF 
250 FF 



Lm logicich present* nil li ct Amiga 

• KidPu Amiga taprrtndrc le (trsMn en lrant*»l 190 FF 

Real 3 D da»k- Amiji 990 Fl 

Real 3 D Arnica 3990 FF 

Real 3 D Window* B990 FF 



P.A.O 

Consultez-nous (exemple de travaux courants) : 

Impression l.jsei I FF HT par page 

Mise en page CV User 50 FF HT la page 

Logo JOOFFHT/heurc 

Catalogue. the«c. mulling 300 FF HT / heun: 

Typon .30FFHT 1/4 page 

PageStream 3.0 

Le logiciel de re76rencc dc la P.A.O. sur Amiga (et les 
autres) est enfin disponiblc et en fmncais. 

Fax/Modem USR 28800 

USRobotics VM supportant tous les modems dc classes 
inferieures a 28800 bauds dont V32-V.FC. Garanti 5 ans. 

KID PIX pour les 3 a 6 ans 

Le logiciel d'apprcntissagc du dessin bourrt de tellement 
d'effets speciaux paniculierement geniaux qu'il vous 
sera difficile d'arreler vos enfants dans leurs <!lans. . . 

DIRWORK2.1 

Nous le livrons avec une explication suppk'mcntaire 
hypencxt utilisant Momm et activable avec Help. 



Mise i jour A.B.F. 



t rais dc geMlon lOgfctobMVOi leal 30 W. IWfUt 40 IT. Aiec monileur 170 IF ou JUlrc mnliriel 50 FF 

F.mballage cadeau special p<iui Niicl cl Felcs de Ian. avec factum ion tcpuec 10 FF 
3.056en3rkW-sM)FF + disuuciiesPTOgrammei, PubDomain I ct 2. Ics rraitde gcstion 
3.00a3.O55en3.()Mi = HO FT. lc- 5 diddles originates, les frais dc gcslion. 

2.00 a 2 099 en 3.060 = 320 IF, l'wi E inalcomplcl, le> (rais ,lc K e*iinn 
1.00a 1.099 en 3.060 = 420 FF + I'original complet. 
il des 2 irurend> niiii|Ws i oc itduil Jr Wi \Y i Mil H \.it (■«< ! asuns utilise pni! un lcs< lutoicl .ir nmfipgrjimn ^imd puhlk : idle nitre esi limiiK m ieul i< 
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Act ua lites 



Une Epoque Formidable 



La rubrique des biases 
de I'informatique, la 
rubrique de ceux qui pen- 
sent que seule I'informatique 
peut les etonner, la rubrique 
de ceux qui ne lisent pas 
Dream que pour I'informa- 
tique. 

• Proces 1 

Frederik Frank Ebenal 
n'aime pas I'injustice. Ce 
Texan essaie depuis plu- 
sieurs mois a coup de pro- 
ces retentissants de recupe- 
rer une partie de la fortune 
laissee par sa concubine 
decedee. Sur les 18 000 
dollars qu'elle possedait, 
Frederik considere qu'un 
tiers de la somme lui 
revient. Apres tout, plu- 
sieurs annees de vie com- 
mune valent bien ce petit 
dedommagement. Mais la 
cour de justice hesite... 
Ebenal est tout de meme en 
prison pour avoir tue cette 
meme femme d'un coup 
de fusil dans le visage. 

• Proces 2 

Aux Etats-Unis, la loi 
indique que les investisse- 
ments personnels lies a une 
activite professionnelle sont 
directement deductibles 
des impots. Chesty Love, 
strip-teaseuse americaine de 
renom, n'a pas fait d'etudes 
de droit mais sait interpre- 
ter les textes de lois. En 
choississant une operation 
de chirurgie esthetique 
visant a tripler le volume de 
sa poitrine, la jeune femme 
a investi dans un outil de 
travail. "// faut les considerer 
comme des accessoires de 
scene que je traine chaque 
soir pour gagner ma vie", 
clame t-elle. Un avis que le 
fisc americain ne partageait 
pas, du moins jusqu'a ce 
que la cour de Californie 
tranche en faveur de la 
jeune femme en reconnais- 
sant qu'il s'agit bien d'un 
"investissement profes- 
sionnel dont on ne pourrait 
tirer aucun plaisir person- 
nel". ■ 



Des souris 
et des ports 



L'Archos de Noe 



SUCCESS STORY 



INTERFACE 



L'Amiga smart port plus est 
une interface bien pratique 
qui permet de relier a votre 
ordinateur un joystick ana- 
logique comme ceux que 
Ton trouve generalement 
sur Pc. Mais le boTtier ne 
s'arrete pas la et propose 
trois ports differents, afin 
de connecter en perma- 
nence un joystick analo- 
gique, un digital et une 
souris, et un switcher. 

Abe 4.0 



LE RETOUR 



Adfi annonce le developpe- 
ment A' Abe 4.0. Le logiciel 
reprendra les fonctions des 
precedentes versions sous 
une interface encore plus 
ergonomique. En tout 19 
fenetres permettront a I'uti- 
lisateur d'exploiter, jusqu'au 
moindre bit, le contenu de 




vos peripheriques de stoc- 
kage (disquettes, disques 
durs...). Grande nouveaute, 
le logiciel permettra meme 
de reparer les disquettes Pc 
ou Mac grace a un module 
de configuration exception- 
nel. Prevue pour juillet 95, 
cette version sera fournie a 
un tout petit prix a ceux qui 
possedent deja la version 
3.060 A' Abe. 



Archos developpe encore et encore sur Amiga. Apres le 
succes de Y Overdrive, controleur de disque dur externe et la 

sortie de YOverdrive CD, lec- 



teur de CD-Rom, Archos 
annonce deux nouveaux 
produits pour I'Amiga. 
L'Overdriye plus est un 
disque dur qui supporte la 
nouvelle norme Enhanced 
IDE qui permet de depasser 
la barriere des 528 Mo pour 




Overdrive. 




un disque IDE classique et d'atteindre des taux de transfert 
deux fois superieurs a YOverdrive actuel (a condition de 
s'equiper avec la nouvelle generation de disques durs 
Enhanced IDE qui offrent des capacites de 700 Mo a 1 Co). 
A partir de Noel, YOverdrive plus remplacera definitivement 
YOverdrive, pour le meme prix. {.'Overdrive combo est un 

controleur de disque dur 
Overdrive avec connecteur 
d'extension pour Overdrive- 
CD. Cela permettra done 
d'exploiter a la fois un 
disque dur et un CD-Rom 
sur I'unique port PCMCIA de 
I'Amiga. Enfin, la carte acce- 
OverdriveCD leratrice ATurbo 1228 pour 

Amiga 1200 est equipee d'un processeur Motorola 68020 
cadence a 28 Mhz, d'une horloge sauvegardee, d'un sup- 
port processeur PLCC pour Motorola 68881 ou 68882 
jusqu'a 40 Mhz et d'un support barrette SIMM pour 
I'extension de la memoire Fast de 2, 4 ou 8 Mo (attention a 
ne pas franchir les 4 Mo pour conserver la compatibility 
avec les peripheriques PCMCIA, AmiQuest, Overdrive et 
Overdrive CD). 

I hate english ! 



COMMUNICATION 



Un service de traduction en ligne est aujourd'hui disponible 
sur CompuServe. II se charge automatiquement de traduire 
les messages (allemands, anglais et francais), pour balayer 
les frontieres linguistiques qui freinaient les utilisateurs. 



Vyper au point 



La Vyper 1240 fait son 
entree sur la scene Amiga. 
La carte est equipee d'un 
68030 a 40 Mhz, d'un 
copro pouvant osciller 
jusqu'a 50 Mhz, il est pos- 
sible d'ajouter jusqu'a 128 
Mo de Fast (SIMM 32 bit), 
un controleur SCSI 
connectable, et meme de 



placer le Workbench en 
Fast RAM par logiciel 
dedie. Power computing, 
dans la meme foulee 
annonce la sortie imminen- 
te d'un nouveau lecteur de 
disquette (le Super XL), 
capable de faire tenir 3.5 
Mo par disque ! (Sympa 
pour les backups). 
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Tu veux un casque ? 



ALORS TU CASQUES 




Tu casques... virtue I f 

Victormaxx technologies proposera bientot sur le marche 
europeen un casque virtuel compatible avec certains jeux 
Pc et Amiga. En attendant des jeux specialement en 3D, 
vous pourrez jouer aux autres grace a cette interface nova- 
trice... a condition d'avoir un portefeuille bien garni (envi- 
ron 4 000 francs). 

Le Piccolo maousse costo ! 



NOUVEAUTE 



Blittersoft vient de terminer 
la PiccoloSD64, une carte 
24 bits dotee d'un proces- 
ses 64 bits et 35 fois plus 
rapide que I'ancienne ! 
Supportant de 2 a 4 Mo de 
RAM, elle permet I'adjonc- 
tion d'extensions ulte- 
rieures (genlocks ou 



autres), grace a un bus spe- 
cial Zorro II et III. La resolu- 
tion atteint les 1 280x768 
en 16 millions de couleurs, 
le logiciel Picopainter 
I'accom pag ne, tout 
comme un driver 24 bits, 
des loaders et des savers 
ADpro, ImageMaster. 



La construction 
du monde 



L'ENVERS DU DECOR 



World construction set sera surement le nouveau concurrent 
de Vista. Ses capacites sont impressionnantes : ajout 
d'images de fonds, chargement de landscapes predefinis, 
editeur pour la creation du terrain et I'adjonction de I'eco- 
systeme, chargement de nombreux formats (DEM, DXF, 
Lightwave motion paths, Relative elevation DEM, et la base 
de donnees tres precise du sol geologique americain), vue 
2D de la carte du terrain pour les animations, changements 
de camera, couleur du sol, type d'ecosysteme, brouillard, 
ombres, couleur des lumieres, de I'eau, hauteur des arbres, 
niveau de la mer, altitude de la neige. Le rendu semble plus 
realiste que Vista, ce qui n'est pas negligeable. 
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ranee- estival- Distribution 



La Reference de Serieux. de Qualite et de Fidelite a l' Amiga 

DIRWQRK 2.1 VF 



61990-1994 
( H. HAMKS 



D1M90-1994 
CH. HAMKS 



Version Integralement Traduite en Francais (Logiciel, Manuel Imprim£ et Exemples) 
«GEANT! UN MUST! UN FEU DE DIEU!» Clament Ses Utilisateurs!!! 

DirWork2 apporte en effet une revolution complete dans le domaine des gestionnaires de repertoires en vous offrunt une 
possibilite UNIQUE de reconfiguration TOT ALE y compris DE SA PROPRE INTERFACE GRAPHIQUR! Si hien 
t(Li 'il est capable d'imiler a la perfection absolument tous les autres gestionnaires de repertoires actuels en vous laissant 
ensuite I'entiere liberte de les reconfigurer exactement selon vos besoins ou vos reves! De plus grace a ses possibilitis 
uniques d'actions multiples et instantanes, DirWork21 identifie automatiquement les divers fichiers presents dans voire 
systeme et les traite d'un simple clic de souris. Plus besoin pour vous de connaitre les modes d'emploi longs et fastidieux 
Jn Shell Jl- I'AmigaDos ou d'utilitaires tels que Lha, Lzh, Dms, ViewTek. Par ex a vous cliquez sur un tichier lha, 
DirWork21 le reconnatlra el le decompactera aussitot sans que vous ayez a apprendre le function nement de Lha! Idem 
pour vos images y compris AGA. GIF, JPEG, ou 24 bits, vos musiques, textes, executable*, iconcs! Rien n'echappe a la 
unite puissance de DirWork21 et en vousdelivrant ainsi radicalement de toutes les tracasseries du Shell etde I'AmigaDos 
vous decuple/ rccllement et immtkliatement I'efficaciu* de votre travail avec 1'ensemble de tout votre systeme Amiga. 

La Qu adra- Configur ation ci-contre est un superbe exemple de ce 
que permet DirWork2. 1 : Travail sur 4 fenetres de fichiers 
simullan^ment! Copies et divcrses operations sur les fichiers 
possibles entre chacunes des fenetres et egalement une application 
tres interessante: le boulon "THEMES": Vous sdectionnez des 
fichiers dans la lere liste et DirWork2. 1 les copie selectivement dans 
les 3 autres listes! Par exemple toutes les images ironl dans la 
seconde liste, tous les textes dans la 3eme et toutes les archives 
LHA dans la 4eme! De nombreux autrres themes sont aussi 
possibles et vous pemietlent ainsi de trier seleclivement tout votre 
systeme! Au total plus de 20 configurations sont disponibles dans ce 
package commercial francais de DirWork2.l et vous permettront 
d'^muler la totality des autres gestionnaires de fichiers tout en vous 
laissant I'entiere liberty de les personnaliser comme vous le voudrez! 

PI)ir\Vork2 est si convivial qu'on a rapidement grand plaisir a peaufiner son interface 
tout en admirant le resultal en direct sur l'ecran et tout en constatant immediatestH 
('amelioration epoustouflante de Tergonomie d'utilisation de tout son systeme .Amiga! 

DIRWQRK 2.1 Version Fran^aise Complete: 690 FF TTC 




■lfc-1 



™ ABE VF 3.6: 680 FF 

ij I .a ReTtfrcnce pour tout reparer, 
y prol^ger.modifier.comprendre. 
I Ideal pour la reparation de 
I Disquettes ou dc Disques durs! " 

DecotlagesVF J30FF 

J Ideal pour apprendre Ic dessin, 
I les collages, les coloriages, les 

os jeunes enfants!** 



puzzles 




OctaMED Pro 5.3 VF: Le plus complet et celenre des 6diteurs dc Musique sur Amiga (Jusqu'a 8 canaux 



audio simultan£s et 64 canaux Midi) passe ce mois-ci a la puissance du 16 bits avec cette nouvelie version 5.3 
supportant la carte audio 16 bits «Aura» de MicroDeal pour laquelle il a €i€ specialement adapts. Realist avec 
la technologie PCMCIA (pour Amiga 600 ou 1200) cette carte apporte enfin au grand public la puissance du 
son sur 16 bits a moindre cout. OctaMED 5.3 reste bien sQr toujours utilisable en mode 8 bits pour tout Amiga 
sous systemes 2.0 et 3.0 et est disponible tout en francais sous licence exclusive F.F.D au prix de 450 FF TTC. 
Carte Audio 16 Bits AURA: Permet le traitement du son sur 16 bits jusqu'a 60 KHz! Enfin la quality 



Laser CD pour tous les utilisateurs d' Amiga 600 ou 1200 grace au port PCMCIA. Prix: 1240 FF TTC 
Tu toriel OctaMED VF: Destine aussi bien a ceux qui desirent d^buter en inusique qu'aux professionnels pour 



se perfection tier, ce tutoriel est un guide d'apprenlissage etapes par Stapes sur plus de 200 pages de rendition 
Musicale sur Amiga via le logiciel OctaMED 5.0 ci-dessus. Prix du Tutoriel avec ses 3 disquettes d'exemples 
450 FF TTC sans OctaMED ou bien 850 FF TTC avec le logiciel OctaMED Pro 5.3 decrit ci-dessus. 
AMFC VF: Convertisseur Universe! de Format Musieaux. Indispensable pour tous les musicieas. 200 FF TTC. 



TES-> OCTAMED 53VF + Son Tutoriel + , 



GoldEd Pro VF 1.1: Version francaisc complete et enregistree de ce sublime editeur de texte qui surpasse 
de tres tres loin tous les editeurs actuels tarn de par ses possibilitcs inouies de configuration et de 
personnalisalion que par ses puissantes et innombrables fonctions comme le repliage du texte qui vous 
permet de masquer a volonte: certains chapTtres pour une meilleure clarte - d'ensemnle ou encore son Multi- 
Coupe-Coll6 tres pratique grace a l'emploi de 3 tampons! Fonction de completion qui permet de ne saisir 
que f'abrtjgd de certains mots ou fonctions. l'<5diteur les compliant automatiquement, et bien sQr toutes les 
fonctions d'un editeur classique: marges, tabulations, fontes, statistiques etc. GoldEd 1.1 VF: 300 FF 
PowerCopy Professionel VF 3.0: Copieur Ultra- Sophistique" avec module externe pour copier en toute 
securite tous vos jeux avec des centaines de fonctions possibles et 400 formats preaeTmis! Prix 800 FF. 
PC Task 2.(13 VF: I c plus celcbre et puissant ernuiateux PC pour unit Amiga en VF complete: 450 PF. 
AltC de I' Amiga: Lexiquc MultiMedia sur tous les termes informatiques utilises sur Amiga: 180 FF. 



2TES-> GoldED 1.1 VF + Kit-C VF + C-Tuto 

kit (' VK: Kit de reference pour debuter en C sur 1 disquettes toutes en francais avec tous les compilateurs et utilitaires 



ncccssaires et prets a l'emploi pour tout Amiga plus notre enorme VF du C-Manual: Prix total 500 FF. 
C-Tutor VF: Ouvrage p^dagogique sur la norme C-ANSI. Sur 14 chapitres il passe en revue toutes les 



bases essentielles du C et deviendra le compagnon id£al a votre Kit-C. 200 pages en VF prix: 300 FF. 
Diavolo 1.22 VF: Realise par une £quipe compose des 10 plus prestigieux deVeloppeurs Amiga 
Diavolo est devenu la reference des logiciels de sauvegarde de disques durs: II est en effet incomparable 
sur le plan de la rapidite et de l'ergonomie. Disponible en VO Anglaise: 480 FF ou en VF; 580FF. 
Ortho 3.0 VF: Super Kit de correction orthographtque francais. Vient d'etre adapte a GoldEd! 180 FF. 
EdiCalc VF: Excellent tableur jusqu'ft lOOcolonnes et 18000 lignes avec fonctions scientifiques: 180 FF. 



/ « MultiFractals 
a Im Portee 



de Tous 



ART&FRONTIERES 



Decou 
Mondes Infix 



1994 F. JAOUEN & France-Festival-Distribution et Majestueux! 




Le Multi-Fractiils porte enfin un nom sur Amiga: Ce logiciel Art&Frontieres vous offre en effet rexploration des ensembles 
suivants: Mandelbrot Clasique, Mandelbrots 3 a 7, Mandelbrot Cubique Feuillu, Mandelbrot Bulled Fractalcs de Quad, 
Phoenix, Eagle et bien d'autrcs encore avec pour chacune faeces a son Julia correspondant par simple dies de souris. 
Une recoloration en 256 couleurs AGA automatiquc et adaptive a chaque type de fraclales, une fonction Undo illimilee. 
de puissantes fonctions de calculs automatiques d'animations. Modes d'ecraas et resolutions au choix. Entierement 
developpe en langage C. Art&Frontieres allie rapidity, souplesse d'utilisation et fiabilit£ en vous permettanl d'explorer 
par simples dies de souris ces fabuleuses fractales dont certaines. tels les Mandels Cubiques Feuillus ou Builds renouvellent 
totalcment le genre de par leur richesse de formes et d'effets vcritablement Majestueux Les images ci-dessus unt eti5 obtenues 
en quelques minutes sur un Amiga 1 200. Art&Frontieres vous comblera infiniment parses ricnessesd'ex pi orations inouies! 

tONTIERES VF: 350 FF (4 Disques poi 

ADRESSE: 
(OMMANDK: 

Rayez It* Options Inutile* taut let fral* do Qtitlon obllgatoire*. Voui pouvez auitl commander par Minital 



GESTION: +40 FF 



Recommande: +30 FF Traitement Priorltaire fOTAI ■ 
Eurocheque: +50 FF d'Urgence: + 100 FF ■ 



/ rum (■•/• rsllval-Distrlhulioii; > Km A. I' r a net 1 1220 CMUtauntuf-l h-Marti$ini 
Tel lie I Mlii 2111: 9.1. 14. 16. 6S lux: 42.76. IS. 711 Miniiel: S6iS III) 



Act ualites 



Agenda 



♦ Winter CES 

6 au 9 Janvier, au Las 

Vegas Convention Center, 

Las Vegas, USA 

Le salon de la high-tech de 

loisirs. 



♦ Real-Time 

System 95 

11 au 1 3 Janvier 95 au 

Palais des Congres de la 

Porte Maillot a Paris, 

France 

Le salon des solutions 

informatiques temps reel. 

♦ Imagina 95 

1 au 3 fevrier 1 995 a 
Monte-Carlo, France 
Le plus grand festival de 
/'image de synthese. 

♦ Cebit 

8 au 1 5 mars 1 995 a 
Hanovre, Allemagne 
Le salon des technologies de 
pointe. 

♦ Micad 

14 au 17 mars 1995 au 

Pare des Expositions de 

Paris, France 

Le salon international stir la 

CAO, la CFAO, I'infographie 

et les technologies assistees par 

ordinateur. 



Le Scala 
nouveau 
est arrive 



NOUVELLE VERSION 



Scala s'enrichit d'une nou- 
velle version, la MM400. 
On peut se demander ce 
qu'il y avait a rajouter a un 
logiciel aussi reussi, et bien 
quelques petits details qui 
font la difference, comme 
une dizaine d'effets de 



La bonne ortograf 
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Scala. 

transition totalement 
inedits, plusieurs antialia- 
sings, et la presence du 
module Ex, maintenant 
contenu dans le program- 
me, et permettant de char- 
ger un grand nombre de 
formats d'images (GIF, FLI, 
FLC, TIFF, PCX). Le Neptun 
(que vous pouvez retrouver 
dans le dossier genlocks de 
ce mois-ci) est supporte (et 
pilotable), tout comme la 
digitalisation sous le Vlab 
et la FrameMachine. 



VE5 Ctiip' 

Of 5 cmutTEb 

CTLR ViDCO 




E VAIS VOUS CORRIGER 



France festival distribution (Ffd pour les intimes) annonce 
I'adaptation du celebre correcteur orthographique francais 
Ortho pour I'editeur GoldED. Cette nouvelle version 3.0 
comporte desormais un module permettant de verifier et 
corriger les textes directement depuis I'editeur. Pour les 
anciens clients d'Ortho, la mise a jour est gratuite, contre 
tout achat de I'un des nouveaux logiciels de Ffd. Par 
ailleurs, specialement concue pour Octamed 5.3, la carte 
audio 16 bits Aura, pour les utilisateurs de 600 et 1200, 
apportera la qualite du son laser associee a une restitution 
des sons jusqu'a 60 Khz, au direct-to_disk et a une soixan- 
taine d'effets speciaux. Pour 1 240 francs, I'offre semble 
allechante pour se faire un cadeau de Noel, vous ne trou- 
vez pas ? 

Show me the room 



LA BOUTIQUE CUDA 



Depuis la mi-decembre, le sympathique duo de Cuda infor- 
matique a quitte ses locaux de la rue Saulnier pour s'instal- 
ler a deux pas de la, au 31, rue Trevise dans le 9 e arrondis- 
sement. En plus des services habituels proposes a ses 
clients, la societe vient d'ouvrir un show-room pour presen- 




ter leurs nouveaux produits en direct live et ainsi vendre 
directement aux utilisateurs. Mais comme e'est le service 
du client qui importe le plus, leur VPC, qui reste bien sur en 
place, sera toujours aussi performante qu'auparavant. 

Qui veut du Pc ? 



ILESTFRAIS 



PC-Task III est devenu un programme commercial. Capable 
d'emuler un 286, il lui est aujourd'hui possible de lancer un 
plus grand nombre de programmes qu'auparavant, y com- 
pris I'incontournable Windows 3.1, mais aussi gerer le 
SVGA, les cartes graphiques, les CD-Rom, les disques durs 
et jusqu'a 16 Mo de RAM. L'upgrade est disponible aux 
environs de 50 $, ce qui est loin d'egaler le prix de plus en 
plus exorbitant d'un compatible Pc. De plus, PCTask fonc- 
tionne sur tous les Amiga, alors pourquoi s'en priver ! 
Quasar propose dans le meme temps la version 2.1 de 
DirWork, le celebre gestionnaire de disques. Le nombre de 
boutons est illimite et configurable (taille, fonte, couleur), 
YArexx et les Virus checkers sont supportes, le programme 
permet d'afficher les taches en cours, d'imprimer un ecran 
graphique ou de reconnaTtre automatiquement le type de 
fichier et agir en consequence. Mais il y a tellement de 
fonctions, que le meilleur moyen, e'est de les decouvrir par 
vous-meme. 
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Actual ites 



En fran^ais dans le texte Le roi Lyon 



MANIFESTATION 



L'Association francaise du libre essai nous informe de ses 
activites en ce qui concerne le freeware et le shareware. 
Conscients du fait que la langue anglaise pouvait etre un 
handicap pour la plupart des utilisateurs, Afle s'est done 
charge de franciser, en accord avec leur auteur, un certain 
nombre de programmes tels que MegaD, Amifax 1.40, 
DiskManager 4.0 ou encore Pprefs 1.1. Un fichier en francais 
accompagne le logiciel, ainsi qu'un manuel au format A5 
tres bien traduit. Les anglophobes n'ont plus qu'a se rejouir 
de cette interessante nouvelle. 

The ultimate solution 



LE MONTAGE MULTISTANDARD 



Covin semble etre I'ultime solution pour les amateurs de 
video. Cette "table de montage" pilotee par ordinateur est 
plutot attrayante. Jugez plutot : une compatibility totale 
avec les standards Panasonic, Sony, RS-232 et RS-422. 
L'interface offre tout ce que Ton etait en droit d'attendre 
d'un tel equipement : affichage du Time code, qui est bien 
evidemment reconnu par Covin (VITC, RCTC), loader au 
format Clarissa pour incruster, via un genlock, des anima- 
tions sur vos films preferes. Une interface par PorDad tres 
attendue pour cette fin d'annee. 



Troll de vie 



EU DE SOCIETE 



Malgre les nombreux jeux de roles et de strategic qui fleu- 
rissent la luditheque Amiga, certains inconditionnels ne 
refusent pas une bonne vieille partie de jeu de plateau, afin 
d'acceder a une richesse de scenario encore plus vaste. 
Guerre et frontiere, le nouveau produit d'Unicorn devrait 
leur convenir a merveille. Destine a une clientele ado-adul- 
te, le jeu vous place au coeur d'un conflit medieval ou le 
commerce, la diplomatie et I'art de la guerre devront inter- 
agir pour vous permettre de remporter une victoire ecra- 
sante sur vos adversaires. Redoutable, un systeme de 
"gage" vous oblige a ingurgiter une "krott de troll" (un 
bonbon fourre a la reglisse salee) a chaque intervention 
malencontreuse. Vous pouvez etre sur qu'apres plusieurs 
ingestions, on ne vous y reprendra plus ! Un jeu passion- 
nant et tres complet pour les adpetes du genre, mais aussi 
pour les autres (2 a 5 joueurs). 



V 1Mb* 




La biennale de Lyon 95 est la premiere manifestation inter- 
nationale d'art contemporain a se consacrer a I'art video, a 
I'art informatique, a la realite virtuelle et au cinema. 
Expositions, projections, spectacles et conferences seront 
au rendez-vous pour retracer I'histoire de chacun des 
themes et recenser les techniques actuelles. Pour une fois, il 
y en a qui ont de la chance d'habiter en province ! 

Des stages pros 



ET COSTAUDS 



Les films du Genievre nous annoncent le sujet de leur pro- 
chain stage. Infographie, Multimedia et PAO, tel est le theme 
aborde, la formation etant assuree aussi bien sur Pc et Mac 
que sur Amiga par cinq formateurs specialises. Le stage, 
d'une duree de quatre jours (du 20 au 24 fevrier 95) cou- 
vrira des sujets aussi varies que le titrage video, I'image de 
synthese, la typographic ou meme les bornes interactives. 
3 800 francs seront cependant necessaires pour y partici- 
per, mais le jeu en vaut la chandelle. 

Ne reve plus : Imagine ! 



L'EXEMPLE 



Wr*^ft^^3T^o^^^KcI^Vrou^ 



L. 





L_ v 
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Dream a la sauce Imagine. 

La version 3.0 a peine terminee, Impulse nous annonce 
I'arrivee de la 3.1 . Les changements sont nombreux et de 
grande envergure. Au morphing d'etat s'ajoute la fonction 
"Bones", la possibility de placer/rajouter des images de 
fond, la presence de nouvelles textures, la sauvegarde au 
format DXF, et la creation de differents effets speciaux. Plus 
le temps passe et plus les logiciels d'images de synthese se 
democratisent pour le grand public en leur offrant des 
options jusqu'alors reservees aux professionnels. Imagine en 
est I'exemple vivant (ou du moins virtuel !). 
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Les offres ci-dessous sont reservees 

exclusivement aux lecteurs de Dream. 

Vous y trouverez des occasions 

exceptionnelles a ne manquer sous 

aucun pretexte ! Pour en profiter, 

deux solutions : 

• lorsque vous achetez directement 

en boutique, presentez le magazine 

lors de votre achat, 

• lorsque vous achetez par correspon- 

dance, envoyez un bon decoupe ci- 
dessous avec votre commande et 
votre reglement (attention, n'oubliez 
pas les frais d'envoi et de gestion). 
Reportez-vous aux publicites du 
magazine pour mieux connattre les 
produits des societes presentes dans 
cette rubrique. Attention, ces offres 
ne sont valables que jusqu'au 24 Jan- 
vier, date de la sortie du prochain 
numero en kiosque... 
n'attendez pas ! 

• Artiodactyl France 
informatique 

Abe nouvclle version : 680 franes au lieu de 

690 francs. 

300 francs de reduction sur le prix dc 

1'integralc de 1'auteur. 

Fax/Modem UsRobotics 28 800 bands, 

garanti 5 ans : 2 480 francs au lieu de 2 790 

francs. 

GoldEd 1.1 francais : 280 francs au lieu de 

320 francs. 

DirVVork 2.1 francais avec I'aide en hypertext 

Adfi : 680 francs au lieu de 720 francs. 

Adfi, 83, rue Andre Theuriet, 63000 

Clermont-Ferrand, tel : (16) 73 93 77 31. 

• Cuda 

10 7c de reduction sur lecteur haute densite 

cxtcrne. 

10 % de reduction sur le Disk Expander 

(manucl en francais). 

Un modem 2 400 bauds gratuit avec I'achat 

d'une carte M-Tec 4 Mo avec copro 28 Mhz . 

N'oubliez pas que le systeme 3.1 est 

disponible ! 

(Offre valable en fonction des stocks 

disponibles) 

Cuda informatique, 31, rue de Trevise, 75009 

Paris, tel: (I) 42 46 47 60. 

• Fbi 

Overdrive 170 Mo a 1 190 francs au lieu dc 

1 490 francs. 

Overdrive 250 Mo a 1 490 francs au lieu de 

1 790 francs. 

Overdrive 420 Mo a 1 690 francs au lieu de 

1 990 francs. 

(Offre valable dans la limite des stocks 

disponibles) 

Fbi, 99, rue d'Amblainvilliers, 91730 



i 



OES SUPERS AFFAIRES 



Verrier'es le Buisson, tel : (1) 60 13 12 23. 

• Fds 

1 disquette gratuite (sauf SH) pour 8 
commandees. 

3 disquettes gratuites (sauf SH) pour 15 
commandoes. 

Fds, Bp 134, 59 453 Lys Lez Lannoy cedex, 
tel: (16) 20 02 06 63. 

• France festival distri- 
bution 

Le fdm video de deux heures "MandelBrot 

et Julia" : 280 francs au lieu de 300 francs 

(format SF.CAM VHS ou Beta au choix). 

Gpfax 2.3 VF : 720 francs au lieu de 750 

francs. 

Ginseng Collection (6 disquettes musicales 

de modules et jingles professionnels) : 380 

francs au lieu de 400 francs. 

Ffd, 3, rue Anatole France, 13 220 

Chateauneuf-les-Martigues, tel : (16) 93 14 

16 65. 

• If a 

Tous les produits d'Ifa sont a des prix 
cxceptionncls, profitez-en ! 
Ifa, 508 route Nationale, 59680 Oerfontaine, 
tel: (16) 27 65 58 11. 

• Jessico 

Pour plus de 300 francs d'achats factures, 1 
tapis souris ou 1 disquette demo offerts. 
Pour plus de 600 francs d'achats facturds, 1 
tapis souris + 1 jeu Amiga offerts. 
Attention, les frais de port ne sont pas 
inclus ! 

Jessico, 130, Bd de la Madeleine, 06200 Nice, 
tel: (16) 93 97 22 00. 

• New tech video 

Pour tout achat d'un disque dur, les nappes 
sont gratuites. 

New tech video, 34, rue de Make, 75011 
Paris, tel: (1)43 57 60 06. 

• Orion diffusion 

4 disquettes gratuites pour 16 commandees. 
Le cable Parnet est au prix exceptionnel de 
99 francs. 

Orion diffusion, BP 299, 61008 Alencon 
cedex, tel : (16) 33 26 29 21. 

• Phase 

10 % de reduction sur le logiciel de dessin 



Brilliance. 

10 % de reduction sur le digitaliseur Vidi 24 

RT et Vidi 12 RT. 

Phase, galerie "Le Square", 93, avenue du 

Gdneral Leclerc, 75014 Paris, tel : (1) 45 45 

73 00. 

• Phoenix DP 

10% de reduction sur les CD pour Amiga 
hors promotion. 

Phoenix DP, BP 801, 64008 Pau cedex, tel : 
(16)59 82 95 00. 

• Premier mail order 

Pour toute commande, un bon de reduction 
sur le prochain achat (selection de 4 logiciels) 
est offert. 

Premier mail order, 9-10 Capricorn center, 
Basildon, Essex, SS14 3JJ, Angleterre, tel : 
(19 44)268 271 172. 

• Someware 

Praxitel 1.05 nouvelle version, 10 % de 

reduction soit 400 francs au lieu de 490 

francs. 

Hypercache 2.0 nouvelle version, 280 francs 

au lieu de 320 francs. 

Texture heaven (300 textures 24 bits) : 600 

francs au lieu de 670 francs. 

Someware, 27, rue Gabriel Peri, 59186 Anor, 

tel : (16) 27 59 62 57. 

• Turtle bay direct 

La CD-32 est au prix de 1 190 francs (frais de 

port gratuit) ! 

Pour chaque Amiga 1200 achete, 1 joystick et 

50 disquettes offerts. 

Turtle, I'Etang Simon, 03320 Le Veurdre, t61 : 

(16)70 66 44 25. 



,dept 3 C de couv., Adfi p. 11 , Cuda 
.31, Electre multimedia p. 77, Fbi 
p. 91, Fds p. 73, Ffd p. 13, Fnac p. 
97, Futur telematique p. 97, Ifa p. 
26 et 27, jessico p. 95, New tech 
video p. 55, Orion p. 67, Phase p. 
25, Phoenix p. 81, Posse Press p. 3 
et 35, Premier mail order p. 51, 
Someware p. 35, Turtle bay direct p. 
81 et 85, Ubi Soft 4 e de couv. 




Dream degage loute responsabiltte' sur ('application de res of/res qui sont enlierement prises en charge par les annonreurs. 
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La coutume veut que dans le cadre d'une nouvelle annee, chacun fasse le point. 

L'avenir de I' Amiga est, a I'heure ou je vous parte, encore incertain. Nous avons 

reflechi et nous nous sommes demandes a quoi pensaient ses concepteurs lors de son 

elaboration ? Individus hors du commun, ils voulaient donner une autre dimension a 

la micro-informatique de I'epoque. Leur souci etait d'apporter une convivialite 
jusqu'alors quasi inexistante et d'innover sur le plan technique. La principale revolu- 
tion lors de la sortie de I' Amiga WOO en 1986 est sans nul doute le graphisme. 



DREAM - N°l 4 - IANVIER 1 995 



Dossier 



On peut done dire sans equivoque 
que le leitmotiv de I'Amiga est le 
graphisme. Tres souvent injuste- 
ment ignore par le grand public, 
mais reconnu par de nombreux profession- 
nels, I'Amiga, grace a sa technologie avant- 
gardiste, a su conquerir de nombreuses per- 
sonnes. Ses coprocesseurs graphiques ont 
brise bien des coeurs et rendu fous de jalousie 
beaucoup de concurrents. Rendez-vous comp- 
te, nous sommes en 1 986. A cette epoque, les 
ordinateurs etaient tous issus de la technologie 
8 bits. Le Commodore 64 etait a I'apogee de 
son succes et I'Amstrad s'affirmait dans notre 
pays, appuye par une politique commerciale 
efficace. Je vous passerai le Spectrum, le M05 
et I'Oric parmi d'autres, qui n'apporterent pas 
grand chose par rapport a la star de I'epoque : 
le C64. La serie des Apple II faisait bande a 
part et avait su conquerir son public. C'etait 
I'epoque des grands challenges et de la plura- 
lity du choix. Aujourd'hui, le maitre mot est la 
standardisation dictee par le dieu argent, a 
cause duquel tout est sacrifie au nom du pro- 
fit. Quand I'Amiga 1 000 fut presente au grand 
public, il nargua la concurrence en affichant 
avec une insolence rare pour I'epoque ses 
4096 couleurs en mode HAM (Hold and modi- 
fy). Le Pc etait CGA et faisait "bip-bip", tandis 
que la concurrence depassait peniblement les 
1 6 couleurs. De plus, revolution supreme, seul 
I'Amiga etait multitache. 
Grace a ce savoureux melange, de nom- 
breuses maisons d'edition ont ete conquises. 
C'est ainsi qu'est ne le celebrissime Deluxe 
paint (Electronic arts), qui utilisait cette toute 
nouvelle technologie. Puissant et convivial, 
base sur le systeme Intuition de I'Amiga, il est 
devenu une des plates-formes les plus utilisees 
dans la creation graphique, comme nous le 
verrons plus avant dans ce dossier. Le public 
ne s'y est pas trompe et a cautionne ce pro- 
gramme, attire par sa facilite d'utilisation et 
ses nombreuses fonctions. De nos jours, le 
cote graphique s'est etoffe d'un choix varie. Le 
rapport qualite/prix de Deluxe paint et du plus 
recent Personal paint reste sans egal. Ce der- 
nier vous permet sur un Amiga 1 200, pour la 
modique somme de 299 francs, de faire de la 
retouche d'images. Ses fonctions sont surpre- 
nantes de puissance et le rendu ferait palir ses 
homologues sur Pc ou Mac. Des logiciels 
comme TV paint 
(Tecsoft) representent 
ce qui se fait de mieux 
dans le domaine gra- 
phique. TV paint tra- 
vaille en 32 bits. Je 
m'explique : il effec- 
tue un traitement de 
I'image en 24 bits 
(1 6 000 000 couleurs), L 'intra CD du 



et permet a I'utilisateur de travailler sur I'Alpha 
channel. Cette technique, unique en son 
genre, retraite I'image sur un champ de 256 
niveaux de transparence. Ceci est parfait pour 
faire de I'incrustation ou de la digitalisation de 
qualite Broadcast. TV paint est utilise dans de 
nombreuses chames americaines avec le Video 
toaster (Amiga 4000 ou 3000 plus un set d'uti- 
litaires pros dont le fameux Lightwave). 

V Amiga et les maisons 
d'edition 

Paradoxe pour un ordinateur en mal d'etre, si 
I'Amiga avait des problemes lies a une poli- 
tique commerciale lamentable, cela n'empe- 
chait en rien de s'en servir comme materiel de 
creation. II va de soi que tous les jeux crees 
sur Amiga ont ete developpes sur cette meme 
machine. Ce qui est moins connu, c'est que le 
developpement de jeux sur consoles comme 
Megadrive et Super Nintendo, necessite le 
recours a I'Amiga. 

La plupart des ecrans graphiques sont deve- 
loppes sur des Amiga et Deluxe paint. Le for- 
mat bitmap (norme graphique de I'Amiga) est 
reconnu par la Megadrive. L'exemple le plus 
evocateur nous vient de Delphine software 
pour son celebre Flashback. Ce dernier a entie- 
rement ete realise sur Amiga et a ete adapte 
sur la console de maitre Sega. Un autre 
exemple emanant de Delphine est le tout nou- 
veau Shaq fu. La totalite des graphismes ont 
ete concus sur Amiga pour etre transposes sur 
la Megadrive et la 
SNes. Ocean se char- 
ge de la version 
Amiga, preuve s'il en 
est que les interets ne 
sont pas les meme 
pour tous. Des kits de 
developpement sont 
disponibles sur notre 
machine et permet- 
tent d'etablir des liens 
avec d'autres supports. 
Le Pc n'y echappe 
pas. Les ecrans de 
nombreux softs sur 
compatibles sont 
crees sur DPaint ou 
Brilliance. C'est ainsi 
que la societe francai- 






dernier Alien breed. 



Alien breed tower assault, Team 17. 
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Zool fut longtemps la mascotte de Gremlin 





Le travail de 

preparation de 

R. Broxolle. 



se Virtual xperience utilise I'Amiga pour 
concevoir les ecrans graphiques de son futur 
jeu sur Pc : StarNet. L'equipe cree des 
maquettes qui sont ensuite digitalisees (proce- 
de de numerisation de I'image, qui rend cette 
derniere comprehensible par un ordinateur). 
Les captures effectuees sont transferees sur 
Amiga, decoupees en plans et le tout assemble 
par des graphistes. La 
digitalisation n'est pas 
tres repandue dans ce 
domaine. II est plus 
courant d'avoir recours 
a des planches gra- 
phiques dans les- 
quelles sont decoupes 
les differents elements 
qui composeront le 
jeu. Team 17 a, depuis 
fort longtemps, adop- 
te cette technique 
(Overdrive, Superfrog, 
la serie des Alien 
breed...). Elle decoule 
d'un manque de place du au support. Comme 
les disquettes ne peuvent pas contenir plus de 
880 k (OFS/Old file system) compresses, et les 
graphismes prenant enormement de place, la 
technique des "blocs" est nee. Les graphistes 
comme Rico Holmes (voir I'image d'ouverture) 
creent des planches qui contiennent tous les 
elements du futur produit. Ces elements sont 
decoupes en blocs et traduits sous forme de 
donnees. L'equipe de developpement elabore 
un programme qui va servir a construire tous 
les ecrans du jeu. Autre avantage, ce systeme 
autorise la sauvegarde des differents pointeurs 
qui permettent aux programmeurs d'effectuer 
des tests. Ces derniers sont relatifs aux collisions 
des sprites avec le decor. Millennium et Gremlin 
souscrivent a cette pratique et I'utilisent dans la 
quasi totalite de leurs jeux. Pinkie, la serie des 
James Pond ainsi que les Zool sont autant 
d'exemples qu'il suffit de contempler pour etre 
persuade de la validite de ce procede. 

L'avis d artiste 

Le design fait partie integrante de I'univers 
graphique. Pour etayer ce dossier, Dream est 
alle a la rencontre d'un designer profession- 
nel. Rom u a Id Broxolle s'est lance dans cette 
voie et utilise I'Amiga de maniere assidue 
dans le cadre de la realisation de ses projets. 
Dream : monsieur Broxolle, merci de nous rece- 
voir malgre votre emploi du temps charge. 
Pourriez-vous vous presenter aux lecteurs de 
Dream ? 

Romuald Broxolle : bonjour, mon metier est la 
conception de projets professionnels en tant 
que designer et graphiste independant. 
D : pourriez-vous nous decrire ce qui vous a 
amene a choisir cette voie ? 



RB : j'ai toujours ete passionne de design, ce 
qui m'a conduit a faire des etudes a I'Ensaama 
(Ecole nationale superieure des arts appliques 
et metiers d'arts, Olivier de Serres). Dans le 
cadre de mes etudes, il m'a fallu presenter un 
projet de diplome, en partie realise sur Amiga. 
D : pourriez-vous nous en dire plus sur ce projet ? 
RB : il s'agit de la conception d'un petit sous- 
marin de loisir a pression atmospherique, ser- 
vant a I'exploration des fonds oceaniques 
jusqu'a une profondeur de 150 m. 
D : dans quel cadre avez-vous utilise I'Amiga et 
pourquoi ? 

RB : I'Amiga est intervenu dans la recherche 
graphique et I'aspect visuel de mon projet. En 
ce qui concerne le cote graphique, j'ai utilise 
Deluxe paint III pour creer les tableaux de 
bord, et toutes les textures d'habillage. Le 
visuel se rapporte aux recherches d'ambiances 
et d'espaces interieurs (la plate-forme 
d'accueil, I'escalier d'acces...). La, Real 3D c'est 
avere etre un outil precieux et m'a fait econo- 
miser beaucoup de temps. 
D ; vous deviez avoir une tres grosse configura- 
tion ? 

RB : je disposais a I'epoque d'un Amiga 2000 
et d'une carte graphique 24 bits et 8 Mo de 




Le plan en coupe du sous-ma rin. 

RAM. Le tout accelere grace a un processeur 

68030 cadence a 25 Mhz. 

D : tres impressionnant ! Avez-vous continue a 

utiliser I'Amiga dans un cadre professionnel ? 

RB : non, car en vue des societes pour les- 

quelles j'ai travaille 

(agences telles que 

Design takao 

hirai, Louis 
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Jourdan...) cela m'etait materiellement impos- 
sible. Si en effet je pouvais preparer certaines 
planches chez moi, le travail s'elaborant sur 
Macintosh ou compatibles Pc, il m'etait impos- 
sible de le retranscrire sur Amiga (les logiciels 
utilises n'existant pas sur cette machine). 
D : hormis les agences de design, j'ai appris que 
vous vous lanciez dans la creation de jeux video, 
est-ce vrai ? 

RB : en effet, j'ai ete frustre par les contraintes 
commerciales liees au design industriel. Creer 
des mondes, laisser libre cours a mon imagina- 




Les premieres images du jeu Accos. 

tion assistee d'un outil puis- 
sant, c'est ce que j'appelle 
s'epanouir. L'Amiga, par ses 
qualites graphiques tant sur le plan du dessin 
que de I'animation, me permet de m'exprimer 
tel que je I'entends. Le domaine des jeux me 
semblait tout indique pour assouvir ma soif de 
creation. Accos, dont je cede volontiers le 
scoop a Dream, sera mon premier jeu sur cette 
plate-forme. 

D : c'est tres gentil de votre part I La technologie 
ECS (Amiga 2000, 500) vous pardit-elle suffisan- 
te? 

RB : bien sur que non ! Si a I'epoque je posse- 
dais un Amiga 2000, comme vous pouvez le 
constater, je suis passe sur les Amiga 1200 et 
4000 ! Cela me permet de travailler en 256 
couleurs en utilisant Deluxe paint IV ACA ou 
Brilliance. Chacun possede des qualites et des 
defauts et se complete a merveille. La creation 
des planches graphiques destinees a Accos 
sont toutes elaborees sur ces logiciels. Les ani- 
mations en images de synthese sont realisees 
au moyen du logiciel Lightwave, qui enterre 
desormais ce bon vieux Real 3D. 
D : en quoi consiste Accos ? 
RB : c'est un jeu d'aventure-action, se derou- 
lant dans un futur proche avec en toile de 
fond les profondeurs abyssales de I'ocean et 
I'enigmatique planete Mars. Les heros devront 
faire face a un conflit international, qui, petit a 
petit, derive vers la decouverte d'une civilisa- 
tion extra-terrestre et tout ce qui en decoule. 
D : quels sont vos projets futurs et se feront-ils 
toujours sur Amiga ? 




RB : la question est : est-ce que I'Amiga sera 
toujours present ? S'il existe toujours, je privile- 
gierais cette plate-forme, car elle reste pour 
moi I'architecture la plus elegante qui soit. 
Esperons qu'un repreneur se chargera de com- 
mercialiser la gamme plus serieusement que 
Commodore et qu'il saura evoluer vers des 
technologies disposant d'une puissance de cal- 
cul superieure. Apres Accos, j'envisage une 
suite sous forme de trilogie. J'ai egalement en 
tete le projet d'un shoot'em up. 
D : en ce qui concerne I'Amiga, la technologie RISC 
vous semble-t-elle une solution envisageable ? 
RB : si cela m'offre une puissance de calcul 
importante, alors oui. Je me base sur mes 
besoins, dans le sens ou je tends a aller vers 
des realisations axees sur I'image de synthese 
interactive. Pour cela, il me faut un processeur 
puissant, autant que peut I'etre le Pc a I'heure 
actuelle tout en conservant la convivialite de 
I'Amiga. 

D : si vous deviez formuler un souhait, lequel 
serait-ce ? 

RB : que I'Amiga ne tombe pas en desuetude, 
et que I'esprit des boites de developpement 
garde cette fraicheur, tellemement eloignee 
du design industriel. 
D : mere! beaucoup, et bonne continuation. 



La scene demo 

Sans etre un domaine professionnel, la scene 
demo regorge de talents. Les graphistes sont 
nombreux et represented I'essence de la crea- 
tion. Sans eux, les demos dont vous raffolez 
n'existeraient pas. Petit tour d 'horizon sous 
forme d'interviews. 

Nous commencerons par Yann Marfesi, alias 
Slaine du groupe Ivory, tres connu dans la 
scene demo. 

Dream : quelles sont tes experiences dans le 
domaine du graphisme sur Amiga ? 
Yann Marfesi : mes debuts ont ete quelque 
peu chaotiques, avec entre autres une tentati- 
ve de jeu pour Silmarils avec des membres de 
Majic 12. J'ai plusieurs projets en cours, 
notamment sur Jaguar. L'un d'entre eux, un 
jeu de combat prevu vers la fin decembre, est 
en cours de realisa- 
tion. Je suis aussi gra- 
phiste dans un groupe 
freelance qui travaille 
pour Artifice, une 
boite creee par Ngc 
(le groupe de demos 
francais sur Amiga). 
D : et tes experiences 
de la scene demo ? 
YM : j'ai ete dans Pmc, 
Majic 12, Delight (deux 
fois), Extreme, etc. Le 
groupe Ivory m'a fina- 
lement redonne Les creations de Slaine, du groupe Ivory. 
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Baby par Slaine. 




Blood, par Slaine, retravaillee 
aver Deluxe paint IV. 





confiance en moi sur le 
plan du graphisme. On 
peut trouver mes des- 
sins dans des demos de 
Hemoroids, Ivory, etc. 
J'ai participe a plusieurs 
competitions de gra- 
phismes, et j'ai gagne 
cede de la Sea, sex and 
sun party, debut sep- 
tembre 1994 a 
Perpignan. A la X-Mas 
part IV au Danemark, 
qui aura lieu apres 
irtuat Dream, par Slaine. nq^ j e devrais presen- 

ter un graph assez mechant. C'est une surprise : 
ce sera un gros plan. En plus, un slide-show de 
mes dessins sortira la-bas, fait par Ivory, je parti- 
cipe d'ailleurs a la plupart de leurs productions a 
venir. 

D : qu'envisages-tu dans un futurproche ? 
YM : j'aimerais monter ma boTte, ou bosser 
ailleurs comme chef de projet. Je prevois aussi 
de faire des dessins sur jaguar. 
D : et I'Amiga dans tout ca ? 
YM : et bien, je continue dessus pour le fun. Je 
fais aussi les graphismes pour la Jaguar sur un 
Amiga 1200 de base, ce qui fait que mes sprites 
sont en 256 couleurs. 
D : mais concretement, ca donne quoi ? 
YM : il n'y a que deux solutions. Soit j'utilise le 
kit de developpement graphique fourni par Atari 
avec les outils qui sont dedans, soit je me sers de 
I'Amiga et je retravaille avec Photoshop sur Mac 
pour avoir la qualite d'image que je veux. 
D : y a-t-il un equivalent de ce logiciel sur Amiga ? 
YM : Personal paint, de tres tres loin. TV paint 
3.0, qui n'existe que sur Amiga 4000, est formi- 
dable et beaucoup mieux que Photoshop. 
D : et autrement, quels softs utilises-tu ? 
YM : je me sers de Personal paint et DPaint ACA 
I'un derriere I'autre en multitache. Parfois, j'ai 
besoin aussi de DPaint 4.0 pour les textures 
marbre, et DPaint 3.0 pour certaines palettes qui 
m'embetent, sur des graphs 500 car on m'en 
demande encore. 

D : pourquoi as-tu choisis Personal paint et DPaint 
AGA? 

YM : les acces clavier de Deluxe paint sont formi- 
dables. Quant a Personal paint, je m'en sers pour 
faire les palettes. On peut en plus bouger les 
cadres d'utilisation, ce qui n'est pas le cas dans 
Deluxe paint. II est aussi possible de modifier les 
filtres (effets) comme on le desire. Les deux sont 
complementaires. 
D : pourquoi as-tu choisi I'Amiga ? 
YM : je suis sur cette plate-forme depuis long- 
temps. Au depart, j'avais le choix entre un Atari 
St et un Amiga. Quand j'ai vu les deux, je n'ai 
pas hesite une seconde. Mais la premiere chose 
qui m'a motive, c'est I'aspect exterieur de 
I'Amiga 1 000. Je trouvais ca beau. Je ne me suis 



mis au graphisme que deux ans apres. 
D : penses-tu que I'Amiga soit encore competitif 
pour le graphisme ? 

YM : tout a fait, cette machine est formidable. 
Autant en musique qu'en graphisme ou en ray- 
tracing, c'est I'ideal pour debuter et meme pour 
s'adapter aux autres systemes. Je n'aurais jamais 
pu dessiner sur Mac avec une palette graphique 
si je n'avais pas eu I'Amiga au depart. L' Amiga 
m'a tout appris. Quant aux autres supports, seul 
le Mac avec Photoshop peut rivaliser avec 
I'Amiga. 

D : fais-tu de la 3D ? 

YM : non. J'aime bien la regarder, mais pas la 
faire. Pour moi, ce n'est pas du dessin. Un objet 
3D sans texture, ce n'est rien. Sans graphisme 
bitmap, il n'y a pas de texture et sans texture, 
pas de mapping... 

D : quelle est ta methode de travail ? Crees-tu tes 
propres dessins sur papier ou utilises-tu des 
modeles deja existants ? 

YM : je dessine directement sur Amiga. D'abord, 
sur papier j'ai perdu la main. La souris a rempla- 
ce le crayon. Ensuite, je reprends en grande par- 
tie des modeles existants, mais je ne m'en cache 
pas. Evidemment, pour les jeux, ce n'est pas 
possible. 

Autre graphiste, autre style, Walid Sadfi, alias 
Linus, fait partie du celebre groupe Delight. Leur 
leader, connu sous le nom de Voyce est a I'origi- 
ne de tres grands classiques comme la sublime 
Overdose ou leur trackmo Explorer. 




La demo Explorer de Delight. 

Dream : peux-tu te presenter un petit peu ? 

Walid Sadfi : mon pseudonyme est Linus. Je suis 

graphiste dans le groupe Delight. Je m'occupe 

aussi du concept et du design de mes demos. 

D : lesquelles ? 

WS : je travaille sur une demo et une intro qui 

devraient sortir a la fin de I'annee. J'envisage 

aussi une carriere professionnelle dans I'infogra- 

phie. 

D : continueras-tu d'utiliser I'Amiga sur le plan pro- 

fessionnel ? 

WS : je suis realiste et je vois bien ce que don- 

nent les stations graphiques. Cela dit, en tant 

qu'outil personnel, I'Amiga peut m'aider dans la 

preparation de mon travail. 

D : est-ce pour cela que tu I'as choisi ? 

WS : oui et non. L'Amiga est tres simple 



r 



DREAM • N°l 4 - |ANVIER 1 995 



Dossier 




d'emploi. On en a assez des installations rebar- 
batives comme le Pc. Des que j'allume I'Amiga, 
je me mets tout de suite au travail. Pour dessi- 
ner, je passe par des phases preliminaires clas- 
siques. Je concois d'abord sur papier, et j'adapte 
sur ordinateur. Je refuse de me battre avec des 
problemes techniques. Pour moi, I'Amiga est la 
machine la plus proche du dessinateur. 
D : quels softs utilises-tu le plus frequemment ? 
WS : Brilliance, bien qu'il soit gourmand en place 
memoire. Je reviens parfois a Deluxe paint IV, en 
attendant de m'acheter une extension, et aussi 
pour les animations. 
D : que penses-tu de Personal paint ? 
WS : il n'est pas mal pour les retouches 
d'images. Mais la, on aborde le mauvais point 
en matiere d'infographie sur Amiga. II nous 
manque un Photoshop. 
D : mais il y a TV paint ? 

WS : TV paint necessite une veritable station 
Amiga, carte 24 bits comprise. Ce n'est ni la 
meme dimension, ni le meme prix. Je ne suis pas 
un professionnel, mais plutot un amateur eclaire. 
Pour un prix raisonnable, un Amiga 1200 HD, 
avec une extension memoire et les bons logi- 
ciels, permet des travaux infographiques de 
bonne qualite. Evidemment, on est loin de la 
Raptor II avec TV paint et Lightwave. 
D : fais-tu de la conception 3D? 
WS : je n'ai pas le hardware pour cela. Mon 
Amiga 1200 (68020) permet de faire tourner 
des softs comme Real 3D, mais il est trap lent. Je 
n'ai pas envie de le voir 24h/24 faire des calculs. 
Cela dit, j'aime utiliser Persistance of vision qui est 
tres bon pour s'initier aux images de synthese. 
D : penses-tu que les autres plates-formes (Pc, 
Mac.) rivalisent avec I'Amiga en matiere gra- 
phique ? 

WS : il y a six mois, j'aurais eclate de rire. 
L'Amiga ne souffrait aucune comparaison. Mais 
maintenant, les prix des 486 DX2 avec carte gra- 
phique 24 bits ont vraiment chute, meme si le 
Pc reste une machine obsolete, rigide et bourree 
de defauts. L'Amiga est trap cher, des que Ton 
veut une vitesse de calcul comparable. 
Neanmoins je le prefere au standard 486 DX2. 
Dream a egalement rencontre d'autres represen- 
tants de la scene. Deux arguments reviennent a 
la charge : I'Amiga est toujours bien considere 
par les groupes de demos, mais ces derniers 
reclament une evolution de la gamme afin de se 
battre a armes egales avec le Pc. La puissance 
processeur est toujours d'actualite. Heureu- 
sement que I'on dispose de coprocesseurs puis- 
sants pour contrebalancer. 

Les graphs sous forme 

d'animations 

La flexibility et la puissance de notre machine 
ont logiquement conduit des artistes dans un 
domaine ou le graphisme rime avec scenario. 
II s'agit des animations, et encore une fois, 




juggler par E. Graham. 




Le saviez-vous ? 

FREDERIC BOULLIER 

Lorsqu'il a ete question d'un dossier sur le graphisme, j'ai tout de suite pense 
au jongleur, "juggler" en VO. En effet, son auteur Eric Graham, qui est aussi a 
I'origine du programme Sculpt, a fait vendre des milliers d' Amiga : on n'avait 
jamais vu une telle qualite d'image sur micro I C'etait en Janvier 1986, le debut 
du fantastique essor de I'informatique familiale. 

" race aux nombreux programmeurs de genie 

qui on reconnu en I'Amiga I'ordinateur le 

plus doue pour I'image, cette machine a 
tenu la dragee haute a tous les autres systemes 
durant toutes les annees 80. Les deux programmes 
les plus celebres sont DPaint pour la 2D et bien sur 
Sculpt pour la 3D. Le mode HAM de la machine fut 
alors exploite pour une des premieres fois pour 

calculer des images de synthese en rendu realiste, "juggler" par E. 

"hyperrealisme" convient mieux pour cette epoque. 

Cote 2D, ce bon vieux DPaint, programme par Dan Silva, dessinait en 32 
couleurs maximum, 16 seulement en haute resolution. Puis arriva un nouveau 
mode, le "extra half brite" qui offrait toujours 32 couleurs mais aussi 32 demi- 
teintes correspondantes ce qui offrait une formidable palette de 64 couleurs 

simultanees I En 1987 un nouveau programme i 

nomme Digi paint exploitait 4 096 couleurs en 

meme temps : de la folie. L'arrivee de tels 

programmes engendrait dans la communaute Amiga 

un enthousiasme qui n'avait rien a envier a celui 

qu'on porte pour le Beaujolais nouveau. La 3D 

n'etait pas en reste, puisque Videoscape, qui utilisait 

les memes modes graphiques que DPaint (pas de 

HAM) etait disponible cette annee-la. Ce 

programme, oil il fa I la it rentrer toutes les 

coordonnees spatiales une a une a la main, avait le merite de generer des 

animations d'une fluidite sans precedent. Sculpt en fait autant mais en HAM en 

devenant Sculpt animate 4D. Pendant ce temps, les demos fleurissent sur les 

ecrans des revendeurs et les modeles A500 et A2000 remplacent 

avantageusement le 1000 et se vendent comme des i 1 

petits pains. La concurrence dans tout cela ? 

Inexistante dans le domaine de I'image, na ! 

De la cave au grenier 

Grace a cet engouement, les programmeurs 

travaillent comme des fous pour sortir LE logiciel de 

la decennie tant en 2D qu'en 3D. C'est comme ca 

que, tres vite, I'Amiga a benefice de tous les outils 

professionnels de creation et de retouche d'image, 

avec des techniques identiques a celles des grosses "Escalier" par m 

stations coutant des millions de francs nouveaux. La 

porte etait ouverte a tous les autodidactes dont votre serviteur fait partie. J'ai 

reussi a extraire quelques unes des icones des tres nombreux logiciels qui ont 

donne ses lettres de noblesse a I'Amiga, les plus anciens d'entre vous devraient 

y reconnaitre les programmes sur lesquels ils ont transpire pour tirer le meilleur 

de leur ordinateur. Par souci d'authenticite, celles-ci sont presentees dans les 

couleurs ancestrales des premiers Workbench. Ces dizaines de produits 

encombrent les caves et greniers des plus fideles utilisateurs. 

Aujourd'hui et demain 

II ne faut pas se voiler la face, les meilleurs programmes graphiques 

developpes sur Amiga sont portes sur Pc et, il faut m 'j wi" 1 ""."" 1 ^."^ """ 

malheureusement le reconnaitre, fonctionnent a 

merveille de TV paint a Imagine en passant par 

Volumm, Caligari, pour ne citer qu'e.ux. Nous reste 

encore Lightwave, mais pour peu de temps, et 

unissons nos prieres pour que d'autres produits nous 

arrivent prochainement. De toute facon, Dream vous 

en fera toujours echo. La celebre interfaa 



"Kahnankas" par K. Offer. 



"Escalier" par moi-meme. 
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La celebre interface de Sculpt. 
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grace aux copros de I'Amiga, celles- 
ci ne reclament pas enormement de 
temps machine, et sont realisables 
sur de petites configurations. Pour 
illustrer ce domaine, 6 combien 
vaste, je me limiterai aux deux 
mattres du genre. Eric Schwartz et 
Tobias Richter sont les veritables pre- 
curseurs qui ont ouvert une voie 
maintenant largement exploitee. Par 
bonheur, ils ont adopte deux styles 
completement opposes creant une 
diversite appreciable. Eric Schwartz a 
introduit ce que Ton nomme desor- 
mais les "aerotoons". Pour la plu- 
part, ce sont des animations carica- 
turales. Elles sont basees sur des 
parodies de la vie courante ou sur le 
monde de I'Amiga. A ce propos, une 
petite guerre s'est installee entre ces 
deux grandes personnalites. Sans 
etre grave, elle a genere une dyna- 
mique qui a conduit Eric et Tobias a 
s'attaquer via leurs anims. Le style 
de Tobias Richter se veut tres serieux 
L 'univers de Tobias Richter. et arc hitecture autour de Star trek et 

de La guerre des etoiles (ou tout ce qui touche 
de pres ou de loin a la science-fiction). Eric a 
ouvert les hostilites en parodiant le celebrissi- 
me Walker. Vous devinez la suite, tres savou- 
reuse pour nos petits Amiga... Quoi qu'il en 
soit, monsieur Richter a cree de veritables 
chefs-d'oeuvre relevant plus du film d'anima- 
tion que d'une simple animation informatique. 
Pour preuve, le film de 45 minutes sorti dans 
le domaine commercial et entierement realise 
sur son Amiga 3000 "mega-booste" (carte 
acceleratrice, carte graphique 24 bits, etc.). M. 
Schwartz, quant a lui, a ete de nombreuses 
fois sollicite par des maisons d'editions pour 
realiser des introductions. Pour exemple, Team 
1 7 a commande la realisation de ['introduction 
destinee a leur hit SuperFrog. Pour 
I'occasion, Eric Schwartz a mis en 
scene la grenouille-star et son blob 
dans une animation a hurler de rire. 
Les aerotoons sont realises avec une 
ensemble d'utilitaires servant a assem- 
bler les differentes sequences. Digiview 
lui, a servi a digitaliser des planches tra- 
vaillees sur papier. II utilise Deluxe paint 
IV pour les decors et Disney animation 
studio pour etablir les scripts de ses ani- 
mations et les rejouer. Tobias Richter se 
sert surtout de logiciels destines a la crea- 
tion d'images de synthese tels que Real 3D 
pro, Vista pro, etc. Vous pourrez trouver la 
plupart de leurs oeuvres dans les collections 
de DP (Orion diffusion, Silicone DP parmi 
d'autres). 

Le cinema et la tele 

Des professionnels du cinema et de la television 






Babylon V. 

americaine (etonnant, n'est-il pas ?) se servent 
de notre machine pour creer et embellir leurs 
realisations. C'est ainsi que Steven Spielberg 
himself, dans le cadre de sa nouvelle serie tele 
SeaQuest (bientot sur TF1), a utilise intense- 
ment I'Amiga pour tous les effets speciaux. La 
configuration se resume a ce que Ton appelle 
un Video toaster. Ce dernier est un ensemble 
hardware architecture autour d'un Amiga 3000 
ou 4000 et de 32 Mo de RAM en configuration 
de base. S'ajoute a cela le fameux Lightwave 
qui sert au calcul de toutes les images de syn- 
these et TV paint pour la retouche et I'incrusta- 
tion de personnages dans les decors. Ces deux 




Les "aerotoons" 
d'Eric Schwartz 



Babylon I . 

programmes travaillent bien evidemment en 
24 bits plus 8 bits pour I'Alpha Channel. J'arre- 
te tout de suite ceux qui se gaussent en disant 
que I'Amiga doit etre horriblement lent dans le 
domaine de la 3D. Le Video toaster peut etre 
pourvu d'une petite merveille se nommant le 
Raptor ou de la toute recente Raptor II. Et il 
"rapte" la tete de n'importe quel Pentium. 
Pour etre serieux, c'est un processeur RISC 64 
bits cadence a 100 Mhz (qui dit mieux...). Et 
pour la petite histoire, sachez que ce type de 
materiel est choisi non seulement pour la quali- 
te du rendu, mais aussi pour son prix imbat- 
table. D'autres series tel que Robocop (diffuse 
sur M6) ou Babylon V sont autant de realisa- 
tions que I'on doit a I'Amiga. ■ 
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RID 16 rue 
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" — -~ • 45000 ORLEANS 

TEL:38811323 du Monti auSamedi 

FAX:3877 0788 IOh-m I4h-i9h 



MODEM 

fax/modem 14400 1390 F 

fax/modem 28800 

(14400 en fax) 1990 F 



LEMUSTDUMARCHE 
BLIZZARD A1 220/4 

x2 la frequence de I'M 200 

equipe 68020 

4 Mo 32 bits ext. a 8 

avec copro.33 Mhz 

horloge 

2850 F 



A4000 : CARTES 
ACCELERATRICES 

GVP 68040 40 Mhz + 4 Mo ext. 128 
option FastSCSI2 9990 F 

CYBERSTORM040/40Mhz 
0Kext.128Mo 7490 F 

autres references nous consultei 



A1200: CARTES 
ACCELERATRICES 

Blizzard 1220/4.68020/28Mtiz 

horloge. support 68882.4 Mo 19 

MBX 68030/33Hz,4Mo 27 

MBX 68030/50HZ, 4Mo 32 

MBX 68030/50HZ, 8Mo 49 

A 1230 turtx>2/40/4Mo/copro 29 

A 1230 turbo2/S0/4Mo/copro 39 

A 1230 turbo2/50/8Mo/copro 69 



CD ROM 

Super Space 160 F 

Ultimade Mod Collection . 230 F 

Clip Art Warehouse 220 F 

Our Solar System 220 F 

World Traveler 1 180 F 

Super Fonts 200 F 

Texture City Pro 100 900 F 

DISQUES 600/1200 

80 Mo N.C. 

200 Mo 1950F 

250 Mo 2500F 

340 Mo 2950F 

Livres avec nappe et disquette. 
OVERDRIVE 

240 Mo N.C. 

340 Mo 1990 F 

PROMO: 420 Mo 2290 F 

CD ROM INTERNE 
A4000/2000 

kit complet comprenant une carte 
controleur TANDEM et un CD-ROM 
multisession double Vitesse 2 190 F 

DISQUES SCSI SEULS 

290 Mo 1990 F 

340 Mo SCSI 2 2120 F 

540 Mo SCSI 2 2490 F 

1Go SCSI 2 4490 F 

DISQUES IDE SEULS 

240 Mo 1390 F 

340 Mo 1690 F 

420 Mo 1890 F 

520 Mo 2290 F 



AMIGA 1200 

Nous consulter pour toutes conligurations 



BOOSTER VOTRE 1200 

carte acceleratrice 68030 a 50Mhz 
horloge + 4Mo 32 bits 

et option SCSI 3490 F 

idem en 8Mo 4690 F 

idem en 16Mo 6990 F 



LES MEMOIRES 
A500 

512 K avec horloge 290 F 

A600 

1 Mo avec horloge 550 F 

A1200 

Carte 8Mo avec horloge .. 3000 F 

BLIZZARD ext. 32 bits 

4M0 avec 68020 a 28Mhz 1990 F 

A4000/DBK/MBX 

4Mo 32 bits 1250 F 

2x4Mo 32 bits 2400 F 

8Mo 2600 F 

16Mo 4900F 

4Mo (60ns) GVP 1990 F 



AMIGA 1200 

disque 200 Mo 

Blizzard 1220/4Mo 

avec 68020 inclus 

horloge et 4Mo 32bits 

6800 F 



CARTES GRAPHIQUES 

PICASSO 2Mo 2890 F 

PICASSO 2Mo + TV PAINT 2.0 .... 4200 F 

SPECTRUM GVP(2Mo) 3690 F 

OPALVISION 24 BITS 3990 F 

GVP VISION 24 12900 F 



ECRAN 17" 1280X1024 

pour toutes cartes 24 bits 

4490 F 



DIGITALISEURS 

VIDI - 12 790F 

VIDI -12 temps reel 1290 F 

VIDI - 24 temps reel 

meilleur rapport qualite/prix 1990 F 

DCTV tout Amiga 1190 F 

VLab (temps reel.YC) int 3690 F 

GENLOCKS/VIDEO 

PACK: GST 40 A Y/C 

+ SCALAMM211 ....2990F 

GST Gold ASF 3700 F 

GST Gold SPF 4400 F 

GST Gold Pro 6800 F 

G-LOCK de GVP N.C 



ART DEPARTMENT PRO 

LEIogklel INDISPENSABLE pour 

riniiigi' dans sa version IS. 1 Ilk I I." 




OVERDRIVE CD 
pour Amiga 1200 



2190 F 



CARTES CONTROLEURS 

HCD 4008 de GVP 1490 F 

Z3 Fastlanejusqua 10Mo/s. ...2990 F 



port SCSI2 externe . 



6990 f ■ PROMOTION EXCEPTIONNELLE 
990 f I1G0 Fast SCSI2 4490 F 



ECRANS 



MICROVITEC (remplace Ie 1960) 
supporte tous les modes 2990 F 

SVGA 17" 1280x1024 NE 

ideal RETINA/PICASSO 4490 F 



SCANNERS 

Scanner a main N&B 990 F 

Epson A4GT6500(vf) 

livre avec driver ASDG ..7250 F 

Epson A4 GT 8000(vf) 8990 F 



3790 F 

IMPRIMANTES 

HP 520 2300 F 

HP DESKJET 560 C 3950 F 

PRIMERA FARGO avec Ie 

kit sublimation 8990 F 

consommables: nous consulter 

COMMUNICATION 

logiciel Praxitel (vf) 490 F 

logiciel GP FAX 690 F 



vous trouvez, dans AMIGA DREAM, moins cher et 
disponible*, PHASE s'aligne avec Ie sourire. 



PHASE boutique: la garantie de voir avant 
d'acheter. Catalogue sur simple demande. 



UTILITAIRES 

DIRECTORY OPUS V.4 (vf) .... N.C. 

PRO CONTROL 590 F 

PRO CONVERSION PACK 590 F 

BLITZ Basic 790 F 

promo: SAS/LATTICE C H (V 6.5) ..1690 F 

PEGGER 750 F 

ASIM CDF SYS 2.0 690 F 

AMOS Compiler 310 F 

PRAXITEL (MINITEL) (vf) 490 F 

Praxitel + cable 550 F 

SCENARY ANIMATOR V4(vf) 

avec scenes gratuites 590 F 

ART DEP. PRO 2.5 1490 F 

DISTANT SUNS 5.0 750 F 

GPFax 690 F 

ASDG Scanner EPSON driver .990 F 

Kit Commodore dev. 3.0 150 F 

Image Master RT 890 F 



catalogue 

& 
commande 

3615SALU 



BUREAUTIQUE 

PROWRITE 3.3 (vf) 490 F 

FINAL COPY V 2(vf) 

la reference 490 F 

PRO- CALC (tableur) N.C. 



ACCESSOIRES 

LECTEUR 3'1/2 EXTERNE 550 F 

carte Ctrl GVP HCD 4008 1490 F 

cable SCSI 90cm 3 connecteurs ...250 F 
carte ethernet Zorro Hydra ...2700 F 

carte ethernet PCMCIA l-Card 2700 F 

carte Ctrl HD/SYQ/CD-ROM 990 F 

transfo. A500/600/1200 550 F 

GVP I/O Extender 1590 F 

ext.512K+horloge A500 290 F 

cable PERITEL 100 F 

DB23/DB15 VGA 150 F 

souris AMIGA 200 F 



CD-ROM, VIDI-24, MSP 9000 

SUNRIZEAD516. EGS 

EPSON GT 6500, PRIMERA 

PICASSO 2, ECRAN 17" 

demonstration sur rendez-vous 



carte acceleratrice 

! 68030/50Mhz p 
J 4 Mo + horloge L 
< + option SCSI ^ 



P.A.O 

PAGESETTER 3 5 (vf) 390 F 

PRO. PAGE 3.1 (vf) 990 F 

PRO. DRAW 3.0 790 F 

PRO. PAGE 4.1 990 F 

PAGE STREAM 3 N.C. 



MORPHING 

CINEMORPH (vf) 290 F 

IMAGE F/X N.C. 

Image Master RT 890 F 



DU STOCK, DES CONSEILS 

DES DEMONSTRATIONS 

DU CHOIX 

VIDI-24 (RT) 

Ie digitaliseur pour tout AMIGA 

Une image couleur capturee en temps reel. 

Des sequences entieres saisies 

instantanement. Doc francaise. 

1990 F 



MUSIQUE 

BARS & PIPES (vt) 990 F 

BARS & PIPES 1.0e (vf) ....2000 F 
BARS & PIPES PRO 2.05 ..2400 F 

SUNRIZE AD 1012/516 NC 

SUPER JAM (arrangeur) 790 F 

Deluxe Music V2 790 F 

Deluxe Music V2 ♦ interface MIDI .. 990 F 
DSS + (vf) 690 F 



TITRAGE 

SCALA video Titler (vl) 390 F 

SCALA MM211(vt) 990 F 

SCALA MM300 (vf) 1990 F 

SCALA EE100 1590 F 



GRAPHISME 

BRILLIANCE 690 F 

Personal Paint (vf) 490 F 

DP IV AGA(vf) 800 F 

CALIGARI 24 (vf) 990 F 

LIGHTWAVE 3990 F 

modules Lightwave N.C. 

ESSENCE 2 + FORGE 800 F 

IMAGINE 3 2990 F 

ART DEP. PRO 2.5 1490 F 



SYQUEST 88Mo 
SCSI externe 

livre avec une cartouche 

2990 F 



DISPONIBILITE 

DES PRODUITS? 

TELEPHONEZ-NOUS 



Vente Par Correspondance 

envoi en 

Colissimo Recommande 



36 15 SALU 



SYQUEST EXTERNE 

livre avec une cartouche 

88C (lit et ecrit 44/88Mo) 2990 F 

105 Mo SCSI 2990 F 

200Mo SCSIIcomp. 44/88) ..3990 F 
cartouche 44Mo ou 105Mo ..450 F 

cartouche 88Mo 490 F 

cartouche 200Mo 560 F 



NOM/PRENOM 

ADRESSE 

VILLE CP Tel 

REGLEMENT PAR CHEQUE A LA COMMANDE, 

FRAIS DE PORT : 40 F pour les logiciels, 60 F pour Ie materiel sauf ecran 

1 50 F, (envoi en contre remboursement + 60 F) 

GRATUIT POUR TOUTE COMMANDE SUPERIEURE A 5000 F 


DESIGNATION 


QTE 


MONTANT 








01/95D 


montant total 




port 




a payer 




BON DE COMMANDE A RETOURNER A: PHASE 93 AVENUE DU Gl LECLERC 75014 PARIS TEL 45 45 73 00 




AM 072 ■ T1XS : un superbe leu de flexion du type ShangeL 

AM 132 • WIZZVS QUEST : Tres bon jeu d'aventire arcade. 

AM 138 - DIGIT DISK ONE : Chanson dlgltalisee de MADONNA. 

AM 171 - TETRIS SEX SPECIAL : classique jeu de Tetris a caractere emtique. 

AM 306 - MY FAIR: discmjette plelne d'images de superbes nanas 

AM 391 - ROULETTE GAME : une excellente simulation de leu de roulette. 

AM 401 ■ EMERAUDE EMPIRE : un excellent jeu (farcade. 

AM 403 - BLIZZARD : un tres bon jeu de It en scrolling horizontal. 

AM 414 - TETRB CLONES DISK : content 4 |eux de Tetls 

AM 420 - DRAGON TILES V2.00 : tes bon jeu de reflexion du style Malijong. 

AM 455 - DR MARK) : clone de Ten is absoiument genial. Tres bon jeu. 

AM 458 - SPERRGEBET v2512 : un excellent jeu de plateau avec son editeur de tableaux. 

AM 462 - SCREEN PAINTER V2.5 : un superbe logiciel de dessln. En Francais. 

AM 473 - TWIST : voila encore un excellent leu de reflexion. 

AM 483 - PROTRACKER V3.1 : un excellent logiciel de composilion musicale. 

AM 494 ■ CYBERNETIX : un excellent jeu (farcade. Un must 

AM 496 - OXYD : retrouvez les boules de couleur par paires En Francois. 

AM 510 - STRIKEBALL : jeu de baseball de res bonne qualite. 

AM 515 - INTERLOCK : poussez des cubes sur un plateau et faites coinclder les couleurs 

AM 516 - THE MONEY PROGRAM vl.01 : un tres bon logiciel de gestjon familial. 

AM 517 ■ ADRESS PR NT v21 : utilitalre (fimpression <fadresses 

AM 519 • TRONI-CAD vl.O : pour realiser des schemas eiectoniques 

AM 521 - ASTROCHASE : vous devez abatte des monstes spaciaux. 

AM 522 - ANIMATOR V1.0+ : logiciel de creation d'animaBons. 

AM 524 - VIDEOGESTIONNAIRE : utjlitaie de gerer de vldeottieaue. 

AM 525 - STARCAT v2.0 : logiciel specialement dedie au dassement de disquettes 

AM 533A et 533B - TOTAL HOROSCOPE : logiciel (faslrologle tes oomplet, en Frangais 

AM 537 - BUDGET LLSC : logiciel de gestion de budget familial. 

AM 538 - ROCKY CLONE : un bon clone de Boulder Dash. 

AM 541 - INTRUDER ALERT : excellent jeu du style labrynthe. 

AM 543 - THE MASHE NBLIK : un jeu de golf en 3D. 

AM 544 - ISHID-O-MATIC : un Ires bon jeu de reflexion graphique. 

AM 545 ■ APPLE CATCHER : recuperer des pommes awant qu'elles secrasent sur le sol. 

AM 627 - MAGNUM 1.4 : pour creer des magazines sur disquette. 

AM 629 - CARNAGE : un excellent Jeu de course de voiture. 

AM 630 - THE LOST ORCREST : jeu de labyrinthe dans le style Gauntlet 

AM 631 - CRAVE : Jeu de bataille de char dans lequel 2 |oueurs s'aftontent 

AM 632 - PAINT BOX vl.O : petit logiciel de cokxiage pour les enfants 

AM 633 • ATOM SMASHER : assomez vos ennemis avec des pierres 

AM 634 - CHARLIE CHIMP : un tres bon jeu de piateformes 

AM 637 ■ CASTLE KUMQUAT : un excellent jeu cTaventure action. 

AM 642 - LEXESS : bonne adaptation du Jeu du Pendu. 

AM 643 - A BACKUP vl.6 : utilitaire de bachjp de disk dur. 

AM 645 - GK3ER TETRIS : une excellente adaptation ddu celebre Tetis. A1200 uniq 

AM 646 - SPACE INVADERS : collection de jeux de tt. A600 et A1200 

AM 647 - CHECKBOOK ACCOUNTANT vZO : gestion de budget familial 

AM 648 - CLI-TRIS : alignez des pieces de couleurs comme dans Tetls. 

AM 649 - PICTURES TILES : unjeu de puzzle Ires bien realise en Amos. 

AM 650 ■ SIEGE OF THE BEAST: excellent jeu de reflexion. 

AM 651 • DEMOLITION MISSING : vous pilotez un avion et bombarder des immeubles 

AM 652 • WORD SEARCH et WORD PUZZLE : jeux de mots caches. 

AM 653 - BREAKOUT : un bon casse briques equpls de son editeur de tableaux. 

AM 654 - NAUTILUS : jeu de labyrinthe sous-main dans lequel vous devez recolter les jarres 

AM 655 - PIPELME II : leu du style Ptoemania Vous devez assembler des canalisations. 

AM 656 - RATTLE SNAKE : jeu de combat d'heiicopteres pour 2 Joueurs 

AM 657 ■ TURBO THRUST : course spadale qui se deroule dans un tunnel seme d'embuclies. 

AM 658 - DOUBLE SQUARES : jeu de reflexion. Eliminer toutes les pieces du plateau de jeu 

AM 659 - CONCENTRATIONS : clasique jeu du style Memory. 

AM 660 - ABASE vl.33 : logiciel de gestion de base de donnees 

AM 661 - EASY CALC vl.Oa : un excellent tableur beneficiant de nombreuses options 

AM 662 • SERENE 1 et SERENE 2 : shoot em up en scrolling vertical 

AM 663 - SUPERCUBE : une bonne adaptation du jeu de Yaflize. 

AM 665 - FK3HTNG WARRIORS : un jeu de simulation de karate Ires bien realise. 

AM 666 - COLOUR IT vl.3 : un bon logiciel de coloriage destine aux enfant; de 3 a 5 ans 

AM 667 - NUMPTY DUMPTY : excellent logiciel pour commencer rapprentlssage de r anglais. 

AM 668A et 668B - 18TH HOLE : un bon jeu de simulation de golf. 

AM 669 • BOMB JACKY : excellent jeu deplateau. Ramassez toutes les bombes et bonus. 

AM 670 - TOWER : Jeu de labyrinthe en 3D. En Francais. 

AM 671 - PRISONNIER : Evitez les tirs des gardietis de prison. En Francois. 

AM 672 - CRACKER : une bonne adaptation du celebre jeu de cafe Frog. 

AM 673 - PACMAN DELUXE vl.la : une excellente adaptation du desormais celebre Pacman.. 

AM 675 - DITRIS : nouveau clone de Tetris qui peut se jouer a deux joueurs 

AM 676 - NUMERIX : un excellent jeu de reflexion. 

AM 677 - AMIGA-Q : adaptation du jeu du Solitaire. 

AM 678 - ELEVATION : if faut gravr les etages sans se (aire ecraser par les ascenseurs 

AM 679 - CRAZY SUE 1 et 2 : deux jeux de plafeformes (Tune qualite exceptkxmelle. 

AM 684 ■ FRUIT SALAD : un excellent Jeu de plateformes Superbe. 

AM 686 - PREMIER PICK : jeu de strateoie dans lequel vous gerez une equlpe de football. 

AM 692 - LITTLE BOULDER : nouvelle adaptation du celebre Boulderdash. 

AM 693 - MEGABALL v21 : nouvelle version de oe tes bon casse briques 

AM 696 ■ SOLITAIRE SAMPLER : compilation de cinq jeu de cartes du type reussite. 

AM 699 ■ ROAD TO HELL : une superbe course de voilures 

AM 700 - SILVERBLADE : un excellent slioofem up en scrolling horizontal 

AM 701 - PETER'S QUEST : jeu de plateformes Une excellente realisation. 

AM 702 - FREFLY : un superbe Jeu shoot em up en scrolling vertical. 

AM 703 - HOT BLOX : un excellent clone de Tetis realise en Amos 

AM 704 - FULL HOUSE : Jeu de poker bien realise. Simple a ubliser et beaux graphismes 

AM 705 - BLOAD RUNNER : bon jeu (fechelles Ramassez les pieces et evitez les ennemis 

AM 708 - KARATE WORM II : un bon petit jeu de plateformes aux niveau tes Inleressants 

AM 709 - REVERSI 2 : un bon jeu d'otliello aux graphismes superbes 

AM 710 - REBOUND : jeu dans le style de ces bons vieux jeux de cafe du genre ping pong 

AM 712 - GUSH : un excellent oil vous devrez reconstitier un pipeline. 

AM 713 - NUMERIS : un excellent jeu educatif base sur le prindpe de Tetis 



AM 729 ■ 
AM 730 ■ 
AM 731 ■ 

AM 732- 



Des prix encore plus Inl 



AM 715 - MULTIPLEX : un jeu de puzzle tes bien realise. Interface graphique Impeccable. 

AM 719 - AMOS DEFENSE : slioofem up en scrolling vertical pour passkxines de ti a volonte. 

AM 721 - X BEAT PROFESSIONNAL VL0 : une excellente boife a rythme 

AM 722 - D-COPY V3.10 : un bon copleur de disquettes oftant de nombreuses options 

AM 723A et 723B - STARBASE 13 : un excellent jeu (faventute aux graphismes tes beaux. 

AM 724 - UDRAW vl.O : un bon utilitalre de cremation de schemas eiectoniques 
BALLOONACY : survolez une ville en ballon et bombarder les Immeubles 
LHA WIN V1.11 : une Interface graphlaue pour I'arclilveur LHA. 
GNU CHESS vl.O : un excellent jeu (fediecs, tes difficile e vaincre. 
CRAZY PPES II : constuisez une canalisation pour tansfeYer Teau. 

AM 733 -TETRIS PRO : voila un excellent remake de Tetls A posseder absoiument 

AM 734 - PIPEMASTER II : vous devez creer un pipeline pour que Teau puisse s'ecoulert 

AM 735 ■ PSYCHO SANTA : le Pere Noel qui tie ses ennemis a coup de boules de nelge. 

AM 736 - SUPER TOMCAT : excellent shoot em up en scrolling vertical 

AM 737 - BLUE DIAMONDS : un excellent clone de Boulder Dash. Ne foncoonne pas sur 1200. 

AM 740 - X BALLS : un magnifique jeu de reflexion. Une excellente realisation. 

AM 741 • SHORT OUT : touvez la combinaison pour desamorcer des explosifs 

AM 742 - P0WER1ETR6 : une excellente adaptation de Tetis en Francais. 

AM 743 -FUNTRIS: voila un excellent clone de Tetls (forlgine Franchise 

AM 745 • OUVERTURES : permet d'apprendre les meilleurs coups aux echecs En Francois 

AM 746 - QUANTUN : vous devez collecter des tas d"objets et vous evader du labyrinthe. 

AM 747 - ADULT PUZZLE : reconstitjer de nombreuses photos de superbes nanas denudees 

AM 748 - SCENE GENERATOR : permet de creer des images tactales de paysages. 

AM 749 : PLANNING vl.1 : gestion de plannings scolates Entierement en Francais 

AM 750A et 750B - GEO GLAXO : excellent jeu de plateformes pour 600 et 1200. 

AM 752 - GALACTOIDE : un excellent shoot em up pour les mordus de jeux de or. A vot. 

AM 753 - HOTBLOX : done de Tetis dans lequel vous pourrez jouer a deux simultanement 

AM 754 - INTENSE : un des meilleurs shoot em up du momentaux graphismes exceptonnels. 

AM 757 - ESCAPADE : un excellent jeu de casse briques 

AM 758 - SKEET SHOOTING : une simulation de Ball Trap tes bien realise. 

Q IAIN REACTION : jeu de reflexion. Faites expbser lezs plons de vote adversate. 
CHAINSAW MASSACRE : Jeu d'arcade Inspire du film Massacre a la tonoonneuse. 
FREBLASTER : abattez des centaines (fallens qui vous pteuvent dessus 
STARCAT : vous permetta de gerer vote collection de disquettes 
BUDBASE vl.2 : un excellent logiciel de gestion de base de donnees 
KUNG FU CHARLES : jeu de plateformes dans lequel vous Incarnez un karateka 
MAYHEM 2 : un excellent jeu de type labyrinthe pour 2 a 4 Joueurs 
REBOULDIX : version preview (fun excellent jeu dans le style de Boulder Dash. 

AM 767A et 767B : MOTOROLA NVADERS 2 : nouveau clone de Space Invaders 

AM 769 - BALDER'S GROVE : un nouveau done de Boulder Dash 

AM 770 - VMORPH v221 : un excellent logiciel de morphlng tes fadle a utiliser. 

AM 771 - GRFIX v20 : utilitaire de dessin en Francois 

AM 772 • SPECTRAPAINT V3.2 : un excellent logiciel de dessin oftant un maximum ifoptions 

AM 773 - ARTLLERUS 2 : Jeu de ballistique. 

AM 774 - EASY CALC PLUS : nouvelle version de cet excellent tableur . 

AM 776 - HIGH OCTANE : une bonne simulation de course de voitures 

AM 778 - MISSION X 2 : aux commandes (fun heiicoptere, eliminez les avions mines eta.. 

AM 779 - TOMCAT : shoot em up en scrolling vertical Vous pilotez un avion de diasse... 

AM 780 - PACMAN RETURN : nouvelle adaptation de ce jeu tes connu. 

FAST INTRO MAKER v2,2 : un excellent utilitalre pour creer vos Intos fadlement 

REBOUND : un excellent casse brique. 

ZNYK : excellente adaptation de Columns a posseder absoiument 

OH NO MORE YAM'S 2 : clone ce Boulder Dash. Un must 

KLAWZ THE KAT : un excellent jeu de plateformes aux graphismes tes agrebles 

ASTRO 22 PRO v3.5 : un des meilleurs kigiciels d'astctogie. 

SINOPE : version devaluation d'un logiciel (fastonomle en Francais. 

MAVERICK v5.0 : superbe copieur de disquettes comportant de nombreuses options 

AM 789 ■ A 1200 HARD DRIVE SETUP : utilitaire disoue dur pour A1200. 

AM 790 - ACES DATABASE vZO : logiciel de gestion de base de donnees 

AM 791 - FWUFF : un excellent jeu de reflexion tes prenant 

AM 792 - SPACE INVASION : clone du tes celebre Space Invaders Du it a volonte. 

AM 793 - OBLDOX : un excellent jeu de reflexion. Une vraie tortere cerebrale. 

AM 794 - MUSIC BASE vl.O : gerer fadlement vos collections de cassettes audio et dlsques 
KAMKAZI CHESS : feu (fediecs assez special.. 
EXOTIC RIPPER vZi : recuperer des musiques dans les jeux et les demos 
BBASE III vl.1 : logiciel de gestion de base de donnees 
GRL ACTION : un assez bon Jeu d'arcade du style Space Invaders 
COMMUNICATE : apprendre le langage des slones le braille, le morse. 
EXIT 13 : un fabuleux jeu de reflexion aux graphismes tes propres 
LAST REFUGE : jeu d'arcade du style Space Invaders 

AM 803 ■ HOI AGA REMIX : un excellent Jeu de plateformes a vot absokjment(A1200) 

AM 805 - MUCUS : un excellent jeu de plateformes A vot absoiument 

AM 806 - SUPER OBLITERATION : Shoot em up (Tenter pour les mordus de jeu de ti. 
HELLZONE : un excellent jeu (farcade en scrolling horizontal. 
TRABLAZER : vous drigez une balle rebondissant sur un tapis roulant 
PICK A BRICK : un superbe leu de reflexion, ca ressemble au Mah Jong. 
TOOBZ : vous devez driger des boules aux endroits prevus. 
CAFEINE FREE DET : slioofem up en scrolling horizontal 
INSECTOIDS 2 : vous devez abattre foute une armees (fextaterrestes 
BAT DOG : un excellent jeu de plateformes rapide, a vor absoiument 
KASELAGO : aldez une souris a denidier les moroeaux de gruyere. 
POLLYMORF : superbe jeu de reflexion a voir absoiument 
TEXT ENGINE v4.1 : le meilleur des logidels de taitement de texte. 



AM 759 ■ 
AM 760 ■ 
AM 761 - 
AM 762 • 
AM 763 ■ 
AM 764 ■ 
AM 765 ■ 
AM 766 ■ 



AM 781 ■ 
AM 782 ■ 
AM 783 • 
AM 784 - 
AM 785 • 
AM 786 ■ 
AM 787- 
AM 788 ■ 



AM 795 
AM 796 
AM 797 
AM 798 
AM 799 
AM 801 
AM 802 



AM 807 
AM 808 
AM 809 
AM 810 
AM 811 
AM 812 
AM 813 
AM 814 
AM 815 
AM 816 



Gagnez du temps ! ! ! 

P assez vos commandes 

par telephone ou par Minitel 

sur 3615 IF A grace a votre 

Carte Bancaire. 
(Envoi dans les 48 Heures) 



12 Frs la Disquette 



ACCESSOIRES 



LES NOUVEAUTES 



AMB17 

AM 818 

AM 819 

AM 820 

AM 821 

AM 822- 

AM823- 

■ VPER : 

AM 825- 

AM826- 

AM827- 

AM828- 

AM 829 - 

AM 830- 

AM831- 

AMB32- 

AM833- 

AM834- 

AM835- 

AM836- 

AM837- 

AM838- 

AM839- 

AM840- 

AM841- 

AM842- 

AM 843- 

AM844- 

AM845- 

AM846- 

AM847- 

AM848- 

AM851- 

AM852- 

AM853- 

AM854- 

AM855- 

AMB56- 

AM857- 

AM858- 

AM859- 

AM860A 

AM 861 - 

AM 862 - 

AM 864 - 

AM 865 - 

AM 866- 

AM867A 

AM 868 - 

AM 969 - 

AM 870 - 

AM 871 - 

AM 872 - 

AM 875 - 

AM 876- 

AM877A. 

AM87BA 

AM 879 - 

AM 880- 

AM8B1- 

AM882- 

AM883- 

AM884A 



DERRING GO : camassez tous les tuits et evttez les nombreux eiinemis. 600 et 1200 
GREEN FIVE : excellent jeu d'aventure-action dans le style Another World. 
DOCTOR STRANGE : le lilt des hits des jeux de platetames. 600 et 1200. 
YETI : une remise au gout du bur du centre Donkey Kong. Tres bien realise. 
TMA : aux commandes d'un vaisseau spacial vous devrez cdlecBr divers objets. 
PERPETUAL CRAZE : un superbe jeu de karate. Uniouement sur A1200. 
POPCORN : ramassez les tous popcorns pour passer aux tableaux suivants. AM 824 
shoot em up en scrolling vertical. Bon jeu de t'r, de bonne lacture. 
PIPELNER : vous devez reuni deux endroit par un pipeline. 
SHOOT OUT : jeu de U a vokmte dans lequel vous devez abatlre les gangsters. 
GALAGA DELUXE II : superbe shoot em up en version AGA. 
ULTRABALL : tres bon casse brloues offrant de multbles options etonnantes. 
ASTROLOGIE v4.1 : un excellent logiclel d'asfologle, blorytlimes, numeTologle, etc... 
AMITEL vl.10 : excellent emulateur minitBL Enierement en Francais. 
QUINZEE vl.00 : jeu de Yalizee dans leouel on joue 3 parties simultanemeiit. 
SNACKMAN : une nouvelle adaptation de Pacman tres bien realises. 
METAL MOTION : les (anas de fir a outrance vont eTre gatts. 
COOKIE : vous Incarnez un diet cuistot qui doit abatlre des ingredients. 
INCINERATOR : vous devez proteger la ville contres les attaoues venus du cleL 
ORK ATTACK : deiendez vote chateau en bombardant de pierres vos eiinemis. 
PEEBEE : shoot em up classlque dans lequel vous Incarnez une abeille. 
GRIBIT : vous incarnez une gjenoullle qui doit avaler tous les fruits qu'elle touve. 
NEBULA : combat de vaisseaux spadaux en 3D sur une planete hostile. 
DRIVING MANIACS : une des meilleures courses de voitures en 3D. 
SUPER SKODA CHALLENGE : jeu de simulation de course de voitures. 
REVES EN 16 MLLCNS : images en 16 millions de couleurs des plus belles voitires 
TWIN BASTON : un tres bon jeu de ptateformes. 
SINOPE demo : version tfevauation (fun logiclel tfastrofiomie en Francais. 
TIQ : compression d'images FF sans perte de donnees. En Francais. 
NAVY SLIDE : compilation (flmages IFF en not et Wane concernant le marine. 
BEATLES MANIA : compilation de plus de 35 muslques des Beatles. 
LA BOITE A OUTIL : doc francisee de Virus Chzoxers, ReloWck. Dcopy et Dlsksalv. 
COCKTAL : base de donnees cTenvron 70 recettes de cocktails, en Francais. 
ENGLISH VOCAB MEMORY : apprentissage de I'anglais avec synlhese vocale. 
OPT1MDISK II : pres d'une dizaine de nouvelles commandes CLI en Francals. 
SUPER CRASH : un excellent jeu du style Tron, documentation en Francais. 
JEUX DE DES : alors la ils out fait trts fort Realisation Impeccable. En Francais. 
YAMOS : un Jeu de Yathzee entierement en Francaia 
ASSASSMS (JARDS GAMES : compilation d'une douzaine de jeux de cartes. 
TO THE DEATH : Jeu de combat, graplilsmes agrebles, souplesse, etc.. Superbe. 
MANGAO SLIDE SHOW : compilation cfexcellentes Images surealistes. 
et 860B - BIG TIME SENSUALITY : on peut appeler ca une super gjga megadema 
FES BASIC : language de programmation basic compfet et Ires performanl 
JOEY THE WORM : un excellent jeu de reflexion 
TETRIS PRO : e'estpeut 6te bien la mellleure version de Tetis sur Amiga. 
ICE RUNNER : Jeu (farcade du style jeu (fedielles d'une qualite professinnelle. 
PROBOAFID vl.ii : logiciel de creatoi de scltemas electroniques. 
et 867B - CYBERTECH CORPORATION : superbe jeu (faction. 
MOTOS SLDE 1 : collection d'images retracant Thislore de la motos. 
collection d'images retacant I'histoire de la motos. 
collection d'images retagant rhistoire de la motos. 
collection d'images retacant Thistote de la motos. 

. collection d'images r6taca.iit rhistoire de la motoa 
DATA MDEX PRO v3.31 : un excellent logiciel de gestion de base de donnees 
POPEYE : jeu de plateformes dans lequel vous incarnez Popeye. 500 et 1200. 
877B et 877C - MAD FIGHTERS 2 : jeu de simulation de combat, karate. A1200. 
et 878B - START OF THE ART : plus de 20 utilities relatfs aux Images. 
NIHON SE1 1 : compilation de dessins eroSques. 

compilation de dessins erotiques. 

compilation de dessins erotiques. 

compilation de dessins erotiques. 

cornpilation de dessins erotiques. 



MOTOS SLDE 2 : 
MOTOS SLDE 3 : 
MOTOS SLIDE 4 : 
MOTOS SLDE 5 : 



NIHONSEI2: 
NHONSEI3: 
NIHON SEI 4 : 
NIHON SEI 5 : 



et 884B - NHON SEI FINAL : compilation de dessins erotiques. 



ENCEINTES PREAMPLFIEES 

TRUST SOUNDWAVE 10 2 X 80 Watts 549 Frs 

TRUST SOUNDWAVE 20 2 X 25 Watts avec support 349 Frs 

TRUST SOUNDWAVE 30 2 X 25 Watts sans support 299 Frs 

TRUST SOUNDWAVE 40 2 X 15 Watts 249 Frs 

EXTENSIONS DE MEMOIRE 

512 Ko + horbge A500 289 Frs 

2 Mo + horloge A500 990 Frs 

IMo + horloge A600 490 Frs 

Carte ^extension nue + horloge A1200 690 Frs 

2 Mo + horloge A1200 1290 Frs 

4 Mo + horloge A1200 1690 Frs 

B Mo + horloge A1200 2990 Frs 

SCANNERS 

Scanner a main 256 niveaux de gris AllaScan 1290 Frs 

Scanner a main 256 niveaux de gris PowerScan 4 1490 Frs 

PowerScan Couteur 2490 Frs 

LECTEURS 

Interne A500-A600-A1200 Double DensiW 460 Frs 

Interne A2000-A4000 Double Densitrj 460 Frs 

Externa toutes machines Double Density 490 Frs 

Interne toutes machines Haute Densite 990 Frs 

Externa toutes machines Haute Densite 1190 Frs 

JOYSTICKS 

Switch Joy 1 59 Frs 

Switch Joy 2 49 Frs 

Quick Joy 2 Turbo 99 Frs 

Quick Joy 5 129 Frs 

Quick joy 6 99 Frs 

Quick Joy Infrarouge 199 Frs 

QF8 69 Frs 

Microjet 95 Frs 

Megapt 129 Frs 

Superjet 114 Frs 

Gunshot 49 Frs 

Speed King 159 Frs 

DIVERS 

Souris toutes machines 159 Frs 

Souris opu'que 349 Frs 

Trackball toutes machines 279 Frs 

Moden 2400 BPS 299 Frs 

Filtre eaan nylon 14" 99 Frs 

Filtre ecran verre 14" anti UV 139 Frs 

Filtre 6cran verre 14" anti UV Haute Performance 449 Frs 



3615 FRANCEDISK 

Le 1er serveur ou tous 
les logiciels sont en Frangais 

1 Cadeau tous les 100 appels 



Bon cle commeincl© &. retourner &l : 
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Nombre de disquettes x 12 Frs - Frs 

Catalogue complet (20 Frs) - Frs 

Frais de port = 35 Frs 

Frais de port supplemental etranger (25 Frs) = Frs 



Reglement en : 

O Cheque O Mandat 
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Montant total - Frs 
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World of Am 



NICOLAS FOURNEL 



Du vendredi 9 au 

dimanche 1 1 

decembre se tenait a 

Wembley le salon 

World of Amiga. 

L 'Angleterre etant 

I'un des bastions de 

I 'Amiga, on etait en 

droit de s'attendre a 

des files d'attentes 

monumentales, des 

stands a profusion, 

bref, a une sorte de 

Koln messe a 

I'anglaise. 

Malheureusement, il 

n'en fut rien. Peu 

d'exposants, peu de 

reelles nouveautes et 

un public boudeur, 

meme si le week-end 

a vu plus de monde 

que le vendredi oil 

les allies etaient 

quasiment vides. 



Le salon etait parraine par Commodore 
Uk, qui possedait le plus gros stand sous 
le simple nom Amiga, meme si tous les 
sacs que Ton voyait sur le salon etaient encore 
frappes du fameux "chicken head" (litterale- 
ment "tete de poulet", surnom donne au 
logo de Commodore). Deux rangees 
d'ordinateurs se faisaient face, enca- 
drant un ecran geant ou des clips 
video se succedaient et une scene ou 
diverses attractions prenaient place. 
Quant aux machines, on trouvait prin- 
cipalement des CD-32, qui se sont tres 
bien vendues en Angleterre. Parmi les applica- 
tions, les jeux etaient majoritaires, cependant 
on pouvait relever la presence de quelques 
postes plus serieux, comme un 4000 sur lequel 
tournait Photogenics de la societe Almathera, 
un programme de retouche d'images dont 
nous reparlerons dans nos colonnes tres pro- 
chainement. 
Le tour des stands 

L'un des stands les plus Courtises etait bien 
entendu celui de Newtek, situe a I'entree du 
hall, c'est la que Ton faisait la demonstration 
des effets video utilises dans des productions 
aussi prestigieuses que Babylon V, Seaquest, 
Star trek : the next generation, et bien d'autres. 
On ne s'etendra pas 
une fois de plus sur les 
vertus du logiciel 
Ligthwave (qui est 
actuellement develop- 
pe pour les plates- 
formes Pc et Silicon 
graphics). Par contre, 
le stand hebergeait la 




societe anglaise Digital processing systems Ltd 
qui proposait un package tres interessant, 
nomme Total control. II s'agit d'une solution 
video complete construite autour de son 
Personal animation recorder DR-3150 (ouf !) : un 
systeme locigiel et materiel permettant 
d'enregistrer et de rejouer en temps 
reel des animations a partir d'un 
disque dur, et qui remplace avanta- 
geusement un systeme classique a 
base de magnetoscope et de contro- 
leur image par image, supprimant les 
problemes mecaniques, les images lou- 
pees et les problemes de synchronisation. 
Utilise conjointement avec la carte de capture 
video AD- 3 000, le Personal animation recorder 
realise et enregistre des effets video en temps 
reel. Le package Total control comprend egale- 
ment la carte Sunrize AD5I6 accompagnee de 
son logiciel Studio 16 version 3.0., ainsi que 
I'incontournable Ligthwave 3D de Newtek. Le 
stockage des donnees est assure par des 
disques durs Micopolis IDE pour les animatoins 
et la video et Micropolis AV pour le son. 
Les produits Hisoft 

Meme si le nombre d'exposants etait assez 
reduit, certains presentaient de nombreux pro- 
duits, a I'image de Hisoft. Commencons avec 
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ftddHoise 

HlterHue 

Antique 

Blur 

Displaceflap 

Eiiboss 

FBp-X 

Fip-Y 

GradientTint 

Greyscale 

HeawBlur 

LNtnax 

Linitrlin 

LineArt 

Matrix 

Mix-Add 

Mix-Diff 

Mix-Or 

Mix-Sub 

ttbc-Xor 

MooochroHe 

Negative 

HegBright 

Paint 

Pixeise 

Randwtse 

RubAnd 
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ie 
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X 



FIX 
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Babylon V. 



Photogenics. 
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les dernieres moutures de leurs langages de 
programmation. Le compilateur Highspeed 
pascal en est desormais a sa version 1.2. : 
celle-ci, outre un editeur relooke dans le plus 
pur style Workbench 3.0, comprend enfin de 
nouveaux fichiers includes permettant d'acce- 
der aux ressources des machines AGA, ainsi 
qu'un systeme d'installation plus convivial. 
L'assembleur Devpac III, quant a lui, passe a la 
version 3.13 et beneficie egalement d'un 
relookage et de nouveaux fichiers includes. 
Restons dans le developpement avec le 
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Twist. 

GameSmith game development system, un sys- 
teme de developpement de jeux. Rien a voir 
avec des programmes tels que le Shoot them 
up construction set puisque le Cds s'adresse aux 
personnes sachant programmer et disposant 
deja d'un assembleur ou d'un compilateur C. 
Le package contient en fait toute une serie 
d'utilitaires pour creer et reimporter des gra- 
phemes et animations dans vos programmes 
et une bibliotheque de plus de 1 30 fonctions, 
permettant de realiser des scrollings parallaxes, 
des animations avec double buffering, des 
copper-lists, des musiques, etc. Les possibilites 
du mode AGA sont exploitees. L'ensemble est 
livre avec des disquettes d'exemples et une 
documentation de plus de 350 pages. 
Se trouvait egalement sur le stand Hisoft (cela 
en faisait des choses a voir sur une si petite 
surface...) , une interface SCSI II pour Amiga 
1200, concue par la societe Squirrel et qui se 
connecte directement sur le port PCMCIA. Les 
taux de transfert annonces sont de 1,2 Mo/s 
sur un Amiga 1200 de base, jusqu'a 3 Mo/s 



sur un Amiga 1200 equipe d'une carte 68030. 
Squirrel propose egalement le lecteur externe 
de CD-Rom SuperTriple, qui possede un facteur 
de multiplication de la vitesse normale de rota- 
tion de 3,4 et qui est equipe d'une interface 
SCSI II, de fiches pour sorties audio et pour 
casque, ainsi que d'un caddy pouvant recevoir 
a la fois les CD de 8 ou de 12 cm de diametre. 
Les produits Squirrel utilisent des connecteurs 
SCSI de 50 broches et sont deja livres avec un 
cable. 

Restons avec les cartes PCMCIA, toujours et 
encore sur le stand Hisoft, qui presentait aussi 
la carte Aura, un echantillonneur stereo 12 
bits, pouvant travailler a des frequences supe- 
rieures a 60 Khz. Le logiciel permet d'editer 
des sons 8 et 1 6 bits (ceux de 1 2 bits de reso- 
lution sont bien sur reconvertis en 1 6 bits), en 
mono ou en stereo, en memoire ou en direct- 
to-disc. En plus d'une palette de fonctions 
d'edition assez complete, ce logiciel propose 
plus de 60 effets completement parame- 
trables. Une des particularites de la carte est 
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Twist. 

aussi d'etre reconnue par les nouvelles versions 
d'Octamed (5.02 et superieures) qui contient 
en effet un editeur de sons 1 6 bits et qui peut 
rejouer ces echantillons via la carte Aura pen- 
dant qu'il continue d'en envoyer d'autres en 8 
bits par les canaux audio de I'Amiga et de 
generer des codes MIDI. 
Terminons avec Termite et Twist II. Le premier 
est un logiciel de communication particuliere- 
ment complet, utilisant la bibliotheque 
xpr.library qui lui permet de manipuler les pro- 
tocoles courants Xmodem, Ymodem, 
Zmodem, Kermit... Bien que fort complet, il 
reste apparemment tres simple d'utilisation, 
dispose d'un systeme de macros assez puis- 
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sant, d'un annuaire 
bien co nc u . . . Le 
second est une base 
de donnees, qui en 
plus des fonctions 
classiques, se sert a 
fond les possibilities du 
systeme Amiga 
comme ARexx, le 
Clipboard, les polices 
redimensionnables 
Intellifonts, et surtout 

la datatype. library pour stocker dans la base 
n'importe quel objet : une image IFF, GIFF, 
JPEG..., une animation, etc. 
Quoi encore ? 

Digita international proposait la derniere ver- 
sion de son logiciel phare, le traitement de 
texte Wordworth 3.1, dont les ameliorations 
par rapport a la version precedente sont sur- 
tout la vitesse de certaines fonctions (comme 
par exemple "chercher/remplacer "), la possi- 
bility de realiser des impressions en "paysage" 
et non plus seulement en "portrait", et une 
aide en ligne consequente. Data store, du 
meme editeur, est une base de donnees. Elle 
dispose de I'ensemble des fonctionnalites de 
ce genre de programme : elaboration de 
masques de saisie, extractions, rapports, 
recherches... De nombreuses bases de don- 
nees types sont disponibles dans des domaines 
aussi varies que : recettes de cuisine, carnets 
d'adresses, collections de voitures, gestion des 
membres d'un club, de cassettes, de disques, 
etc. De plus, si on I'utilise conjointement avec 
Wordworth, il est possible de creer des mailings 
personnalises. Decidement, les bases de don- 
nees sont a la mode en ce moment sur Amiga 
(il serait peut-etre temps, me direz-vous...) 
puisque apres Data store de Digita internatio- 
nal et Twist II de Hisoft, c'etait au tour 
d'Optonica de passer a Taction avec Data 
nexus, une base de donnees entierement confi- 
gurable qui peut manipuler de nombreux 
types de donnees, dont des images, anima- 
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Aura. 

tions, musiques, textes, video CDXL et bien 
d'autres. 

Le stand Ramiga accueillait quant a lui le 
Silicon studio, un projet prometteur mais 
encore a I'etat de prototype. Resolument 
tourne vers les professionnels, le but du 
Silicon studio n'est rien de moins que de vous 
faire realiser votre CD a la maison. Autant 
dire que la configuration requise est impres- 
sionnante. D'ailleurs la Digital audio worksta- 
tion comprend tout ce qu'il faut : Amiga 
4000 Tower, carte SCSI II, disque dur 1 Go 
pour les donnees, Dat II Go pour I'archivage 
des pistes, 15 Mo de memoire, synchronisa- 
tion SMPTE, interface MIDI, etc. La carte 
Silicon studio propose les frequences d'echan- 
tillonnage "classiques" a savoir 32 Khz, 44,1 
Khz, 48 Khz et 51,2 Khz. Les convertisseurs 
travaillent en 20 bits, le rapport signal/bruit 



MORT 



Termite. 
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est de 113 dB. Le logiciel, dont il a malheu- 
reusement ete impossible d'avoir une 
demonstration, permettra I'enregistrement et 
la lecture de 8, 16, 24 ou 32 pistes audio 
selon la configuration, le mixage automatise 
de 24 pistes lorsque Ton travaille a 44,1 Khz, 
de 32 pistes en 32 Khz et ainsi de suite..., 
mais ne connaitra aucune limite quant au 
nombre de pistes virtuelles pouvant etre stoc- 
kees sur le disque. II permettra egalement de 
realiser une egalisation parametrique, du 
time-stretching et du pitch-shifting (c'est-a- 
dire la modification de la duree d'un son sans 
en changer la hauteur tonale et vice-versa). A 
noter que la carte ne contient aucun DSP 
(processeur de traitement numerique du 
signal) ce qui est assez etonnant pour ce 
genre de produit. 

Autre produit oriente haut de gamme, le 
Cyberstorm 68060 de Phase 5 (dont les deve- 
loppeurs etaient deja a I'origine de la Fastlane 
Z3 et des cartes Blizzard). Plus qu'une simple 
carte acceleratrice a base de 68060, le 
Cyberstorm 68060 est un systeme modulaire 
compose de trois cartes de base : une carte- 
mere qui remplace la carte processeur du 
4000, ainsi qu'une carte CPU et une carte 
memoire qui viennent s'y connecter. La carte 
CPU peut monter jusqu'a une frequence 



d'horloge de 80 Mhz et contient un port 
pour un second cache ou un autre processeur 
comme un DSP par exemple. La carte 
memoire dispose quant a elle de 4 slots 
acceptant des barrettes SIMMs 32 bits 
simples ou doubles, ce qui permet de monter 
jusqu'a 128 Mo. A ces trois cartes peuvent 
etre ajoutes un module d'entres-sorties 
CyberStorm I/O ou un module CyberStorm 
SCSI. Le Cyberstorm 68060 sera bien sur dis- 
ponible qu'en meme temps que le 68060 de 
Motorola... 

Le reste du salon etait tenu par des groupes 
d'utilisateurs dont I'lcpug, sur le stand duquel 
tronait un Amiga 1000 et un Pet de la premie- 
re epoque (nostalgie quand tu nous tiens...), 
des distributeurs de domaine public 
(PDsoft...), et revendeurs anglais (BlitterSoft, 
Power Computing ...), ainsi que par les 
diverses attractions inherentes a ce genre de 
manifestation : realite virtuelle, etc. 
Parallelement, se tenait le vendredi dans le 
Conference hall de Wembley, une conference 
reservee aux developpeurs. Bien que Ton ait 
pu s'attendre a une manifestation de plus 
grande envergure, ce World of Amiga contenait 
tout de meme quelques agreables surprises 
dans un climat plutot morose, il faut bien 
I'avouer. ■ 
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A320 Airbus [USA) 229 

A320 Airbus (Europe) 229 

Air Bucks 1.2 129 VF 

Aladdm A1200 199 

Alien Breed 2 A500 149 NF 

Alien6reed2 A1200 199 NF 

Alien Olympics A500/CD32 199 

All Terrain Racer 179 NF 

All Terrain Racer A12O0/CO32 199 NF 

Ambermoon 199 

Arabian Knighls A500/CD32 99 

Arcade Pool 89 NF 

Arcade Pod CD32 129 NF 

ATrain 129 

Banshee A1200/CO32 199 NF 

Beneath A Sieel Sky 229 

Beneath A Sleel Sky CD32 199 

Btoodnet 199 

Body Blows Galactic . . . .A1200 AUSSI .. 159 NF 

Body Blows/Superfroo/Overdnve 199 NF 

Brulal Sports Football A500 159 

BrulaJ Sports Foott>all CD32 99 

Bubba & Stix/Premiere CD32 139 

Bump N Bum A5007A12O0VCD32 199 

Caesar Deluxe 129 

Cannon Fodder 229 

Cannon Fodder CD32 199 

Cannon Fodder 2 199 

Cannon Fodder & Settlers & Chaos Engine & T2 ...229 
Championship Manager End ol Season Data Disk 129 

Championship Manager '93 169 

Championship Manager Compendium . A1200 179 

Championship Manager Italia Daladiskl29 

Chaos Engine A50Q/CD32 149 

Chuck Rock 14 2 CD32 139 VF 

Civilisation A1200 159 NF 

Classic Collection - Delphlne 199 

Classic Collection - Lucas Arts 199 

Club Football - The Manager 199 NF 

Cohort 2 199 VF 

Combat Air Patrol 99 

Combat Classics 3 .228 

Crystal Dragon 199 

Cyberspace 229 

D Day 6 Juin ■ Jeu de Guerre et de Strategic 269 VF 

Dark Seed CD32 229 

Dawn Patrol 229 

Deluxe Paint 4 A500/A120O 549 

Detroit A500/A1200 229 VF 

Dogfight 129 NF 

Dragonstone A1200XD32 229 



Dreamweb A500/At200/CD32 229 

Dune 129 

Dune2 129 VF 

Dungeonmasler 2 A500/A1200 229 

Elite 2 (Frontier) 249 

Elite 2 (Frontier) CD32 199 

Embryo A500/CD32 179 

Evasrve Action A5O0/CD32 199 

Excellent Games 249 

Extractors CD32 269 

Eye oi the Beholder 1 ou 2 129 

Fields of Glory A500/A1 200/CD32 229 

Fife International Soccer 199 

F117AS1eatlhfighter2.0 129 

First Samurai 99 NF 

Flashback 189 

Flight Simulator 2 229 VF 

Flight Sim 2 Scenery Colleclion A 269 

Flight Sim 2 Scenery Colleclion B 269 

F Sim 2 Great Britain Scenery 269 

F Sim 2 Japan ou Hawaii Scenery 139 

F Sim 2 USA No 7 Washmgion 139 

F Sim 2 USA No 9 Chicago 139 

F Sim 2 USA No 1 1 Detroit 139 

F Sim 2 USA No 12 New York 139 

F Sim 2 Western European Tour 139 

Football Glory .A500/A1200 179 

Formula One Grand Prix 129 

Frontlmes 229 

Global Effect CD32 99 

Goal 159 

Goblins 3 249 

Graham Gooch Cricket 199 

Guardian CD32 199 

Gunship 2000 (1 Meg) 129 

Hannibal 199 

History Line (1914-1918) 199 

Impossible Mission A5007At200ACD32 199 NF 

Indy Jones - Atlantis Adv (1 Meg) 199 

Inlemo CD32 199 

International Open Golf Championship 1 79 

International Rugby Challenge . 189 

James Pond 2 Robocod CD32 99 

Jetstnke A1200 199 

Jimmy Connors-Grea! Courts 2 89 

Jimmy White's Snooker 129 

Jungle Strike A500/A1200/CD32 179 

Kick OH 3 A500/A1200 99 VF 

King Pin A5007CD32 89 

Kings Quest 1 ou 2 ou 3 ou 4 129 

Kings Quest 6 A500 SEUL 229 



Knights Ol the Sky 129 

Lemmings 1 CD32 199 

Lemmings 2 (The Tribes) 149 

Lemmings 3 199 

Lemmings 3 A500/A1200 199 

Lion King A1200 199 

Links - The Challenge of Golf 149 

LrtilDivil CD32 199 

Lords of the Realms A500/A1200 229 

Lost Eden CD32 269 

Lotus Turbo Trilogy A50Q/CD32 219 

Lovers Guide CD32 199 

Lure of the Temptress 129 

Manchester United Premier League Champions ...219 
Manchester United Premier League Champs CD32 .199 
Man Utd Premier League Champs Datadisk ...89 

Marvin's Marvellous Adventure . . A12O0/CD32 (99 

Master Axe A500/A600 179 

Master Axe CD32 199 

Magician's Castle 199 

Mighty Max A1200 199 

Military Masterpieces 199 

Morph CD32 99 

Mortal Kombat 209 

Mortal Kombat 2 199 

Nick FakJo 149 NF 

Nigel Manse* World Championship A1200 129 

Nigel Mansell World Champ CD32 219 

Nord et Sud 229 VF 

On The Ball - World Cup Ou League 199 

On The Ball - WorkJ Cup Ou League .A1200 229 

Overtord 229 

PGA Tour Golf +- 149 NF 

PGAEurotour A500/A1200/CD32 189 

Pmball Dreams 129 

Pinball Dreams * Fantasies 249 NF 

Pmball Fantasies A1200VCD32 199 NF 

Pinball Fantasies A500 129 

Pinball Illusions A1200/CD32 199 

Pinball Magic 89 

Pinkie CD32 199 

Police Quesl 1 ou2ou3 129 

Populous 2 129 

Powerdrlve A5OO/60O/CD32 299 

Powerhouse 229 

Premier Manager 3 179 

Pnnce ol Persia B9 

Putty Squad A1200/CD32 199 

Quest For Glory 1 ou 2 129 

Reunion A5O07A60O/A1 200 229 

Rise of the Robots A500+ 269 



Rise of the Robots A1200 279 

Rise of the Robots CD32 229 

Robinson's Requiem A5007A1200 269 

Ruff n Tumble 179 

Rugby League Coach 199 

Second Samurai A500/A1200 199 NF 

Second Samurai CD32 169 NF 

Secret of Monkey Island (1 Meg) 129 

Secret of Monkey Island 2 129 

Sensible Golf 229 

Sensible Soccer 1.1 (92/3) 129 NF 

Sensible Soccer CD32 169 NF 

Sensible Soccer International World Cup 139 

Sensible World of Soccer 199 

Settlers 229 

Shadoworlds 129 NF 

Shaq Fu A500/A1200 199 

Sim City 2000 A1200 269 

Sim City Deluxe 249 

Sim Classics 229 

Simon The Sorceror A500/A1200 249 NF 

Simon The Sorceror CD32 249 

Simon The Sorceror 2 229 

Simon The Sorceror Z ... A1200/CD32 269 

Skeleton Krew A1200/CD32 229 

Skidmarks CD32 AUSSI 179 NF 

Skitchin A500/CD32 179 

Soccer Kid A500VA1200 99 

Soccer Kid CD32 199 

Software Manager 179 

Space Quesl 1 ou 2 ou 3 ou 4 . 129 NF 

Speedball 2 89 

Speedball2 CD32 129 

Spherical Worlds A500VCD32 179 

Slreetfighter 2 129 

Subwar 2050 A1200 .229 

Subwar 2050 CD32 199 

Superfrog CD32 129 NF 

Super League Manager A500VA1200CD32 199 

Superloopz A1200VCD32 199 

Super Putty CD32 129 

Super Stardust A1200/CD32 199 NF 

Syndicate 199 

Tactical Manager- Angus is Ou Italien Ou Ecossais 199 

Tactical Manager 94/95 1 29 

TFX A1200/CD32 249 

The Clue A500/A1200/CD32 199 

Theme Park A500/A1 200 229 

Theme Park CD32 269 

Tornado A5O0/A12O0 99 



Tom Lantty Strategy Dakue . A50OA600/A1200 .. 


M 




Top Gear 2 A500/A1200/CD32 .. 


1*W 




Tower Assault CD32 .. 


tm 


NF 


Tower Assault A5WA600/A1200 .. 


131 
















UFO A1200.. 


MS 




UFO CD32.. 


19°. 




Ultimate Body Blows CD32 .. 


199 


NF 


Universe .CD32 AUSSI .. 


PSH 


VF 


1 VilalUght A500V6O07A1200.. 


ISA 




Voyagers of Discovery _ 


. 199 




Wembley Rugby League . .A500V600/A1200.. 


...1/9 




■ Wing Commander 
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; World Class Rugby (5 Nations) 


i» 




. World Cup Golf CD32 .. 


IBS 
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|Zool1ou2 CD32.. 

1 Zool A50O/A1200 .. 


1M 


nf| 

NF I 


99 


1 Zool 2 CD32.. 


tm 


NF I 


1 Zool 2 A1200.. 


178 


NF I 


|Zool2 .A500 .. 
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FREEWHEEL DIGITAL STEERING WHEEL 




249 


GRAVIS ADVANCED SWITCH 






















129 








SUNCOM SL1K STICK 




79 


SUNCOM TAC 2 




.99 








SAtTEK MEGAGRIP II AUTOFIRE - MX220 . 




109 








LOGIC3QUATROGTAUTOFIRE-JT155 . 




109 


LOGIC 3 OUATRO - GT154 




89 


LOGIC 3 LOGIPAD • JT160 




119 









TDfcVERBATIM PRECISION SANS MARQUE 

ENBOITE EN BOTE SANSB0ITE 

BAS-DD HAUT-DO BAS-DD HAUT-DD BAS-D0 HAUT-DI 



20 X 129 179 
50 > 299 409 



129 39 99 

299 209 239 



NOM 
ADRESSE 



C POSTAL 



1 1 1 M 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 phenomI 1 Ml 


III 1 1 1 1 1 1 II 1 1 1 Ill 


1 1 1 1 1 1 1 1 



:nmm 



DISQUETTE [_ 



□ carte bleue 

CA c , red°tR mastercard 
LJvisa 



NUMER0 
DE CARTE | 
INTERNATIONALE 



CD32^ 



FRAIS DE PORT, C0NDITI0NNEMENT ET TVA INCLUS! 

POUR COMMANDES TELEPHONIQUES 

APPELEZ 19.44.268.271.172 

LUND-VEND 10H00 A 20H00, 
SAMEDI ET DIMANCHE 1 1 H00 A 17H00 



POUR COMMANDES PAR FAX 19.44.268.271.173 
ENV0YEZA: 

t-| PREMIER MAIL ORDER 

OEPT AD01, 9-10THE CAPRICORN CENTRE, 
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DATE D'EXPIRATIOnQZ] / 1 I I CRANES FARM R0AD ' BASILDON, ESSEX SS14 3JJ. ANGLETERR E C |-JQ|NT CHEQUE BANCAIRE NO. 

BON DE C0MMANDE I I I I I I I I I I I I I I I I 1 orore de: -premier mail order- 



Avant pre 



iere 



Mortal kombat II 



PROBE ACCLAIM 



Cela n'etait pas joue d'avance. 
De I'avis meme du producteur 
du jeu, Robert O'Farrell, "nous 
avions deja commence a programmer 
(la version Amiga), mais rien n'etait cer- 
tain. Nous devions simplement etre surs 
qu'il y avait un marche Amiga pour ce 
jeu". Le raisonnement est dur, mais 
Tissue est favorable a la machine : il 
est enfin adapte ! Mortal kombat II 
arrive sur Amiga ! Les differences avec 
le premier sont, a premiere vue, peu 
nombreuses : une demi-douzaine de 



■ £ 




Plus q it 'un jeu, une fat a lite. 



personnages de la premiere version 
ont ete conserves. Cependant, le 
nombre de leurs mouvements a ete 
augmente et chacun dispose d'au 
moins cinq coups speciaux dont plu- 
sieurs "fatalites". Et quels coups ! Liu 
Kang par exemple se transforme en 
Dragon et mord son adversaire ! 
Attention, plus une fatalite est specta- 
culaire, plus la manipulation du joys- 
tick est compliquee. II y a, tous per- 
sonnages confondus, 63 fatalites. 
Mais parlons des innovations de taille : 
les "babalites" et les "amicalites". Les 
babalites sont des fatalites sympa- 
thiques : elles transforment votre 
adversaire en bebe. Une maniere pour 
les programmeurs de mettre un 
bemol au flot d'hemoglobine qui 
accompagne chaque fatalite du jeu (a 
ce titre Mortal kombat II est encore 
plus sanglant que la premiere ver- 
sion). Les amicalites sont des petites 
variations humoristiques dans le com- 
bat. Avez-vous deja vu des boxeurs 



sur un ring faire 
un pas de danse 
ou des gestes 
acrobatiques histoi- 
re d'exciter I'adver- 
saire ? L'amicalite s'inspire de ce prin- 
cipe. Vous pourrez faire un pas de 
danse (pour Liu Kang), un tour de 
magie (Kung Lao) ou une cabriole. 
Les graphismes sont beaucoup plus 
fins que pour la premiere version, 
















On se fait une banalitt ? 

meme si les caracteres restent en 16 
couleurs. Les "frames" semblent avoir 
ete augmentees et I'ambiance sonore 
est toujours aussi impressionnante. 
Un must du genre ! 
- Prevu sur Amiga (Janvier 95), 
disponible sur Snes, Megadrive. 



Pussies galore 



AMBER TEAM 17 



Pussies galore est un jeu de 
plates-formes. Encore un nous 
direz-vous ? Oui, mais de Team 
1 7, et ces gens-la ne plaisantent pas 
avec la qualite. C'est Amber, une 
toute nouvelle equipe qui se charge 
du projet. "Pussies galore est notre pre- 
mier produit sous notre propre label" 
indique Andy Coates, le program- 
mer, "Matt Bell, le graphiste, et moi- 




Boris, ne fait pas de mal aux chatons. 



meme nous sommes rencontres il y a un 
an et demi chez un editeur de jeu. Nous 
avons decide que nos jeux etaient assez 
bons pour creer notre propre equipe de 
developpement" . Principale originalite 
de Pussies galore : I'humour. "Avec 
Pussies galore, nous esperons injecter 
un maximum d'humour et de fun 
dans le jeu" ne cesse de dire Alan 
Bunker de Team 1 7. Le scenario 
est delirant : Evil Eric, un chat 
malefique chanteur de hard rock 
fait des chansons au fort pouvoir 
hypnotique. Vous etes Boris, chat 
de gouttiere et vous devez rame- 
ner a la realite des milliers de 
chatons en transe. Le jeu com- 
prend cinq enormes mondes 
dans chacun desquels une mis- 
sion differente doit etre menee a 
bien. Les chatons sauves peuvent 
etre tres utiles a Boris. II pourra 
les utiliser comme projectiles ou 



encore en faire des fusibles pour 
mettre en route un circuit electro- 
nique... Comme dans tous les jeux de 
ce type, bonus, armes, armures, des 
et chambres secretes peuvent etre 
rencontres. Graphiquement, le jeu est 
different. Le dessin des personnages 
est original avec des mimiques 
geniales, le tout en 50 frames par 
seconde. Les decors, en 64 couleurs, 
font largement appel aux scrollings 
parallaxes. Un jeu tres attendu. 
- Prevu sur A 1200, CD-32 (mars 95) 




w. 










llpusse un peu. Pussies. 
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King of thieves 



King of thieves reprend beau- 
coup a Defender of the crown : 
un peu du scenario dans 
I'Angleterre du 1 3 e siecle, un peu des 
principes (de I'arcade melee a de la 
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0» aw// I'homme de reflexion. 

strategic). Developpe par Andreas 
Tadvic et Rico Holmes, les deux 
genies suedois derriere Alien breed, 
King of thieves est avant tout un jeu de 

Worms 




DYNAMITIC ( I ) 



n p m n n 



Je snis liien trap vert pour tomher pur li ire. 

Worms fait partie de ces jeux 
auto-parodiques comme 
les freres Zucker ont pu le 
faire au cinema avec la serie des V a-t- 
/'/.... Les references sont nombreuses : 
Total carnage, Cannon fodder, 
Lemmings, Street fighter... Dans le 
monde des Worms ("vers de terre" en 
bon francais), une seule regie : tuer 
ou etre tue. Jusqu'a quatre equipes de 



reflexion dans lequel vous aurez a 
annexer le maximum de provinces 
anglaises pour devenir roi. II y aura 
cependant un grand nombre de sous- 
parties d'arcade. "Si vous avez vu 
Gauntlet, Chaos engine, Jurassic park 
ou, vais-je oser le dire, Alien breed, alors 
vous avez une idee assez precise des 
parties entierement arcade" indique 
Rico, "nous savons que ces parties 
d'arcade feront jusqu'a 50% du jeu 
total, meme si on peut les sauter pour 
se concentrer sur la strategie" . 
Shoot'em up et beat'em up seront au 
rendez-vous pour faire "le meilleur jeu 
qui unit les deux mondes", celui de la 
strategie et de I'arcade. Ames sen- 
sibles, attention, "je pense que le jeu 
comprendra beaucoup de scenes gores 
et des scenes terrifiantes" indique Rico 
Holmes. Bref, King of thieves promet 
d'etre un tres grand titre, en fait 
"notre projet le plus ambitieux" n'hesi- 
te-t-on pas a dire chez Team 1 7. 
- Prevu sur Al 200, CD-32 (mars 95) 

quatre worms 
peuvent s'affron- 
ter sur un paysage 
defilant en scrol- 
ling multi-direc- 
t i o n n e I . L e 
gagnant est celui 
qui arrive a faire 
survivre un de ses 
combattants. Les 
combats peuvent 
etre a distance 
(par le biais de 
bazookas, lance- 
missiles, packs de 
dynamite, gre- 
nades, mitrail- 
lettes) ou rappro- 
ches sur le princi- 
pe de Mortal kombat. A noter que 
chaque personnage peut construire, 
grimper, courir, parler... bref vivre ! 
Vous pourrez d'ailleurs bichonner 
leur caractere et leur force physique, 
leur donner des petits noms et 
meme feter leur anniversaire. Le jeu 
est entierement configurable. Vous 
pourrez modifier les limites de 
temps, le nombre de rounds et 
meme le nombre de joueurs. Jusqu'a 




Rienveniie dans un monde... eon 




Y a-t-il un 



1 1 onus pour s/inver hi plmiete ? 

seize personnes peuvent s'affronter 
simultanement en reseau ! Le mot 
de la fin a Marcus Dyson, ex-redac- 
teur en chef d' Amiga format : 
"Worms est dingue, dingue, dingue. 
C'est le jeu le plus deli rant qu'il m'ait 
ete donne de voir. Worms est violent, 
Worms est fou, Worms est hilarant. 
Ne le ratez pas I". 
- Prevu sur Amiga, CD-32, Pc, Pc- 
CD Rom (avril 95) 
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Avant premiere 



Frontier : first encounters 



La saga continue ! Quelques mois 
apres la sortie tonitruante de 
Elite II, les programmeurs nous 
proposent deja les premieres 
ebauches du troisieme volet. Le prin- 
cipe du jeu est identique, mais de 
nombreuses options sont venues se 
greffer au moteur principal. De nou- 
veaux vaisseaux ont fait leur appari- 
tion (il y en a deux fois plus que dans 
Elite II), et sont dotes d'une plus gran- 
de autonomie, les equipements ont 
ete ameliores, les phases de combat 
modifiees (taux de destruction plus 
important, meilleure gestion des 
combats a plusieurs vaisseaux), et Ton 
retrouve a present des bulletins 
d'informations impliquant le joueur 
dans I'histoire. J'ose a peine vous dire 
que les graphismes ont ete totale- 
ment modifies, de peur d'etre assailli 
de coups de telephone me deman- 
dant la date EXACTE de sortie du jeu. 
En attendant, delectez-vous de ces 
quelques images. 



- Amiga, CD- 
32, Pc, Pc-CD 
Rom (fevrier 
95) 
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Sur la Lune, il n 'y a pas le telephone ! 



Kick off III : 
european challenge 




Une nouvelk version efootousflante. 

les prejuges sur cette ver- 
sion etaient loin d'etre elo- 

igieux. Mais quand je suis 
tombe sur Europen challenge au 
Supergames sur le stand Ubi soft (car 
il faut le dire haut et fort : Ubi soft 




etaient les seuls a representer 
I'Amiga au salon des jeux video), 
qu'elle ne fut pas ma surprise. Rien a 
voir avec le Kick off III teste dans le 
numero 10 de Dream (septembre). 
Cette nouvelle version offre une 
admirable jouabilite, et un 
scrolling bien plus fluide 
qu'avant (ce n'est meme 
pas comparable en fait). Le 
terrain lui-meme est plus 
realiste, grace au mapping 
qui lui est applique. Ces 
quelques ameliorations 
ajoutees aux points forts du 
premier volet (animations 
variees des personnages, 
modes de controle du bal- 
lon, hors-jeu) font de ce 
nouveau Kick off III un jeu 
de foot grand public au 
destin encourageant. 




Super, la passe ! 

- Amiga (Janvier 95), disponible 
sur Pc 




Comme e'est chouette le foot. 
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ouriffant, furieux, severe, etonnant, dantesque ! 



Le service minitel des Amiga 
dreamers ! 

♦ Posez toutes vos questions a la redaction, reponse 
assuree sous 24 heures ! 

Rencontrez des centaines de passionnes de 
I'Amiga et dialoguez avec eux ! 

♦ Echangez vos idees dans chaque domaine 
d'utilisation de la machine ! 

♦ Decouvrez le sommaire du prochain numero ainsi 
que les dernieres informations en avant-premiere ! 

♦ Creez et gerez votre propre club d'utilisateurs ! 
Vendez votre materiel ou decouvrez I'occase en or ! 

♦ Suivez I'agenda des manifestations Amiga ! 

♦ Consultez I'annuaire de tous les intervenants 
Amiga en France ! 

♦ Commandez les articles de la boutique ! 

♦ Telechargez les programmes du domaine public 
testes dans le magazine ! 



36-15 AD ream 

Elu meilleur serveur de I'annee (par nous) 
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somewore 



Pour tous ceux qui pensent avec leur Amiga 



catalogue gratuit sur demande 



Retrouvez sur plus de 600 pages le mode 

d'emploi complet de I'Amiga (systemes 3.0 et 

3.1). Ideal pour les debutants mais egalement 

passionnant pour les inities, "Comprendre et 

bien exploiter son Amiga" aborde des sujets 

aussi divers que le Workbench, la 

configuration du clavier et de I'imprimante, 

I'installation et le choix des peripheriques, les 

commandes Shell... Livre avec deux 

disquettes des meilleurs programmes du 

domaine public. Icontournable ! 




270F 



m 



Praxitel 1.5 : nouvelle version. Emulateur minitel (1, 1B 
2) emulateur de terminal, manuel 72 pages, protocoles de 
t6lechargement XPR (Moon. BBT, ZModem), port ARexx, 
creation automatique de scripts, gestion par icones, interface amelio- 
ree, trois modes de capture des informations, plusieurs formats de sau- 
vegarde (texte, ANSI, IFF), horloge et alarme programmable, supporte 
le presse-papier. Compatible avec tous les Amiga. Logiciel et docu- 
mentation en frangais. 

Praxitel 1.5 490F cable minitel 90F 

Praxitel + cable 560F 



warehouse, le serveur gratuit reserv§ a la clientele de Someware. 
Acces UUCP par modem. Conferences, courrier, support technique, 
plus de 1,5Go de fichiers en tel6chargement. Pour toute informa- 
tion, appelez Someware au (1) 45 86 33 99. 



iflobotjcs 



HyperCache 2.0 : accelere les acces aux disques, disquettes, CD-ROM, 
syquest, etc... de tous les Amiga. C'est un systeme entierement logiciel 
bas6 sur un algorithme couramment utilise sur les gros calculateurs 
(mainframes). De nombreuses possibilites de configuration 
permettent d'adapter parfaitement HyperCache a la geome- 
trie de vos supports magnetiques. Documentation en fran- 
gais. Nouvelle version : algorithmes ameliores, 1 fois plus 
efficace (mesur6 avec DiskSpeed), cache en ecriture, inter- 
face utilisateur graphique, utilisation du blitter. 320F 

Modem USR Sportster : la reponse aux besoins de 
communication modernes : agree France Telecom, mi- 
nitel (V23), compatible fax groupe 3, hauts debits 
(V32/V32bis), compression des donnees (V42bis/MNP5), detection et 
correction d'erreurs (V42/ MNP4). Le Sportster est fourni avec cables, 
fichiers de configuration pour Praxitel et AmigaUUCP auto-installable. 

USR Sportster 1990F 

*- USR Sportster sans fax 1390F* 

' attention : olfre exceptionnelle limited au stock disponible 

Cobra1228 carte acceleratrice pour A 1200. 68030 
(MMU) a 28 Mhz, support copro, support barette 
SIMM, horloge calendrier, option SCSI. Documenta- 
tion en frangais. 1630F avec Mo, 2630F avec 4 Mo. 
Cobra 1240 carte acceleratrice pour A1200. 68030EC a 40 Mhz, sup- 
port copro, support barette SIMM, horloge calendrier, option SCSI. Do- 
cumentation en frangais. 1990F avec Mo, 2990F avec 4 Mo. 
Cobra1202 carte memoire jusqu'a 8 Mo pour A1200. Support copro, 2 
supports barette SIMM, horloge calendrier. Documentation en frangais. 
990F avec Mo, 1990F avec 4 Mo. 

Megachip : 2 Mo de memoire chip pour Amiga 500 et 2000. Documen- 
tation en anglais. 1490F 




Catalogue gratuit sur demande. Participation auxfrais de port : logiciel 30F, materiel 50F. 

Someware • 27 rue Gabriel Peri • 59186 ANOR • Telephone : 27 59 60 00 • Fax : 27 59 52 06 



Jeux du mois 




DREAM TOP 



MSmb 





La tornade Team 17 est de nouveau en action. Apres Super Stardust, I'un des 
"Dream top" du dernier numero, la societe anglaise basee a Wakefield sort un 
nouveau chef-d'oeuvre, non, non, nous ne possedons aucune action chez Team 
17. Etant un adepte du genre depuis les precedents episodes, et mime de la 
sped ale edition 92, je peux vous assurer qu'il ne s'agit plus du mime jeu. 
Suivez le guide. 



Lorsque nous avons recu le dernier 
episode de la serie des Alien breed 
2D : Tower assault (tiens, une serie 
3D est prevue !), nous etions pour le 
moins perplexe. Les precedents etaient 
de bons jeux d'arcade, mais pechaient 



Tas 




Attention aux /nines ! 



helas au niveau de la jouabilite. Ces 
defauts avaient de plus ete signales a 
Team 1 7, qui, pour des raisons 
diverses, n'en avait pas tenu 
compte. Loin de ternir Alien 
breed, ces lacunes rendaient 
juste le jeu peu abordable par 
des neophytes. Seuls des 
furieux d'arcade, ou des petits 
ruses, pouvaient en venir a bout. Dans 
la serie des plaintes faites a I'equipe de 
developpement, on pouvait denom- 
brer deux gros delires. Le premier est 
d'une evidence rare. Lorsqu'un alien 
vous attaquait par derriere, ou du 
moins pres de votre personnage, le 
temps de se retourner afin de faire face 
a la situation vous faisait perdre un peu 



La realisation est 

somptueuse, tant 

au niveau 

graphique que 

sonore. 




d'energie (voir enormement). Ceci 
etait agacant au plus haut point. En 
effet vous n'aviez pas la possibility de 
reculer tout en tirant pour eviter de se 
faire toucher par I'ennemi. Cette lacu- 
ne est maintenant comblee dans Tower 
assault, et croyez-moi, vous economi- 
serez de nombreuses vies grace a cette 
amelioration. Quel plaisir de pouvoir se 
battre en developpant des strategies, et 
de sentir que Ton maTtrise le 
personnage a 100 % ! Ceci 
nous amene a la deuxieme 
plainte, et non des moindres. 
Les "Alienophiles" repro- 
chaient au jeu d'etre trop 
lineaire. Vous me repondrez que pour 
un jeu d'arcade c'est plutot normal, je 
ne vous contredirais pas sur ce point, 
mais s'inspirant & Alien, il manquait 
cette ambiance stressante, cette 
dimension hors norme qui en a fait un 
film culte. Rappelez-vous de la celebre 
phrase "dans I'espace, on ne peut pas 
vous entendre crier !". 
faction de Tower assault 
Tower assault beneficie d'un scenario 
complexe et surtout, n'est en aucun 
point lineaire. Veritable tour de force, 
vous pouvez aller ou bon vous semble. 
Le scenario reprend le film Alien II. Le 
Dreadnought herona intercepte un 
SOS emanant d'une colonie repondant 
au code d'Azarin 2E. Apres un change- 
ment de trajectoire, le vaisseau amiral 
depeche sur place une flotille de dix 
chasseurs-intercepteurs, dont le votre. 




. \ Urn hire/I tower assault s 'ouvre /) l' overture tour en (tant un formidable jeu n" action. 



Evoluez Hbrement dans tottte la station. 
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Chaque part'te de la base est differente aver ses propres caractSristiques. 

dans le tas vous conduira tout droit a 
votre perte. II faut avant tout recon- 
naitre les environs, s'armer du mieux 
possible, et gerer ses munitions et 
cartes d'acces avec sagesse. De nom- 
breux indices vous permettront d'avan- 
cer sans trop prendre de risque, mais 
vous etes seul a decider du chemin a 
prendre. Vous pouvez par exemple 
commencer par la tour qui abritait les 
civils, challenge au demeurant simple, 
ou bien acceder directement au com- 
plexe scientifique qui vous en fera voir 
de toutes les couleurs. Dans quasiment 
chaque ecran, plusieurs voies vous sont 
offertes. Certaines sont longues et 
sures, d'autres plus ardues, recompen- 
seront vos efforts pour peu que vous 
surviviez... Pour renforcer ce sentiment 
de liberte et surtout la jouabilite, Team 
17a reprogramme les routines gerant 
les aliens. Dans les Alien breed, ils appa- 
raissaient n'importe ou, ce qui rendait 
le jeu parfois stressant et deplaisait a 




I lie des parlies sombres du batimeiit. 

Arrives sur les lieux, les vaisseaux sont 
mis en piece par les defenses de la 
colonic Par miracle, vous echappez a 
la mort. Vous vous retrouvez sur la sur- 
face du complexe, I'epave de votre 
vaisseau a vos cotes et seul face a votre 
destin. Ce qui vous frappe en premier 
est la disposition d'Azarin 2E. Ce der- 
nier est compose de six tours disposees 
aux quatre coins du complexe et d'une 
tour centrale qui se dresse lugubre- 
ment dans la brume. Tous les systemes 
de defense sont actifs, dont des tou- 
relles laser qui tirent sur tout ce qui 
bouge. Au loin, un grognement persis- 
tant vous tire de votre stupeur et un 
sentiment que quelque chose de ter- 
rible s'est deroule dans cette colonie, 
s'empare de vous. C'est en effet ce que 
Ton ressent des que le jeu commence. 
Chaque tour represente un scenario et 
des enigmes a resoudre. Vous devrez 
comme dans les precedents episodes 
"blaster" de I'alien, attention car foncer 




une certaine categorie de joueurs. 
Maintenant, vous pourrez "nettoyer" 
des zones et les rendre plus ou moins 
securisantes. De plus, les affreux sont 
intelligents et essaieront par tous les 
moyens de vous rendre la vie impos- 
sible. L'interet du jeu est renforce par 
un menu d'options qui vous permet de 
rendre vos tirs dangereux pour votre 
partenaire. Car bien evidemment, 
I'option deux joueurs est presente et 
rend le jeu bien plus interessant. La rea- 
lisation est somptueuse tant au niveau 
graphique que sonore. Chaque tour 
dispose de ses propres ecrans gra- 
phiques fouilles a I'extreme. La plupart 
des actions sont ponctuees de digitali- 
sations de tres bonne facture. En defini- 
tive je n'aurais qu'un regret a formuler. 
II est dommage que Team 1 7 arrete la 
serie des Alien breed 2D, bien qu'ils 
aient conclu par I'un des meilleurs jeux 
d'arcade disponibles sur Amiga. 
A.C. 




AMIGA AGA 



Arcade/aventure 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 



RAPPORT QUALITE/PRIX 18 



Nombre de joueurs : 2 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 3 



Dlsponlble sur : CD-32, Pc 



Dans les dortoirs, un vrai carnage ! 
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D REAM TOP 




BLACK LEGEND 



Comme le bon vin, Black legend 
n'arrete pas de se bonifier au fil du 
temps. Parti de rien, leurs premiers 
jeux n'etaient que de petits produits, 
presque boudes par les utilisateurs. 
Mais, plus le temps passe, et plus I 'on 
comprend leur stratageme : rallier a 
leur cause (qui n'est autre que la sur- 
vivance de I'espece Amiga) le plus 
grand nombre d'equipes indepen- 
dantes, souvent delaissees par leur 
maison d'edition d'origine qui se 
tourne vers des marches plus promet- 
teurs. 

Croteam fait partie de ce dernier 
bastion qui continue, envers et 
contre tout, a s'elever devant 
I'hegemonie grandissante des Pc. 
Inconnue jusqu'alors, cette petite 
equipe croate n'y va pas par quatre 
chemins. Elle s'est mise en tete de 
detroner le roi des simulateurs de 
foot, j'ai nomme Sensible soccer lui- 
meme ! La partie n'etait pas gagnee 
d'avance, mais comme vous allez le 
constater, ils ont tenu leurs engage- 
ments. Football glory deviendra certai- 
nement une reference. Le menu prin- 
cipal est d'une clarte etonnante, tout 
en se payant le luxe d'une presenta- 
tion attrayante. Une image de fond 
vient egayer I'ensemble et nous intro- 
duit immediatement dans I'atmosphe- 





ELTff) 



re des stades. Un die sur le menu 
Preferences nous met la puce a 
I'oreille quant au souci de detail du 
logiciel. On peuty indiquer I'image de 



repondant exactement a son attente. 
Evidemment, Football glory nous four- 
nit les veritables equipes que compor- 
tent tous les pays entres en lice, et 



fond de notre choix (parmi les 



Football glory 



chacune avec les vrais joueurs 



9 disponibles), sa luminosite par Hevlendra cer- c ' ue nous connaissons. Si le 
rapport aux menus, et meme la * a i nemen * une coeur vous en dit, vous pour- 
reference. rez sans P robleme changer le 
nom et les caracteristiques de 
chaque club (jusqu'a la couleur des 



couleur du fond. Un souci de 
finition qui nous met en 
confiance avant meme de commencer 
a jouer. Mais ne perdons pas de 
temps en preliminaires, et entrons des 
a present au coeur du sujet. Deux 
modes de jeu nous sont offerts : Clubs 
ou Nations. Selon ses competences, 
chacun choisira son mode de predilec- 
tion, et reglera les details de chaque 
rencontre. En effet, outre les grandes 
competitions predefinies (Uefa, Coupe 
des vainqueurs de coupe, Coupe du 
monde ...), le joueur pourra a loisir 
parametrer une coupe ou une ligue 
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Belle passe 




La gloire vient enjouant. 



Le menu principal est d'une clarte etonnante. 
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L 'interface est partkulierement bien re'ussie. 



manches et des chaussettes de vos 
joueurs). Mais que les amateurs ne 
desesperent pas, car a cote de ce rea- 
lisme accru, un mode Practice a ete 
prevu, permettant aux joueurs de 
s'accoutumer au maniement de 
I'equipe (penalties, corners et free 
kicks). 

Les options 

Apres avoir regie les details de la ren- 
contre, qu'elle soit amicale ou fasse 
partie d'un championnat, une nouvel- 
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le serie d'options se propose d'ajuster 
a sa convenance les details du match. 
On choisit la saison (cette derniere 
influant directement sur les caracteris- 
tiques du terrain), la duree de la partie 
(les plus courageux pourront meme 
aller jusqu'a deux mi-temps de 45 
minutes !), le positionnement des 
lignes sur la pelouse, le Replay auto- 
matique et les animations speciales. 
De quoi rejouir les afficionados de 
I'exactitude du realisme. Et sans plus 
attendre, plongeons-nous au coeur du 
match pour retrouver nos joueurs en 
pleine action. La partie a peine com- 
mencee, un tackle manque son but et 
laisse sur la pelouse toute fratche une 
trace inelegante, mais renforcant la 
simulation. Quelques passes, une tete 
plongeante, et un premier but : la 
foule est a son comble, tandis que les 
joueurs se mettent a danser devant le 
public, et qu'un zoom nous repasse 
Taction au ralenti. Un peu plus tard, 
c'est une faute qui est sifflee par 
I'arbitre (qui se trouve en permanen- 
ce) sur le terrain. La situation s'enveni- 
me, et le joueur clame son innocence, 
grace a une bulle du genre BD. 
L'homme en noir lui repond, tout en 
lui tendant un carton (chose qu'il fera 
allegrement au cours du jeu). Le rea- 
lisme est saisissant. L'ambiance sonore 
bien plus reussie que dans Sensible 
(reverb sur le sifflet, bruita- 
ge quand le ballon touche 
le poteau, commentaires). 
Les coups (si Ton peut 
appeler ca des coups) sont 
plus nombreux, de la passe 
arriere a la roue de bicyclet- 
te, en passant par la reprise 
de volee, les une-deux et le 
saut par-dessus un tackle. 
S'ajoutent a tout cela des 
details comme le poteau 
rentrant, ou la possibility de 
sauvegarder un match 
complet pour le visionner 
plus tard. Cependant, 



Football glory, a trop s'attacher a de 
petits details, a oublie les grandes 
lignes. Seules quatre tactiques pre-eta- 
blies sont disponibles, et le cote 
management, qui faisait la force de 
Sensible world of soccer a ete elude. Un 
superbe soft d'arcade, mais pas enco- 
re une simulation. L'installation sur 
disque dur n'est pas tres pratique, 
tout comme le systeme de protection. 
De plus, je ne vous souhaite pas de 
terminer sur un match nul : I'ordina- 




Pour changer la couleur de son maillot. 

teur se bloquerait irremediablement 
(un bug que I'on retrouve sur la ver- 
sion finale). Mais quand on sait que 
Croteam prepare une prochaine ver- 
sion un peu plus elaboree, on ne peut 
etre que confiant, car pour un coup 
d'essai, c'est fort bien envoye ! 
G.H. 




L 'action repasse au ralenti. 



AMIGA 1200 



F o o t b a 



CRAPHISME 



ANIMATION 



IOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 
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Noibre de Jo ue urs : 1 a 2 



Installable sur disk < 



out 



tangm ; anglais 



Nombre de disks : 3 



Dlsponlble sur : Amiga 
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BINARY ASYLUM/EMPIRE 



Andy Wilton, le createur de Zeewolf 
est en passe de devenir avec Markus 
Dyson (passe d'Amiga format a la 
direction du developpement chez 
Team 1 7) le plus celebre transfuge de 
la presse Amiga vers le 
developpement. Et pour cause, 
Zeewolf est une veritable innovation 
en matiere de jeu video. Les 
influences sont multiples : Virus, 
Cunship 2000 ou encore Desert 
strike. 




Plus d'inerpe, c'est le crash assure. 

Zeewolf est en fait le nom d'un 
helicoptere qui emet un tres 
realiste "choka-choka-choka" 
pendant tout le jeu. Vous aurez a din- 
ger I'engin dans un monde en 3D 
surfaces pleines. Pour etre tres honne- 
te le jeu ne se distingue pas par la 
qualite des decors... Ne vous attendez 
done pas a retrouver Commanche. 
Mais la representation de ceux-ci (sol 
ondulant, batiments ou vegetation) 
ne nuisent absolument pas a Taction. 
On y trouverait meme de I'originalite : 
le sol en patchwork, legerement 
bombe sous I'appareil, donne un effet 



de grand angle surprenant. Sur un 
Amiga 500, il faut bien reconnaTtre 
que les choses vont plutot lentement, 
en particulier lorsque plusieurs objets 
evoluent en meme temps (un Amiga 
500/600 simple est d'ailleurs decon- 
seille pour ce jeu). Mais sur un 1200, 
la fluidite est parfaite. 
Vos 32 missions, si vous les acceptez, 
sont de quatre sortes : detruire des 
batiments ou des engins adverses, 
secourir des prisonniers, escorter une 
unite ou etablir un pont aerien entre 
deux zones. Certaines missions peu- 
vent se combiner avec d'autres. Pour 
cela, le Zeewolf dispose de trois types 
d'armes : canon, fusees air-sol et mis- 
siles air-air. A tout moment, celui-ci 
peut atterrir en sortant son train 
d'atterrissage. Cela sert generalement 
a recuperer des hommes ou encore a 
faire le plein en essence et armement 
lorsque vous etes sur un porte-avions. 
Le Zeewolf peut egalement faire des- 
cendre un crochet pour recuperer des 
charges lourdes a transporter. La ges- 
tion de Thelicoptere se 
fait au joystick. Une 
option souris est dispo- 
nible, mais quoi qu'en 
dise Binary asylum, 
cette option semble 
moins pratique. 
L'ecran de jeu peut 
etre de deux types : 
une visualisation exte- 
rieure en 3D avec, en 
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Seance de ravitailletnent. 

encadre, un morceau de la carte ou 
une visualisation de dessus en 2D avec 
encadre de votre situation en 3D. Ceci 
permet d'alterner facilement les 
phases de recherche/reflexion et les 
phases d'action. Les combats air/sol 
ou air/air sont reellement grisants. 
Vous aurez a distinguer les batiments 
amis et ennemis, ces derniers etant au 
nombre de 1 7. La ou Zeewolf se dis- 
tingue, c'est dans sa jouabilite. 
Contrairement a un veritable simula- 
teur, les parametres de vols sont peu 
nombreux, et guider Thelicoptere se 

n 




isualisation de In carte et de P armement. 




Le porte-avion est votre base et vous permettra de faire le plein. 



Hit the road, Jack ! 
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Zulu" rocket 



Cannon shell 
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26 in stock 
$150 each 



500 in stock 

Free of charge 



liMLSiflfl 
£20001 each 




Trois armes sont disponibles, le Zulu air-sol, le canon classique et le Zephir air-air. 



fait de maniere tres intuitive. 
Principale illustration : la gestion des 
collisions. Contrairement a un veri- 
table simulateur, le Zeewolf n'explose- 
ra pas si vous effleurez le sol. Le capi- 
tal de vie baissera seulement. II en 
resulte que les phases de jeux sont 
plus longues et agreables. Ceci per- 
met de se concentrer sur Taction et la 
tactique. Tactique, voila le maTtre- 
mot. Et a ce titre, Zeewolf surpasse 
tous les jeux d'helicoptere existant sur 
Amiga (Apocalypse, Jungle strike, 




Cunship...). II vous faudra sans cesse 
faire preuve de strategic et d'intelli- 
gence. Par exemple, une zone prote- 
gee par une DCA Cobra est dangereu- 
se, mais elle Test encore plus si un 
radar est place non loin. II vous faudra 



alors commencer a rechercher le 
radar. 

Derniere chose : le jeu ne tient que 
sur une disquette, ce qui evite de faire 
du grille-pain... Bref, Zeewolf est un 
veritable bijou d'arcade et de strate- 
gic Different et prenant, il s'impose 
comme une reference en la matiere. 
W.S. 




Re'cupe'rez les otages apris avoir liquide les tanks He surveillance. 



Tous les Amiga 
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Les missiles teleguides fonctionnent 
mieux avec les cibles aeriennes 
qu'avec les objectifs terrestres. 
Lorsque des hommes sont 
recuperes, il convient de les deposer 
le plus rapidement possible en zone 
amie. 51 le Zeewolf est abattu avec 
des hommes a bord, ceux-ci seront 
perdus. 

Bien observer les mouvements des 
engins ennemis. Certains ont des 
handicaps importants que vous 
pouvez exploiter. Par exemple, la 
tour de tir du Bear est tres lente a 
faire une rotation. 



RAPPORT QUALITE/PRIX 16 



Nombre de Joueurs : 1 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais 



Nombre dc disks : 1 



Dlsponlble sur : 
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IMPRESSIONS 



Depuis Defender of the crown, le 
Moyen-Age anglais avait ete boude 
par les jeux video, prefer ant le 
contexte technologique d'une colonie 
lunaire a celui, moins en vogue, de la 
foret de Sherwood. Mais Lords of the 
realm nous demontre que la strategic 
medievale est loin d'etre un creneau 
depasse pour les editeurs. Vous 
vouliez de la strategic, vous allez en 
avoir ! 

Vous incarnez un seigneur 
anglais du XIII* siecle, ferme- 
ment resolu a devenir roi. Au 
depart possesseur d'un simple comte, 
il vous faudra vite etendre votre terri- 
toire, affirmer votre puissance sur les 
autres seigneurs du pays, et bien sur 
vous faire respecter de vos sujets. Une 



fois votre ecusson choisi, un petit dra- 
peau symbolisera l'emplacement de 
votre fief, ainsi que les possessions des 
adversaires. Un seul coup d'oeil sur la 
carte et vous pourrez connaitre les 
positions de I'ennemi, la progression 
de vos troupes et la presence d'even- 
tuels marchands. En cliquant n'impor- 
te ou sur la carte, on se retrouve 
directement sur le terrain, avec une 
vue bien plus precise des environs (vil- 
lages, chateaux, arbres, 
prairies), et la possibility 
de gouverner sa province 
en intervenant sur les plus 
petits details. Que ce soit 
pour imposer vos citoyens 
par I'intermediaire d'une dime, repe- 
rer les hors-la-loi qui pillent les terres 




Lords of the realm 

possede tous les 

atouts d'un |eu de 

strategic 




-J 



j'ai Les rapports de nos 
sherifs, mon seigneur, vous 
voulez certainement voir 
certains champs d'actiinte. 



pausans 762 


Ht 


Comets 2 


Ht 


faille M 381 


Ht 


Sante sante mou. 


Bos , 


ftonheur 12 


Bos 


Stocks noun 130 


Bos 


Kendemeru: 6 


Bos 
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Lords : le renouveau de la strategie ? 

ou deplacer vos armees vers une autre 
region, tout semble prevu pour 
repondre a vos besoins. Si 
vous n'etes pas trop sur de 
vos decisions, I'intendant 
vous fera son rapport tous 
les ans et vous indiquera 
les lacunes de votre gou- 
vernement. Et si vous voulez plus de 
precisions sur les activites de votre 
communaute, I'ecran Comte General 
vous offrira un reglage tres rigoureux 
de I'agriculture, de I'elevage et meme 
du commerce. Ne negligez pas I'ali- 
mentation de vos sujets, pour eviter 
les revoltes et accrottre la productivite. 
Car tous les habitants ne sont pas 
necessairement de simples fermiers. 
On peut leur assigner des taches 




En chaque debut d'annee, le surintendant vous fait son rapport. 



La carte off re des details surprenants. 



r 
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Oxfordshire 

■ — 



Suffolk 



print. AD 1268 



Bonhrur 30 * 
population 226 +26 Person Tr bon. sante 
Bavins Bl* Mout. 



Les comth conquis par chaque seigneur sonr symbolises par des drapeaux. 

diverses, comme la taille (les buche- 
rons si vous preferez), I'exploitation 
des carrieres, ou la fabrication des 
armes. Car bien vite, pour prosperer, 
il faudra agrandir son territoire, et 
pour cela, il n'y a pas beaucoup de 
choix : soit on soudoie le seigneur de 
la province avec une somme rondelet- 
te, soit on I'attaque avec barbarie, a 
grand renfort de mercenaires. C'est 
en effet le meilleur moyen de se 
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La phase de combat est plutot sommaire. 



Un bref apercu du comte actuel. 

constituer une armee des le debut. 
Certes, il faut disposer d'un minimum 
d'argent (generalement recupere en 
vendant ses produits aux marchands), 
mais ces mercenaires (Maures, 
Suedois), sont d'une efficacite redou- 
table. En contrepartie, pour etre pret a 
recevoir vos adversaires, le plus simple 
est de construire son propre chateau. 
Un mini-createur de forteresse, sem- 
blable a celui de Castles, vous permet 
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Un veritable modeleur a e'te integre a/in d'edifier des forteresses sur mesure. 
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Les scenes intermediaires sont la pour 
casser la monotonie dujeu. 

d'en constituer les plans (epaisseur du 
mur, tours d'angle, donjons, salles de 
gardes) et d'en entamer la construc- 
tion (a condition d'avoir la matiere 
premiere et la main-d'oeuvre adequa- 
te). Passionnant, Lords of the realm 




Horry Clou Moat? 

Votre tuidget content 
96 SOUS 

Le Morche 



JL 



:zz 



□ 



Stock 

Vdr 

Achr 



Out Non Out Out Han Out Out Out Hon 
29-4 25-301 150 76 - 
32-5 28 - 332 166 84 - 

CUq.- pru pour acnetev ou ignore 



«&»/ moyen de renflouer ses finances : le marche. 

possede tous les atouts d'un jeu de 
strategie. La possibilite de jouer a six 
promet des parties longues et 
enivrantes. Un modele du genre ! 
G.H. 
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RAPPORT QUALITE/PRIX 16 



Nombre de joueurs : 1 a 6 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : franf als 



Nombre de disks : 3 



Dlsponible sur : Amiga, Pc, Pc CD 
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J e u x tests 



PGA eu ro ipean tour 



Avec la pale adaptation de Links sur 
Amiga, les amateurs de golf presses 
d'avoir un jeu digne de ce nom sur 
leur machine ont vu leurs espoirs 
s'envoler. Depuis, les rares 
simulateurs de golf n'ont pas apporte 
de reelles ameliorations par rapport 
a leurs predecesseurs (sauf bien sur 
Nick Faldo sur CD- 32). Fidele 
adaptation de la version console, 
PCA european tour est LE meilleur jeu 
de golf jamais vu sur Amiga. 




La boutique n 'est pas I'ecran le plus re'ussi. 

Le programme nous amene direc- 
tement a un ecran (la Pro Shop) 
d'ou I'on peut choisir le mode 
de jeu, les options, et pourquoi pas 
charger une ancienne partie. Pga est 
tres didactique. En plus du mode 
Practice pour s'entraTner aux diffe- 
rents parcours, on peut choisir de 
s'exercer aux tirs sur longues dis- 
tances ou executer des puts sur le 
green. Apres s'etre familiarise avec les 
techniques de drive, de slice et de 
hook, on peut se lancer dans la com- 
petition ou encore defier un ami sur 



un circuit professionnel. La vue en 
perspective est assez traditionnelle, 
mais ce qui Test moins, c'est la finesse 
des graphismes du personnage 
comme de I'environnement. Tout se 
gere bien evidemment a la souris, par 
un systeme d'icone tres bien concu. 
Un petit coup d'oeil sur le parcours 
pour situer les divers elements 
(courbes, bunkers) et indiquer au pro- 
gramme la direction de son tir, un 
autre pour verifier le club que 
conseille le caddy, et il ne reste plus 
qu'a effectuer un superbe swing et 
envoyer la balle dans les airs. La enco- 
re, la frappe est simulee par une barre 
de puissance, et il faudra cliquer au 
bon moment pour ajuster la puissance 
et eviter les effets incongrus. Pga 
optant pour le realisme, de nombreux 
plans de camera ont ete prevus. Juste 
apres le tir, un nouveau plan nous 
montre la balle en train de toucher le 






I 



En plus He r ombre de la balle, les plans d'eau produisent de superbes reflets. 



Une vue globale du parcours. 

sol. Le raccord, aussi subtil qu'efficace 
est du plus bel effet visuel. Le green 
reserve aussi quelques surprises : un 
zoom arriere en par- 
tant du drapeau 
pour nous montrer 
les alentours, et une 
grille en 3D pour 
apprecier le relief. 

a Comme le font cer- 

taines chames spor- 
tives americaines, 
des presentateurs 
donnent de temps a 
autres leurs com- 
mentaires, et inter- 
rogent meme les 
champions sur ce 
qu'ils pensent du 
trou actuel (leur 
experience est sou- 



i^\ 
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Hole *2 Par 3 
Stroke 1 +3 
Distance: 190 yds 

Club: 2 iron 



vent tres utile). Si Tun de vos drives 
vous a surpris, vous pouvez toujours 
vous le repasser, et meme I'enregistrer 
(pour les megalos !). Que dire de plus 
si ce n'est que tous les elements d'un 
bon jeu de golf se trouvent reunis 
dans Pga (distance maximale pour 
chaque club, statistiques, tee), sauf 
peut-etre une bande son quasi-inexis- 
tante. Sympa a jouer et tellement 
beau a regarder ! 
G.H. 




A I'approche du trou. le green devoile ses 
plus beaux reliefs. 



AMIGA 1200 



Simulation de golf 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 1 i 



RAPPORT QUALITE/PRIX 17 



Nombre de joueurs : 1 a 4 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 2 



Dlsponible sur : Megadrlve 
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The clue 



The clue marque un nouveau 
tournant dans le domaine des jeux 
video. Le theme aborde est 
assurement original, et d'autres 
editeurs pourraient bien s'en inspirer 
pour leurs prochains produits. 

Vous incarnez Matt Stuvysunt, 
un cambrioleur fauche comme 
les bles, mais ambitieux 
comme un homme politique. Son 
reve : derober les joyaux de la cou- 
ronne ! Mais avant cela, il devra faire 
ses preuves dans le milieu et s'exercer 
sur de petits larcins. Au tout debut, il 
lui faudra denicher le maximum 




Qui veut se sauver vile menage sa voiture. 

d'informations, tant sur d'eventuels 
complices, que sur ses futurs projets 
de cambriolages. Recale au permis de 
conduire, il lui faut imperativement 
un chauffeur, pour semer la police en 
cas de grabuge. Et bien vite, ce sera 
une panoplie d'outils qu'il aura a sa 
disposition, pour forcer les portes, 
desarmer les gardiens et faire sauter 
les coffres. 
Ses premiers coups ne sont pas palpi- 




Ce magasin vous donnera du fil a retordre. 
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tants : devaliser un kiosque a journaux 
ou une maison de retraite, on est loin 
des exploits d'Arsene Lupin. Mais pour 
se faire la main, rien de tel que des 
casses faciles a preparer et sans grand 
danger. Un petit reperage des alen- 
tours pour noter les allers et venues de 
la police, une inspection des lieux en 
pleine journee pour reperer les sys- 
temes d'alarme et les objets precieux 
et le plan commence a prendre forme. 
On choisit un ou plusieurs complices 
(si possible competents et pas trop 
exigeants), on investit dans une voitu- 
re rapide, et Ton fait ses courses chez 
I'outilleur du coin en fonction des 
besoins de chacun (pied-de-biche, 
chloroforme, chalumeau, gants...). 
Ensuite, on s'enferme a double-tour 
dans sa chambre d'hotel pour reflechir 
au deroulement du plan. C'est la par- 
tie la plus importante du jeu. On 
indique a chaque malfrat du groupe 
ce qu'il doit faire (I'un fait le guet pen- 
dant que I'autre ouvre une porte), et 
le tout est minute. Ayant fait un repe- 
rage sur les lieux, c'est un jeu d'enfant 
d'envoyer chaque membre de I'equipe 
vers les meubles les plus interessants, 
pour y recuperer le butin le plus 
consequent (argent liquide, tableaux, 
bijoux, objets divers). II ne faut pas 
oublier le repli de tout ce beau monde 
vers la voiture pour boucler le plan. 
Apres, il ne reste plus qu'a se rendre 
sur les lieux et effectuer le coup (atten- 
tion, car I'imprevisible a toujours une 
place dans The clue). Une fois le casse 
effectue, il faut faire le tour des rece- 
leurs de la ville pour obtenir le meilleur 




















Le cambriolage dans sa phase finale. 



prix, et enfin partager la rapine entre 
les comparses. Ainsi de suite jusqu'a 
I'ultime rendez-vous : les joyaux de la 
couronne. 

A cote de I'originalite, la realisation ne 
suit malheureusement pas. L'interet 
du jeu est neanmoins la, pour peu 
que Ton s'y attarde quelques heures. 
La plupart des ecrans sont statiques, 
avec de rares animations, et seule 
I'echafaudage du plan apporte de 
I'interactivite. La difficulte est bien 
dosee, les "gros coups" (systemes 
d'alarme, gardiens, coffres) n'etant 
pas disponibles des le depart. The clue 
est avant tout le precurseur d'un style 
dont on aura tres certainement des 
nouvelles dans tres peu de temps : la 
strategie criminelle. 
G.H. 
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Un reperage sur les lieux avant I'heure H. 
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21 5T CENTURY 



Fans de flippers informatiques, le 
grand jour est arrive, [.'inevitable 
suite de la serie inauguree par Pinball 
dreams, et poursuivie avec Pinball 
fantasies se prepare a vous en mettre 
plein la vue. Contrairement a ses 
predecesseurs, Pinball illusions ne 
propose que trois flippers, mais 
quand on voit la qualite de ces 
nouveaux "tableaux", on excuse les 
programmeurs pour ce petit detail 
(Us y penseront la prochaine fois). 




L 'intro dtmontre les capacites de 21st. 

Le principe est rigoureusement 
identique aux anciens Pinball. 
Seules quelques petites options 
sont venues se greffer au programme 
principal. Bien sur, on ne peut plus 
mettre la boule en jeu en reglant sa 
puissance, mais il faut bien avouer 
que, pour les nouveaux flippers de 
Pinball illusions, cela aurait ete inutile. 
En revanche, I'utilisation de la palette 



AGA a permis des ameliorations gra- 
phiques, et notamment sur les boules 
elles-memes qui sont encore plus 
reussies qu'avant. Mais j'ai garde le 
meilleur pour la fin. L'interet de cette 
derniere version est le Multiball. 
Comme son nom I'indique, c'est la 
possibility de jouer avec plusieurs 
boules en meme temps sur le meme 
ecran, comme dans les veritables flip- 
pers de cafe ! Et croyez-moi si vous le 
voulez, mais le jeu n'admet aucun 
ralentissement dans ce mode. Surtout 
qu'au moment du Multiball, I'ecran 
passe en haute-resolution pour per- 
mettre au joueur de voir la quasi-inte- 
gralite du flipper ! Ingenieux, non ? 
Dans ce mode, la finesse des gra- 
phismes est a vous couper le souffle, 
sans pour autant que la jouabilite en 
soit diminuee. Et comme si ce n'etait 
pas assez, le soft propose de superbes 
animations sur les panneaux lumi- 
neux, devenant en certaines occasions 
de veritables jeux a part entiere. II n'y 
a rien a ajouter devant un programme 
aussi parfait et aussi jouable. Ouvert a 
tous les publics, la duree de vie d'un 
tel logiciel est presque illimitee, et, 
non content d'apporter des gra- 
phismes et une animation exception- 
nelle, la bande-son n'a pas ete oubliee 
pour autant, proposant des morceaux 
de guitare assez impressionnants. Un 
classique du genre qui s'enrichit d'un 




mode Multiball qui lui faisait defaut. 
La meilleure simulation de flipper qui 
ait jamais ete faite sur micro comme 
sur console ! 
C.H. 




En mode Multiball, r ecran passe en haute 

resolution pour garder une vue d' ensemble 

sur le flipper et vous permettre de controler 

les allies et venues de vos trois boules. 
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Seulement trois flippers, mais quelle qualite i 
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Jeux tests 



Power drive 



Les courses de voiture sont 
certainement le fer de lance de 
I' Amiga, dependant, a cote des Lotus 
et des Formula one, on ne peut pas 
dire que les rallyes soient bien 
representes sur micro. 

II e me rappelle vaguement un 
I Toyota celica de Mandarin softwa- 
Ire, mais ca remonte deja a des 
stres. Le Paris-Dakar mouture 95 se 
rapprochant a grands pas, il fallait 
bien qu'un editeur se decide, afin que 
n'importe qui puisse enfin imiter Jacky 
Ikxx au volant de son Amiga. 



type. Le controle de la voiture est bien 
plus credible que dans les jeux d'arca- 
de pure. II faut anticiper les virages 
pour ne pas tourner trop tard, et vite 
redresser pour eviter le tete-a-queue. 
Seul veritable co-pilote : une fleche 
qui vous indique la direction et I'incli- 
naison du virage suivant. Dans la pra- 
tique, il est difficile de s'accoutumer a 
cette conduite, mais on se rend vite 
compte qu'elle est plus fidele a la rea- 
lite. Mors, ne lesinez pas sur les frei- 
nages, controlez au maximum vos 
derapages (contre-braquages), et 




Une course ne se finit jamais sans bobo. 

Le jeu n'est pas vraiment une simula- 
tion. Powerdrive reprend la vue de 
dessus de Nitro ou Super cars, reloo- 
kee pour I'occasion avec des circuits 
propres aux rallyes. Une pseudo pers- 
pective permet un certain relief sur le 
decor et sur la voiture, augmentant 
profondeur et realisme. La jouabilite 
est differente des autres jeux de ce 




Une fleche directionnelle fait office de co-pilote. 



Au debut, le choix est plutot limite. 

ramassez le plus possible de bonus. II 
ne sont pas tres nombreux, mais terri- 
blement utiles. Le petit chrono vous 
fera gagner cinq secondes sur votre 
temps de course, alors que les cap- 
sules d'azote donneront une accelara- 
tion fulgurante a votre bolide, et les 
Masses de billets augmenteront votre 
capita! financier. Car il ne suffit pas de 
terminer la course, il 
faut aussi limiter la 
casse. Selon vos 
resultats, un prix 
vous est offert, mais 
il a tot fait d'etre 
depense en repara- 
tions (pneus, mo- 
teur, phares) ou sim- 
plement pour con- 
courir dans I'epreuve 
suivante (rien n'est 
gratuit dans ce bas 
monde !). Avec un 
peu de chance, vous 
parviendrez peut- 
etre a economiser 
assez d'argent pour 
passer a la categorie 
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de voiture superieure. En effet, au tout 
debut, vous n'avez le choix qu'entre 
une Austin mini et une Fiat cinque- 
cento, mais peut-etre piloterez-vous 
bientot une Ford escort ou une Clio. 
Les decors, qui evoluent selon les ral- 
lyes (foret, desert, neige) et les condi- 
tions climatiques (pluie, nuit), sont 
bien realises. Comme dans Skidmarks, 
les derapages laissent des traces sur le 
circuit, mais de plus, certains details 
comme la conduite de nuit influent 
sur la profondeur du jeu. Pas de duel 
en temps reel sur un meme ecran, 
mais la possibility de jouer a 8 chacun 
son tour. Un soft vraiment genial, 
meme si le mode de controle du vehi- 
cule (pourtant incroyablement realis- 
te) n'est pas fait pour plaire a tout le 
monde. 
G.H. 
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La neige ne fact lite pas la conduite de votre voiture. 
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Jungle strike 



La suite tant attendue de Desert 
strike est enfin arrivee. Bien sur, on a 
encore un metro de retard par 
rapport aux consoles qui en sont deja 
au troisieme volet (Urban strike), 
mais en pensant aux pauvres Pcistes, 
on ne peut que se rejouir. Le scenario 
est toujours aussi faible, pour laisser 
libre cours a I'action, qui reste le 
point fort de Jungle strike. 




Cette grand/' Mtisse tie vous rappelle rien ? 

Le digne fils du dictateur Kilbaba 
que vous aviez pulverise dans 
Desert strike reclame vengeance, 
et pour ce faire, s'est allie a un patron 
de la drogue sud-americain. Deux 
mechants pour le prix d'un, voila qui 
s'annonce interessant, surtout que les 
deux hommes sont a la tete d'une 
armada de terroristes comme on les 
aime (devoues et particulierement 
violents). La representation graphique 
demeure inchangee : le Comanche 
que vous pilotez evolue toujours dans 
un decor en 3D isometrique ou il doit 
remplir sa mission. Chacune d'entre 
elles se decompose en plusieurs par- 



ties, line fois le premier objectif 
atteint, on passe a la phase suivante. 
Le seul probleme, c'est que pour 
acceder a la prochaine mission, il faut 
avant tout terminer les phases de 
chaque niveau, et c'est pas du gateau ! 
Prenons la premiere mission. Vous 
commencez par proteger les monu- 
ments americains qu'encerclent les 
terroristes, puis vous detruisez les 
quartiers generaux de vos adversaires 
(en n'oubliant pas de recuperer 
quelques leaders ennemis pour en 
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II suffisait de le demon der gen time nt. 

obtenir des informations), ensuite, 
vous interceptez les vehicules pieges 
qui se dirigent vers les immeubles de 
la capitale, vous ouvrez le passage a la 
voiture du resident, vous recuperez 
i'un de vos agents infiltre chez I'enne- 
mi, et enfin, vous neutralisez les sni- 
pers qui se cachent aux environs. Et la 
je viens juste de vous expliquez la pre- 
miere mission ! Comme vous pouvez 
le constater, le jeu ne se limite pas a 
un simple shoot'em up, mais offre de 
bien plus grandes possibilites a I'ama- 
teur d'action. II faut faire attention a 
tout : ne pas oublier de se ravitailler 
en essence et en munitions, eviter de 
detruire d'innocentes 
victimes, capturer ou 
sauver certains soldats, 
ou encore eviter les 
chars adverses. Comme 
dans Desert strike, les 
missions ne sont pas 
repetitives, mais a I'ins- 
tar de ce dernier, elles 
sont a present bien plus 
vastes et difficiles. 
Heureusement, cer- 
taines options ont ete 
ajoutees, comme la pre- 
sence d'un reperage 



automatique des cibles (que vous 
tiriez a la mitrailleuse ou au missile 
sol-air). Une bonne etude de votre 
plan de vol est generalement neces- 
saire pour eviter les pannes d'essence 




La carte evite de se dinger a I'aveugUtte. 

ou la diminution de son bouclier. Un 
soft complet qui se demarque sensi- 
blement des simples jeux de tir. Grace 
a sa realisation et a son interet irrepro- 
chable, jungle Strike ne decevra aucun 
adepte de Desert strike. Pour les 
autres, c'est une affaire de gout. 
C.H. 




Les prison niers mene's a bon port, il faut repartir. 
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Subwar 2050 



MICROPROSE 



Subwar 20S0 n'est pas le enieme 
remake d'un simulateur de sous- 
marin. C'est un melange d 'action et 
de strategic, et pour I'occasion a plu- 
sieurs centaines de metres de fond. 

Tout commence au centre de 
commandement, d'ou vous 
pouvez acceder aux diverses 
options du jeu. Rien de tel que le 
simulateur de combat pour s'entraT- 
ner aux affrontements subaquatiques 
avant la confrontation finale. L'entraT- 
nement sera la suite logique du simu- 
lateur pour se mettre dans le bain, et 
enfin entamer une veritable mission. 
Elles sont au nombre de neuf et cha- 
cune d'entre elles propose un type de 
conflit et une mission differente 
(Antarctique, Mer de Chine, Guerre 
Froide). Evidemment, comme dans les 
simulateurs de vol traditionnels, on 
peut avoir un apercu de la prochaine 
mission (descriptif, carte en 3D) pour 
se faire une idee de son deroulement. 
Ensuite, il suffit de choisir son sous- 



marin parmi la liste proposee, et 
I'equiper du maximum d'armes sans 
depasser sa charge maximale. Le 
controle de I'appareil melange les 
commandes du joystick a celles du 
clavier pour influer sur I'acceleration, 
le remplissage des ballasts ou I'afficha- 





Balise de repirage droit devant I 



La sa/le de commande de votre QG. 

ge du radar. L'affichage 3D des alen- 
tours permet de mieux se situer, tout 
comme les couches thermiques qu'il 
vous arrive bien souvent de traverser. 
Ces dernieres sont particulierement 
pratiques lors des rencontres avec 
I'ennemi, creant un veritable ecran de 
fumee que son radar ne peut traver- 
ser. Que I'un d'entre vous franchisse 
cette frontiere et c'est I'affrontement. 
Le viseur se cale automatiquement sur 
la cible et en indique la nature (alliee, 
ennemie, neutre), il ne vous reste plus 
qu'a viser juste. En fonction des 
degats subis par le sous-marin, son 
systeme d'arme est plus ou moins 
operationnel, et le temps de recharge 
entre deux tirs peut s'en trouver 




Au-dessus de vous, quelques navires de guerre croisenl /nee nonchalance. 



alourdi. Mais pour les premieres mis- 
sions, il suffira de suivre les balises de 
guidage et obeir aux ordres de vos 
superieurs. A tout moment, on peut 
selectionner la carte de la region ou se 
renseigner sur les avaries de son 
engin, et meme donner des instruc- 
tions a d'autres appareils. Les missions 
sont bien progressives pour vous ini- 
tier au maniement du sous-marin. 
Essentiellement base sur I'arcade, 
Subwar dispose tout de meme de 
nombreuses options le rapprochant 
de la simulation (reglages du sonar, 
communication avec les autres appa- 
reils). La prise en main est done convi- 
viale, mais les possibilites nombreuses. 
S'ajoutent a cela une 3D assez fluide 
et une ambiance des grands fonds 
tres bien rendue. Un simulateur un 
peu limite, mais un jeu d'arcade for- 
midable. Le compromis a porte ses 
fruits. 
G.H. 
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PSYCNOSIS 



Presente sous le titre Zonked il y a de 
cela trois mois dans nos avant-pre- 
mieres, X-it est un jeu de reflexion 
signe Psygnosis, c'est-a-dire tordu a 
souhait et conseille pour les migraines. 

Cette fois-ci, pas de petites bes- 
tioles aux cheveux verts, mais 
un energumene deguingande, 
affuble de la casquette et de la 
demarche des rappeurs les plus 




Ne vous v trompez pas, c 'est pas gagni d'avance. ! 

convaincus. II doit lui aussi rejoindre 
la sortie du niveau, mais dispose de 
moins de moyens que ses petits amis 






les lemmings. II est seulement capable 
de pousser des caisses (pas de les 
tirer), et au besoin recuperer quelques 
objets pour s'en servir plus tard. Pas 
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Un veritable casse-tete, ce true. 

tres muscle, il ne peut deplacer que 
deux caisses a la fois. Attention, car 
celles-ci peuvent etre superposees ou 
c6te-a-cote, il faut done etre prudent 
pour ne pas rester bloquer dans un 
coin de I'ecran. Se frayer un passage 
est une chose, utiliser les caisses a bon 
escient en est une autre. En effet, dans 
certains cas, il faudra remplir certains 
fosses infranchissables a I'aide de ces 
dernieres ou bloquer I'incessant va-et- 
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C'est I'histoire d'un rappeur perdu dans un univers glauque. 



vient d'un objet sur une dalle de 
glace. Bien sur, des detonateurs et des 
charges explosives vous aideront bien 
des fois, tout comme un nombre 
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Le but, boueher les cases. 

impressionnant d'options d'ailleurs, 
mais la logique de deplacement des 
caisses est I'atout principal du logiciel 
(dont le principe s'inspire du taquin). 
Malgre ses graphismes simplistes ne 
vous y trompez pas, X-it est un jeu de 
reflexion de grande qualite, plutot 
reserve a des amateurs avertis qu'a 
des debutants, vu le niveau de diffi- 
culty de certaines enigmes. 
G.H. 
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Et si tu commencais par boueher ta case ! 
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Ces derniers mois, on peat dire qu'on 
a eu notre lot de simulations de 
management. Apres le formidable On 
the ball, je ne pensais pas revoir de si 
tot un logiciel offrant autant de 
possibilites. Eh bien, une fois n'est 
pas coutume, je me trompais. 

Premier manager III est I'aboutis- 
sement d'une longue experien- 
ce acquise lors des deux pre- 
mieres versions. Certaines options ont 
fait leur apparition, et d'autres ont ete 
entierement remodelees. L'entraTne- 
ment est maintenant definissable 
pour chaque joueur, en fonction de 
ses lacunes et de la facon dont on 
veut qu'il s'entraine (normalement, 
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Tu menages ta soetir ou tu manager ? 

intensement). Les tactiques pouvant 
etre modifiees pour parvenir a ses fins, 
et en fonction des competences de 
chacun, les joueurs seront choisis pour 
tirer le corner, les penalties et les 
coups francs. L'aide precieuse d'un 
assistant evitera les erreurs de jeunesse 
d'un entratneur impulsif (suivez mon 
regard) et le systeme de transfert a ete 
entierement revu. On jette un coup 
d'oeil sur les statistiques des joueurs, 
on leur fait une offre, on les achete, on 
les revend : en bref, on fait son mar- 
che. La visualisation des matchs est 
sympathique. On croirait du Subutteo 
en 3D isometrique ! Heureusement, 
les informations fournies lors des ren- 
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Les prix des places sonr roujours un pen chers. 




Est-ce que tu la sens I 'ambiance son ore ? 

contres sont tres completes et 
I'ambiance sonore impeccable. Si la 
simulation de clubs 
de foot vous inte- 
resse, vous n'avez 
plus qu'a choisir 
entre Premier mana- 
ger et On the ball 
(pour ma part, j'ai 
du mal a faire mon 
choix). Par contre, si 
le joystick vous demange, c'est 
Sensible world of soccer qui vous 
conviendra le mieux (son cote mana- 
gement etant deja tres complet). 
G.H. 
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Ce mois-ci, comme a pen pres tous les 
mois, vous etes gates ! Vous avez droit : 
a la premiere partie (la suite, pour le 
prochain numero) de la soluce de Litil 
divil (Mutt-moi qui tu es !) ; a la soluce 
de Fury of the furries, et a des trues et 
astuces, comme d'ab. Merci aux lec- 
teurs pour I'envoi de leurs trues. 
Appinouyeur. 
Frederic joignant 

Litil divil 

i i ir w I in 



La courte-paille : un jeu amusant ! 
Cela, ne le dites pas a Mutt, il pourrait 
se facher. Et oui, car e'est ainsi qu'il a 
ete elu pour la plus grande quete du 
monde souterrain (encore bien plus 
importante que la quete du Craal). En 
effet, notre petit demon doit trouver 
la pizza du glouton et pour ce faire il 
doit traverser le terrible labyrinthe du 
Chaos. Afin de ne pas laisser notre 
nouvel ami sur sa faim, nous avons 
dessine les cartes du labyrinthe rien 
que pour vous, bande de petits dia- 
blotins ! 
Legendes : 

D : Depart ; M : Magasin ; S : 
Sauvegarde ; P : Porte ; N : Nourriture ; 
V : Vie ; X : Croix d'energie ; C : Cle ; 
T : Tresor. 
Les pieges : 

O : trou ; Point noir : bombe ; Croix 
en pointilles : piques ; Tete de mort : 




pieges multiples ; Fleches : tirs late- 

raux. 

Code couleurs : 

Jaune : site sans danger + tresor ; Vert : 
site particulier (salle, sortie) ; Rouge : 
piege ; Jaune/Rouge : tresor + piege. 
Soluce I 

1) Arachnophobie : vous devez ache- 
ter I'insecticide au magasin (il coute 
2966), placez-vous sur le cote droit de 
la tete de I'araignee et uti- 
lisez la bombe avec le bou- 
ton bleu du pad. Avec le 
bouton rouge, vous pou- 
vez ecraser les petites arai- 
gnees. Apres I'explosion 
du monstre, recuperez la 
lampe-torche. 

2) Frog : avant de traverser 
la riviere, munissez-vous du 
sceau (10 au magasin). 
Sautez de pierre en pierre 
une fois sur I'avant-dernie- 
re, revenez sur la pierre pre- 
cedente puis avancez. Mutt 
se servira du sceau pour 
eteindre la tete de feu. 

3) Les arches : ici, vous 
serez plonge dans un petit labyrinthe, 
en montant sur la pierre ronde, des 
portes apparattront. La premiere a 
prendre est en bas du deuxieme sque- 
lette qui vous tirera dessus. Le but 
etant de ramasser un diamant. 

4) Sumotaurie : pour vaincre le sumo, 
il vous faudra I'aiguille pour le percer. 
Mutt le fera tout seul quand vous 
I'aurez aide a assener quelques coups 
a son adversaire. 

5) Karate kid : frappez le fantome 
avec le bouton rouge. Pour se 
defendre il fera apparaitre des sque- 
lettes (trois) que vous devez com- 
battre puis ecraser (bouton bleu). 
Vous decouvrirez que Mutt est un 
expert en arts martiaux. 

6) La petite sirene : pour eviter qu'elle 
ne vous ecrase, vous devez 
reconstituer les sequences en 
sautant sur les poissons. Les 
signes sont (en allant du pois- 
son en bas a gauche a celui 
en haut a droite) : ) I <. 
7) La forge : vous devez tour- 
ner les fleches celle de droite 
vers le haut, celle du milieu 
vers la gauche, celle de 
gauche vers le haut. N'hesitez 
pas a jouer au foot avec le 
petit monstre. Vous recupere- 
rez I'enclume. Lorsque vous 
aurez recolte tous les tresors, 



vous pourrez acheter la cle de la porte 
menant a la sortie. II vous faudra la 
serpe pour le combat final. 
Soluce II 

1) La belle et la bete : dans cette salle 
vous pouvez voir six cordes, en allant 
de droite a gauche, tirez sur : 2,3,4,6. 
Ainsi, vous sauverez la belle et gagne- 
rez son coeur. 

2) Les ponts de la riviere quoi : vous 




devez traverser a I'aide des trois ponts 
en mauvais etat en evitant les boules 
et le monstre a la machoire gonflable 
(aidez-vous des fissures des ponts 
pour trouver les endroits surs, vous 
pouvez sauter d'un pont a I'autre). 

3) Oeil pour oeil : ici, soyez attentif et 
suivez le gobelet et donnez un coup 
de pied a celui qui contient la balle, 
euh ! enfin je voulais dire I'oeil : on 
n'est pas dans le labyrinthe du Chaos 
pour rien. Vous gagnerez un de. 

4) Dragonerie : vous devez ramasser 
un diamant du tas, puis le jeter dans 
la narine du dragon. Recommencez la 
meme operation avec un autre dia- 
mant et avec I'autre narine (pour la 
premiere, placez le pied droit de Mutt 
sur la petite dalle, prenez egalement 
des reperes pour I'autre). Une fois le 
feu arrete, vous pourrez fouiller tran- 
quillement le tresor du dragon (regar- 
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dez dans le gros sac), vous devez trou- 
ver une statue de dragon. 

5) La chevre de monsieur Mutt : pour 
ce terrible combat, vous devez ache- 
ter la hache (2000) et etudier les 
parades et les contres. 

6) La recette du mois : prenez trois 
sorci... deux sorcieres et une gre- 
nouille jouant au poker, un chat 
endormi, et un trou de souris. Dans 
un chaudron, melangez les potions : 
rouge, verte, et bleue. Buvez une 
bonne gorgee du breuvage, non ! je 
n'ai pas dit de plonger la gorge 
dedans. Et comme par magie, car cela 
en est, vous rapetissez. Faites atten- 
tion au chat (le mieux est de zigza- 
guer) et sortez par le trou de souris. 

7) Coincer la bulle : sautez d'un pas 
leger de bulle en bulle pour recuperer 
un clou : c'est facile. Mais lorsqu'il 
faut faire demi-tour pour utiliser le 
clou comme levier sur la plate-forme 
de depart pour avancer la plate-forme 
d'arrivee et a nouveau retraverser le 
champ de bulles jusqu'a la sortie, cela 
devient un peu plus dur. Trois types 
de bulles existent : grosses, 
moyennes, petites, sur ces dernieres 
vous pourrez stationner pendant au 
moins 1/1000 seconde (le mieux est 
de les eviter). Vous devez encore 
acheter votre cle de sortie, alors 
n'oubliez pas les tresors. 

Le mois prochain I'aventure continue 
avec les trois autres niveaux. Ah ! oui, 
j'allais oublier un true super important 
pour ce jeu : si vous jouez la nuit, ne 
rigolez pas trop fort, il y a des gens 
qui dorment. 




Fury of the furries 

Mi n du a I >i 

Ce superbe produit offre bien des sur- 
prises ! Dans ce jeu, qui comporte 80 
niveaux (sans compter le dernier 
monde : "machine"), j'ai rencontre 
plus de 35 niveaux bonus (sans comp- 
tabiliser les bonus des bonus) soit plus 
de 43,75 % de jeu en plus. 



Evidemment, je ne peux pas vous pro- 
mettre d'avoir decouvert tous les 
bonus (car moi, je suis sur qu'il m'en 
manque), je vous propose done de 
partir a leur rencontre, et si vous 
connaissez d'autres bonus, ou si vous 
avez un probleme avec un niveau, je 
me ferais un plaisir de repondre a 
votre courrier. Si apres le nombre de 
pieces, il y a un point : cela veut dire 
que Taction se passe de nouveau dans 
le niveau (s'il y a une virgule, cela ce 
passe dans le bonus). 
1) Desert 

1) Passez derriere le palmier du depart : 
20 pieces. 

2) Dans la colonne a I'extremite droite 
il y a une pierre, tirez dessus : 78 
pieces. 

3) Lorsque vous etes en plongee, tirez 
sur une des pierres du mur de gauche : 
40 pieces. 

5) Faites tourner le "exit" trois fois, 
vous verrez alors un passage s'ouvrir, 
vous n'aurez plus qu'a creuser avec le 
rouge : 44 pieces. 

6) Lorsque vous etes sur la pierre qui 
monte et descend, tirez vers la droite, 
une des pierres du bas de la fosse dis- 
paraitra : 14 pieces, allez dans le coin 
en haut a droite : 3 vies. 

7) Creusez avec le rouge en suivant la 
fleche : 42 pieces. Puis, dans Teau, 
tirez avec le bleu sur la pierre en bas a 
gauche : 32 pieces. 

8) Allez sur le palmier, tout a fait a 
gauche, au-dessus de votre tete, une 
pierre descendra. Suivez les fleches 
avec le rouge : 28 pieces. Et juste 
avant de sortir du niveau, creusez vers 

le bas pour recuperer une vie, 
puis a Tendroit ou la pierre est 
descendue, creusez vers la 
droite. Enfin, rebondissez sur le 
mur de gauche puis sur le sol 
et cela trois fois (attention a ne 
pas toucher le "exit"), une 
pierre tombera : 22 pieces + 4 
vies. 

9) juste avant de prendre la 
vie, poussez le bloc sur le pla- 
teau de gauche, cela ouvrira 
un passage secret : 26 pieces. 
1 0) N'oubliez pas de passer derriere le 
palmier (par le dessus) : 38 pieces. 
2) Lagon 

2) Ecrasez le chateau de sable, cela 
ouvrira un trou dans le sable : 32 
pieces, sautez sur la colonne de droite 
afin de faire tomber les blocs du 
milieu qui la constitue, puis allez a 
I'emplacement du bloc superieur qui 



est tombe : 8 pieces + 2 vies. 

3) Tirez sur le palmier de la fin (atten- 
tion de ne pas sortir), puis passez de 
I'autre cote de I'arbre : 34 pieces. 

4) Lorsque vous descendez la faille qui 
vous mene a la sortie, grignotez la 
paroi de droite : 43 pieces. 

5) Grignotez vers le bas la pierre qui 
est juste avant la sortie : 1 9 pieces. 

6) Passez derriere le palmier : 38 
pieces. 

7) Quand vous recuperez la cle, creu- 
sez vers la gauche puis vers le bas : 23 
pieces. 

8) Au bout du lac d'acide, grignotez la 
deuxieme pierre qui forme le bassin : 
47 pieces. 

3) Foret 

1) Mangez le tronc d'arbre du debut : 
35 pieces. 

2) juste avant de sortir, mangez le 
tronc de gauche : 23 pieces. 

3) Montez sur la branche qui est juste 
au-dessus des fleurs musiciennes, le 
tronc de gauche est comestible : 35 
pieces. 

5) Grignotez le tronc du debut puis 
allez vers le bas : je n'ai pas reussi a 
entrer. 

6) Mangez le tronc qui est tout a fait a 
droite : 39 pieces + 1 vie. 

9) Delectez-vous du tronc du debut : 
32 pieces. 

10) Creusez vers le bas juste avant le 
terrier de droite : 24 pieces + 1 vie. 

4) Pyramide 

2) Avant de sortir, descendez le long des 
colonnes pour prendre les deux reveils, 
puis evitez le teleporteur pour entrer 
dans le couloir qui part vers la droite, 
creusez la pierre du fond : 31 pieces. 

8) Une fois que vous avez passe la 
porte, creusez le mur de gauche : 44 
pieces. Puis quelques metres plus loin, 
creusez vers le bas pour atteindre la 
piece fermee, dans cette chambre gri- 
gnotez la pierre de droite : 42 pieces. 

9) Tout a fait en bas du tableau, entrez 
dans le miroir magique : 78 pieces. 

5) Montagne 

1) Suivre la riviere souterraine : 78 
pieces. 

2) Des que vous apparaissez, creusez 
vers le bas : 41 pieces. 

3) Apres que vous ayez allume la flam- 
bee, creusez sous le teleporteur puis 
vers la droite avant de tomber dans 
les piquants : 28 pieces + 2 vies. 

4) Dans la grotte de depart, creusez 
vers la droite : 38 pieces. 

6) Remontez dans la deuxieme chemi- 
nee derriere le bloc de glace qui fait 
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surface : 20 pieces. 

8) Lorsque vous prenez le premier 
teleporteur, grignotez la colonne de 
droite : 78 pieces. 

6) Usine 

3) Sautez dans la cheminee qui se 
trouve au-dessus de la cle : 16 pieces. 

4) Quand vous avez tue votre ennemi, 
recuperez la cle et ouvrez la serrure du 
bas. Creusez vers le bas, et avant de 
tomber creusez vers la gauche : 23 
pieces. 

7) Village 

9) Creusez vers la droite dans le coin 
en bas a droite : 1 5 pieces. 

8) Chateau 

1) Grignotez la colonne a gauche du 
cercueil : 14 pieces + 1 vie. Lorsque 
vous descendez les premiers les esca- 
liers en bois, creusez la colonne de 
gauche (la meme qu'au debut) : 13 
pieces + 2 vies. 

5) Creusez la colonne de gauche au- 
dessus de la table de torture : 8 
pieces. Apres le teleporteur, creusez la 
colonne de gauche : 1 vie + saut au 
niveau 7. 

7) Vous pouvez devorer la colonne de 
gauche : 1 5 pieces, lorsque vous allez 
a l'"exit" vous recommencez au debut 
du 7, rien ne vous empeche de creu- 
ser a nouveau vers la gauche. 

Deluxe Calaga 

Drcti in n 9 

Laurent de Guidel dans le Morbihan 
nous envoie une astuce pour ce super 
shoot'em up que vous pouvez trouver 
(pour les nouveaux lecteurs) dans la 
disquette Dream n° 9 : pour avoir des 
credits sans trop de problemes, il vous 
suffit de laisser passer de sept a huit 
fois la navette du "HURRY UP". Ce qui 
aura pour effet de faire venir une 
autre soucoupe que vous devrez 
detruire. Cette derniere est remplie de 
credits. 

Transplant 

Dim in ii 12 

Merci a Rudy de la Courneuve (Seine 
codes et a 




Thomas de Lievin (Pas de Calais) pour 
le super true tapez le code 
EPBNSNWBD une fois que le niveau 
apparalt, pressez F10 "CHEATMODE" 
s'inscrit alors a la place du code. II ne 
vous reste plus qu'a appuyer sur 
"fire". Vous obtenez ainsi sept vais- 
seaux et les capacites de ces derniers 
sont augmentees. Vous pouvez utiliser 
ce true avec les autres codes. 
5) GDCACTCXE 1 0) EDBMLNRZE 
15)EBDMZAQFS 20) FPRHPPUFO 
25) EFDOHZCMC 30) EFFNCRKWK 
35) CJKYLNRUA 40) DLQSFMLYC 
45) DVRSMNPKE 50) CXWGBGJQE 

Ufo 

Microprose 




)imitri de lllkirch-Graffenstaden (Bas- 
Rhin) nous donne une super bidouille 
pour augmenter le budget : creez une 
base et notez le budget qui vous est 
imparti. Transformez ce nombre en 
Hexa (4152000 donne 3F5AC0), sau- 
vegardez la partie. A I'aide d'un edi- 
teur Hexa, chargez le fichier 
UFO/Gamel /libglob.dat. Recherchez 
la chatne Hexa (dans notre exemple 
3F5AC0) remplacez-la par un nombre 
plus grand (ex : 9B6C84), sauvegar- 
dez. Lorsque vous rechargerez votre 
jeu et votre sauvegarde, vous posse- 
derez un budget assez impression- 



Theme park 

Bullfrog 
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David de Cergy (Val-d'Oise) est lui 
aussi un bidouilleur de premiere. Voici 
ce qu'il a decouvert : sauvegardez 
votre partie des le debut puis, avec un 
editeur Hexa, chargez le fichier corres- 



pondant a votre sauvegarde et modi- 
fiez I'adresse $ 00 00 00 0A qui se 
trouve au debut en 35 A9 E9 00 puis 
sauvegardez. Vous obtiendrez ainsi 
900327680 brouzoufs pour construire 
votre pare. 

Litil divil 

Gremlin 

Si vous entrez dans la salle de sauve- 
garde, en ressortant, vous aurez le 
plein d'energie. Pour detruire Medusa 
sans probleme, mettez-vous contre et 
a gauche de sa tete (vous n'aurez rien 
a craindre des serpents) puis modifiez 
doucement votre position jusqu'a ce 
que les ricochets lui frappent la tete. 



Oscar 

Flairsoft 

Commencez par le niveau 2 

(Horreur). Une fois le niveau charge, 

mettez le joystick 

vers le haut tout 

en pressant la 

touche "k" puis, 

sans rien relacher, 

utilisez le bouton 

de tir pour debu- 

ter le jeu. Lorsque 

le jeu commence, vous pouvez enfin 

tout lacher, en appuyant sur "ESC" 

vous finirez le niveau. 

Impossible mission 2025 

Microprose 

Voici des super codes vous donnant 
un supplement non negligeable de 
temps : 

Level 1 : ROCKYI; ROCKYV; ROCKYX 
Level 2: CHAIRI; CHAIRV; CHAIRX 
Level 3: ROBBYI; ROBBYV; ROBBYX 
Level 4: MICROI; MICROV; MICROX 
Level 5: FINALI; FINALV; FINALX; EMP- 
TYI 

Lorsque votre Jet-Pac est presque vide, 
posez-le dans un terminal inventaire 
et reprenez-le : il sera comme neuf. Si 
vous gagnez 6 voire 7 fois aux jeux 
video, vous aurez des complements 
de bonus. 

Brian the lion 

Psygnosis 

N'hesitez pas a faire jouer la concur- 
rence et a aller au magasin le moins 
cher. Les prix les plus bas que j'ai ren- 
contre sont dans le niveau COSH ! ■ 

N'hesitez pas a nous envoyer vos astuces 
a Dream, Astuces, 21, rue notre Dame de 
Nazareth 7S003 Paris. 



54 



DREAM- N 14 -| 




Depositaire sur Paris des produits TURTLE BAY DIRECT. 

NEW TECH VIDEO 

34, rue de Malte 75011 Paris 

43.57.60.06 

Fax 43.57.99.29 - Metro Oberkampf 
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Reprise de vos PC pour tout achat d'Amiga. 



A4000/030 TEL 

A4000/040 TEL 

A1200 + Modem** ...2590 F 

A500 (Okaz) 800 F 

A500+ (Okaz) 900 F 

A600(Okaz) 1000 F 

A1200+DD80Mo 3280 F 

A1200+DD260Mo. ...4070 F 
A1200+DD420Mo....4370 F 

A 500 

Memoires 

512KoSH 200 F 

512KoAH 250 F 

2Mo + Horloge 990 F 

2Mo Externe (ext. h 4Mo) . 1 590 F 

Megaship 1790F 

Cartes acceleratrices 

M.TEC520 1990 F 

M.TEC530/1 2990 F 

M.TEC530/4 3990 F 

C. Contro pour DD...1590 F. 

Accessoires 

ROM Share 500 280 F 

A 600 

Memoires 

1 MoSH 449 F 

1 Mo AH 490 F 

Cartes Acceleratrices 

M.TEC620 1990 F 

M.TEC 630/1 2990 F 

M.TEC 630/4 3990 F 

ROM Share 600 280 F 

Lecteurs disquettes 

Drive XLe(HD ext.) ..1190 F 

Drive XLi(HD int.) 990 F 

Lecteur + antivirus 590 F 

Lecteur Ext. tout A 490 F 



Serveur Minitel (RTC) avec notre 

catalogue mis a jour 24h/24h au 

45.55.55.04 

Bientot dispo. DP, Fred Fish et CAM 

en telechargement. 



Lecteur Int. A2000 460 F 

Lecteur Int. 600/ 1200. .460 F 
Scanner 64 niv. Gris....890 F 

Alimentation 490 F 

Modem Alto 19.2e 

(19200 Bps) 1990 F 

Modem Alto 28.8e 

(28800 Bps) 1990 F 

Modem Commodore ...300 F 

A 1200 

Memoires 

1208 OMo 890 F 

1208 2Mo 1490 F 

CI 1208 4Mo 1890 F 

CI 1208 8Mo 2790 F 

DBK 1202 950 F 

CoPro20Mhz 550 F 

CoPro33Mhz 750 F 

CoPro40Mhz 950 F 

CoPro50Mhz 1450 F 

Cartes Acceleratrices 
M.TEC 1230/28 OKo .1990 F 
M.TEC 1 230/28 4Mo 

+ Copro 2890 F 

M.TEC 1230/28 8Mo.3590 F 

Accessoires 

ROM Share 1200 490 F 

A 2000 

Cartes controleurs 

SCSI ssExt.Ram(S.SCSI) 650 F 

IDE avec Ext. Ram 550 F 

DD 260Mo (IDE) 1290 F 



DD340Mo(IDE) 1390F 

DD420Mo(IDE) 1590F 

DD 540Mo (IDE) 1690 F 

DD 780Mo (IDE) 2490 F 

Cable Nappe+Alim 190 F 

Accessoires 

ROM 1.3 170 F 

ROM 2.0 199 F 

Souris 150 F 

Souris Infra-Rouge 590 F 

Deluxe Midi IV 199 F 

Home Music Kit (V.F.)349 F 

P. Paint - Painter3D 290 F 

Home Video Kit 590 F 

Video Back Com 549 F 

Video Back Per 599 F 

Lecteur Ext 490 F 

CD32 + 3jeux 1490 F 

Jeux a partir de 40 F 

S-PORT: 

Pour relier votre CD32 a 

votre Amiga 490 F 

SIM2Mo 700 F 

SIM4Mo 1290 F 

SIM8M0 2600 F 

Microvitec 2990 F 

Imp Lexmark Coul. ...2990 F 
Disk 31/2 HD( 10) 40 F 

Nous achetons vos 
moniteurs Amiga, vos. 
arniga 500, 500+, 1200. 
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COMMANDE: NEW TECH VIDEO 

Nom : Prenom : 

Adresse : 
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Espace lecteurs 



Music Dream 

hill Hi )ll 




Eddy Mitchell 

Retrouvons notre heros ! a Bercy 

Polydor 





Pour ce petit tour d'horizon 
des albums live de cette fin 
d'annee on commencera 
avec le double live de 
m'sieur Eddy. 36 titres qui 
swinguent facon big band, 
formidablement bien enre- 
gistres, on y retrouve 
presque tout le dernier album plus les titres qui mainte- 
nant font legende. Un album qui merite de faire partie 
de votre discotheque. 

Nirvana 

Unplugged in New York 

Geffen 

L'album fut enregistre au cours 
du fabuleux concert Mtv 
Unplugged. La voix de Kurt 
Cobain y est bouleversante et 
I'interpretation acoustique 
electrisante ! Ce disque, qui 
comporte en prime un mor- 
ceau inedit, est a ne pas man- 

quer car il risque fort de rentrer dans I'histoire. 

Voulzy 

Jour 

BMG 

II n'a pas son pareil pour jouer 
les seducteurs avec un numero 
de charme qui marche a tous 
les coups, et on en redemande 
sans bien savoir pourquoi. II 
plante des ambiances sous- 
marines et chauffe toute la salle 
avec son special marathon de 

20 minutes ou il jongle avec 1 8 standards du rock. Plein 

de gaiete et de tendresse, c'est le dernier live de Voulzy. 

Deep purple 

Come hell or bight water 

RCAIBMG 

Enregistre en Allemagne pen- 
dant leur derniere tournee, ce 
dinosaure du rock continue a 
drainer derriere lui une trainee 
de fans captives par cette his- 
toire qui n'arrete pas de finir. 
Pas forcement dans leur 
meilleure periode, il est toute- 

fois agreable de reecouter ces titres qui sont au hard 

rock ce que le ketchup est a I'hamburger. 





Plant/Page 

No quarter 

Phonogram 




Apres quatorze ans, les 
deux principaux membres 
de Led Zeppelin se sont 
enfin reunis, cela donne un 
concert ou ils offrent une 
nouvelle interpretation de 
leurs anciens morceaux 
tout impregnee d'un voya- 
ge au Maroc et de leurs 
rencontres avec des musi- 
ciens de world music. Sur 
ce magnifique album, on 
trouve egalement quatre 
nouvelles compositions qui 
nous laissent a penser que 
la formidable alchimie ema- 
nant de ce duo est bel et 
bien repartie, le Zeppelin 
vole a nouveau I 

Portishead 

Dummy 

Barclays 




/'attends toutes vos reactions, les albums que vous preferez, les 
styles qui vous branchent, les concerts qui decoitient. Rod, 
MusicDream, 21, rue Notre Dame de Nazareth 75003 Paris. 



La musique de Portishead 
est audacieuse et sombre, 
forte et fragile a la fois, 
comme la voix de Beth 
Gibbon. Regroupant plu- 
sieurs tendances comme le 
jazz, le hip-hop ou la 
musique de films, ils vont 
jusqu'a enregistrer leurs 
propres echantillons sur 
vinyle, craquements origi- 
naux garantis. Un album 
loin des sentiers battus, 
charge d'une force souter- 
raine presque palpable. 

Autour de Lucie 

Les dels de traine 

Columbia/Sony musk 
Qui a dit que les Francais 
ne pouvaient pas faire une 
musique folk, sensible et 




de qualite sans cette 
facheuse tendance a vou- 
loir plaire a tout le monde. 
Ces trois comperes ont su 
trouver I'accord parfait, ou 
s'en approchent a grand 
pas, avec ('intelligence de 
ceux qui n'ont rien a prou- 
ver, un album plein de 
charme, aux guitares lumi- 
neuses. 

Shampoo 

We are Shampoo 

EMI 



mLJis 



Shampoo est un melange 
londonien un peu kitch de 
pop punky et de danse. 
Jacqui est Carrie, les deux 
poupees Barbie power-pop 
se placent entre les B'52 et 
les bananaramas avec des 
chansons efficaces et bario- 
lees, elles ne devraient pas 
tarder a se faire connaTtre. 

Sinead O'Connor 

Universal mother 

Chrysalis/EMI 




Bien connu pour ses prises 
de position, la fougueuse 
irlandaise nous propose 
son troisieme album. Sa 
voix se fait violence sur des 
compositions en apesan- 
teur, avec parfois un ryth- 
me rap, une note de piano 
ou rien d'autre qu'elle- 
meme. Un disque tres per- 
sonnel, embrase par ses 
passions et le refus de 
I'oppression. 
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Bede Dream 

par Yd a a Stria 



Lumiere 

(Akira T12) 

par Katsuhiro Otomo 




Ca y est ! II est enfin arrive ! 
Plus de deux ans qu'on 
attendait cet avant-dernier 
episode du celebre chef- 
d'oeuvre manga qui a deja 
dechafne les foules tout 
autour du globe. En un 
mot comme en cent, vous 
DEVEZ lire Akira. Ce dernier 
tome est particulierement 
savoureux. Tetsuo, le titan, 
arrive a bout de souffle et 
Akira, le dieu autiste en 
culottes courtes, se met 
soudainement a agir, 
d'ailleurs on se demande 
si... Non, non, je ne vous 
dirais rien de plus, si vous 
tenez a briser le suspense, 
courez chez votre libraire 
prefere et consommez sans 
moderation ! 



VENT D'OUEST 



CyberSix 

par C. Meglia et C. Trillo 




CyberSix est une BD espa- 
gnole qui traite du meme 
sujet qu'Akira (des enfants 
sur lesquels on fait des 
experiences genetiques 
pour creer la future race 
humaine) et que les edi- 
tions Vent d'Ouest ont 



bizarrement distribute sous 
la meme forme qu'Akira. 
Meme nombre de pages et 
meme style de couverture. 
L'histoire est une multitude 
de petits episodes qui se 
confondent pour fabriquer, 
non pas une seule aventu- 
re, mais une ambiance. Au 
final, e'est un style tres per- 
tinent, beaucoup plus inte- 
ressant en fait que "le gen- 
til qui gagne a la fin" et 
auquel on est peu habitue 
en France. 

Papillon 
obsidienne 

(Xoco T1) 

par ljdroit et Mosdi 
Xoco remporte haut la main 
le prix du meilleur dessin du 
mois decerne par... nous- 
memes. Dans le glauque 
des rues de New-York, une 
espece de monstre humain 
seme une hecatombe rituel- 
le et sanglante. Seule piste 
pour I'inspecteur Macallan, 
un poignard en obsidien- 
ne... Les visuels sont forts, la 
mise en page bavarde et le 
scenario pas trap, trap mal. 
Bref, une des rares BD ou le 
dessin parle plus que le 
texte. 



L'oeil de vitre 

(Soupetard T3) 

par Corbeyran et Berlion 
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Une bande de scouts mal 
eleves, une animatrice 
mongolienne, des trafi- 
quants de drogue mal- 
adroits et des gitans hyste- 
riques. Tels sont les person- 
nages de ce troisieme 
album du Cadet des 
Soupetard. Outre un dessin 
frais et un scenario rythme, 



on y trouve un je ne sais 
quoi de vacances a la cam- 
pagne avec les doigts de 
pieds en eventail et en sus- 
pension sur I'herbe sauvage 
mais verte. Pour vous chan- 
ger de la neige. 



Dites-moi tout ! 

(Les psy 12) 

par Bedu et Cauvin 



Captain'book 

"m nh di / andstheet 



Fais-moi mal 
Johnny 




Vous vous souvenez du psy, 
dans Ma vie est un enter, le 
film de Josiane Balasko ? Et 
bien imaginez le meme en 
44 pages. Du vrai delire ! 
On en arrive a se demander 
si les psys ne serviraient pas 
en fait a quelque chose : 
etre la caricature de I'escroc 
de base, genre tonton flin- 
gueur, mais avec la classe 
en moins. Signalons tout de 
meme que le dessin est 
agreable (plein et delie) et 
les gags aussi courts qu'effi- 
caces. 

Comme sur des 
roulettes 

(Cedric T8) 

de Lauder et Cauvin 
Laudec semble retrouver 
petit a petit une facon de 
tenir la plume qu'il avait un 
peu perdue apres son album 
L'an 40 (cure-la-flute), voila 
dix ans. Quant a Cauvin, le 
scenariste le plus productif 
des editions Dupuis (une 
quinzaine de series), il 
retombe en enfance en 
cherchant dix milliards de 
pretextes pour eviter a 
Cedric le calvaire du bulletin 
scolaire. Bref, ca tire de tous 
les cotes dans cet album ou 
les gags sont tres varies et 
tres droles. Un album plein 
d'humour a posseder vite. 




Exit les films guimauve, 
fast-food et favoris du box- 
office, Le petit livre des films 
cultes, rassemble quarante 
morceaux de premier 
choix, inclassables, singu- 
liers et novateurs. Adules 
ou detestes, ces films elec- 
trochocs auront secoue 
leur epoque. Pas de sima- 
gres aux couleurs du Grand 
bleu, plutot du hot chili 
tord-boyaux servi genereu- 
sement : Orange meca- 
nique, Freaks, Brazil... "je 
veux que les films prennent 
des risques, qu'ils explosent 
(...), des echardes qui vous 
suivront pour le restant de 
nos jours" (propos de Terry 
Gilliam, rapportes en prefa- 
ce de I'ouvrage). Deso- 
rienter, surprendre et cap- 
tiver, tel semble etre le 
propos du Petit livre des 
films cultes. Celui-ci se 
decompose en plusieurs 
volets : preface, avant-pro- 
pos, presentation des films 
agrementes de photos 
inedites et fiches tech- 
niques. Un melange explo- 
sif que Ton savoure d'une 
seule traite : Tequila ! 
Le petit livre des films cultes 
de Christophe Goffette, 
150 francs, editions 
SpartOrange. 
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Cine Dream 

par .!, fiili. 



NEIL JORDAN 



Entretien avec un 
vampire 

Americain, 2h00, avec Tom 
Cruise, Brad Pitt, Kristen 
Dunst, Antonio Banderas, 
Christian Slater. 
San Francisco, dans les 
annees 90. Une chambre 
d'hotel sans ame. Deux 
hommes sont reunis la, I'un 
tres elegant, blafard, 
comme sorti d'une autre 
epoque, I'autre, journaliste, 
et incarnation de I'homme 
moderne. Le premier, 
Louis, est la pour faire le 
recit de sa vie, de sa mort 
et de sa resurrection. II 
raconte comment il est 
devenu vampire 200 ans 
auparavant, son pacte faus- 
tien avec Lestat, celui qui 
lui a donne le "don tene- 
breux", I'ivresse et la sen- 
sualite du sang, ses doutes, 
son amour impossible pour 
I'enfant-vampire Claudia. 
Entretien avec un vampire 



HENRY SELICK 



L'etrange Noel de monsieur 
jack 

Americain, lhl5. Scenario : Caroline Thompson, 
d'aprh un conte original et des personnages crees 
par Tim Burton. Musique : Danny El/man. 



est I'adaptation fidele du 
premier des romans d'Anne 
Rice consacre aux vampires 
(suivent Lestat, le vampire, 
La reine des damnes). Le 
film aborde un theme nou- 
veau : (meme s'il est vrai 
que le Dracula de Coppola 
I'avait deja effleure) celui 
du vampire capable de sen- 
timents, dechire entre sa 
condition et son humanite. 
D'un esthetisme perma- 



nent, le film de Neil Jordan 
procure un nouveau regard 
sur ces etres de legendes, 
ou les gousses d'ail, les cru- 
cifix et autres pieux dans le 
coeur, sont absents. "Nous 
avons souhaite en faire un 
grand film d'horreur, mais 
aussi un grand film fantas- 
tique qui ne soit pas simple- 
ment sauvage et violent, 
mais egalement subtil et 
romantique" . 



Egalement a l'affiche 



• Little Nemo 

Masami Hata et William 
T.Hurtz 





L 'etrange Pere Noel. 

Depuis Beetlejuice, Edward aux mains 
d'argent, Batman, et Batman le defi, on 
connatt le gout de Tim Burton pour les per- 
sonnages vivant dans un monde a part. Ce 
sont deux jeunes maries revenant de I'au- 
dela (Beetlejuice). C'est Edward, qui se 



Tom Cruise, le vampire. 



cache dans un chateau sordide, parce que 
ses avant-bras metalliques I'empechent de 
communiquer. C'est Batman dans son 
antre ou le Pingouin dans les egouts. Gorge 
de tele des I'enfance, Tim Burton a vu tous 
les films d'epouvante des annees cinquan- 
te. C'est ainsi qu'est nee sa predilection 
pour les marginaux en mal d'affection, 
comme la creature de Frankenstein. L'etran- 
ge Noel de monsieur Jack est un peu I'abou- 
tissement de sa jeune carriere (il a a peine 
35 ans !), puisqu'il y oppose deux univers : 
la ville d'Halloween et la ville de Noel. D'un 
cote : vampires (encore I), gnomes et 
monstres en tout genre, sur fond d'archi- 
tectures noires, venues de I'expressionnis- 
me allemand. De I'autre : des petites mai- 
sons propres, alignees dans la neige, dans 
lesquelles les enfants sages attendent le 
Pere Noel. On devine de quel cote penche 
la preference de Tim Burton. Concu 
comme une comedie muiscale, L'etrange 
Noel de monsieur jack est aussi un film 
d'animation comme on n'osait plus en 
rever : aussi distrayant pour les enfants que 
pour les adultes, et techniquement eblouis- 
sant. Ne le manquez pas. Et vive Tim 
Burton ! Un cineaste qui utilise si intelli- 
gemment sa notoriete (acquise par les 
triomphes qu'ont ete Batman I et If), c'est 
trop rare. 




Dessin anime americano-japo- 
nais (1H25). Musique de 
Thomas Chase et Steve Ruder. 
Adapte d'une BD, Little 
Nemo, nS en 1904, a ete revu 
et corrige pour s'adresser aux 
enfants d'aujourd'hui. Nemo, 
un petit garfon, se rend au 
pays des cauchemars pour de'li- 
vrer le bon roi Morphee, apres 
un combat tres "heroic fanta- 
sy" contre les forces du mal... 
A noter, comme conseiller au 
scenario, un autre maitre du 
fantastique et de la BD : 
Moebius en personne. 



Selection video 



• Le fils du requin 

d'Agnes Merlet 
Les 400 coups fantastico- 
poetiques de deux gamins dans 
une ville du nord. Sidirant de 
force et de beaute sauvage. 
Gaumont Columbia Tristar, 
139 francs. 

• Avril enchante 

de Mike Newell 
Quelques anglaises 
romantiques sont touchees par 
la grace italienne. Unftlm 
de'licieux, signe par lefutur 
auteur de Quatre manages et 
un enterrement. 
Delta Video, prix N.C. 

• L'equipee sauvage 

de Lazslo Benedek 

Les blousons noirs des annies 

cinquante, mene's par un 

Marlon Brando animal et 

fascinant. 

Gaumont Columbia, 

124 francs. 
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Espace lecteurs 






L'etrange Monsieur Burton 



Tandis que sort en Europe L'etrange 
Noel de monsieur jack, film d "anima- 
tion, co-produit et distribue par 
Disney, les Americains decouvrent sa 
derniere oeuvre, Ed Wood, qui est en 
noir et blanc. Or, le premier court- 
metrage de Tim Burton, Vincent (1), 
etait un film d'animation, en noir et 
blanc, realise chez Disney. L 'Etrange 
Noel de monsieur Jack est done un 
double retour aux sources d'autant 
plus que Tim Burton en a cree les per- 
sonnages il y a pres de douze ans, 
pendant la realisation de Vincent. 
Tim Burton, I'auteur de Batman I et 
II, de Edward aux mains d'argent, se 
souvient. 




J 



Jack veut supplanter le Pere Noel. 

// f" 'avais 20 ans. Je venais d'etre 
engage comme animateur 
chez Disney, sur Rox et Rouky. 
J'ai vite compris, et eux aussi, que je 
n'etais pas fait pour tracer de 
mignons petits renards... Pourtant, ils 
aimaient mes idees origi- 
nates et ma facon de dessi- 
ner, alors ils m'ont bombar- 
de "concepteur artistique" ! 
Rien n'a vraiment ete utilise 
de tout ce que j'ai fait a 
cette epoque. Mais ca m'a 
permis de realiser Vincent et 
de crayonner L'etrange Noel 
de monsieur jack, je n'imagi- 
nais pas une seconde qu'un 
jour j'aurais les moyens d'en 
faire un long metrage. 
Vincent n'a pas ete distribue. 
Ils I'ont envoye dans quelques festi- 
vals, dont Annecy (ou il a obtenu un 
prix). Ensuite on m'a laisse faire mon 
premier court metrage avec acteur, 
Frankenweenie. Ces deux courts 
metrages ont ete une carte de visite 
formidable, qui m'a permis de realiser 
Pee wee. D'habitude, pour faire un 
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permier film, vous etes pret a tout, 
vous acceptez ce qu'on vous offfre. 
Moi, j'ai eu la chance de debuter avec 
quelque chose que j'avais envie de 
faire : un film insolite, tres visuel, ou je 
pouvais, en plus, m'amuser en faisant 
des dins d'oeil a la BD et a I'anima- 
tion". 

Dream : on retrouve la mime image 
dans Batman, le defi et L'etrange Noel 
de monsieur jack : un arbre de Noel, 
d'ou s'envole une nuee de chauves-sou- 
ris... 

Tim Burton : je me demande pour- 
quoi Noel revient si souvent dans mes 
films. Sans doute a cause de mon 
enfance californienne : ce besoin de sai- 
sons, cette envie de neige. On ne voit 
jamais le moindre flocon a Burbank. 
Vous n'imaginez pas la reverie que peut 
faire nattre le mot "Noel" pour un 
Californien... La Californie du Sud est 
un endroit tres plat, ou il fait beau toute 
I'annee. Tout le monde vit dans sa voi- 
ture... Aucun sens de la communaute, 
aucune emotion... Et une population 
conformiste, qui passe son temps a 
classer les gens en categories... Tres 
vite, je m'y suis senti un ET. 
D : parte z-nous de votre dernier film, Ed 
Wood. 

TB : e'est le plus petit budget sur 
lequel j'ai travaille. Johnny Depp y 
incarne un metteur en scene excen- 




Tim 



Burton, le brillant createur des personnages. 

trique des annees 50. On y voit Bela 
Lugosi, le createur de Dracula et e'est 
quelqu'un que je ne peux pas imagi- 
ner en couleur. Pour obtenir le droit 
de tourner en noir et blanc, j'ai tra- 
vaille au minimum syndical, sans pre- 
tendre a aucun benefice. Mais pour 
moi, une seule chose compte : faire le 



film que j'ai envie de faire. Succes 
commercial ou non, je ne change pas 
d'attitude. Je me concentre sur mon 
travail. A chaque nouveau film, je me 
sens comme au premier jour de tour- 
nage de Vincent. 

D : vous sentez-vous proche de Terry 
Gilliam, qui a, lui aussi, un imaginaire 
deli rant ? 

TB : bien sur. Je connais Terry et j'ai 
vu ses films. Nous sommes de la 
meme famille. N'oubliez pas qu'il a, 
lui aussi, debute par le cinema d'ani- 
mation. Cela donne une facon tres 
speciale de regarder les choses. 
D : pourquoi ne realisez-vous pas 
Batman III ? 

TB : je pense vraiment avoir fait le 
tour du sujet. Mon energie mainte- 
nant doit aller ailleurs. 




Am, Strain, Gram, les michants. 
D : vous avez aborde plusieurs genres. 
La comedie, le film d'animation matine 
de comedie musicale, le film d'epouvan- 
te. On a parle d'opera pour Batman. Et 
demain ? 

TB :. je ne sais pas. Je suis en pleine 
periode de transition. J'attends ('inspi- 
ration. ■ 
(1) Vincent : court metrage de 6 
minutes, realise en hommage a I'acteur 
de films d'horreur Vincent Price, est pro- 
gramme en premiere partie de L'etrange 
Noel de monsieur jack. 




o 
E 

a 



Artifice 



eaucoup de 

nouveautes qui viennent 

alimenter la scene demos 

de cette fin d an nee. 

Comme promis, nous 

vous livrons, suite a vos 

reponses concernant 

I'etat de la scene, un 

petit texte resumant 

assez bien (nous le 

pensons) vos avis et la 

realite de la situation. 

line bonne resolution 

pour I'annee a venir : 

rester tres "scene". 

Vincent Oneto 






Code : The twins 
Musique : Virgill 
Craphisme : Fiver 

Cette trackmo en deux disks nous 
vient tout droit de nos voisins 
Allemands, ou elle a remporte le pre- 
mier prix de la competition de demos 
lors de la World of Commodore'94 
party, qui s'est deroulee en meme 
temps que I'exposition du meme nom, 
a Cologne. Dans I'ensemble, c'est une 
production plutot lente, avec assez 
peu d'effets, mais tous sont tres bien 
realises. Certains sont nouveaux, 
comme un "spagettogram" (!), 
d'autres 








sont a voir absolument, comme le 
superbe voxel (survol d'un paysage, 
souvent montagneux) qui cloture cette 
production. La musique est stylee rock, 
avec de la bonne guitare electrique. 
Pour machines AGA seulement. 

Do you beleive ? 
(What you see) 



Do you bellp\e? 

(what \ ou see) 



Code : Smack 

Musique : Dj MellowNoise 

Craphisme : Spiv 




Une autre demo qui est sortie lors 
de la World of Commodore'94 
party, mais beaucoup moins interes- 
sante que la precedente. Elle n'est 
constitute presque exclusivement que 
d'animations : petites animations de 
soleil et de pluie, ou bien encore 
grosses animations (d'environ 60 
images) de tunnel ou de montagne. 
En deux disks, installable sur disk dur. 

Wit premium 



piMrtbn 



Code : Sputnik 
Musique : Bethoven 
Graphisme : Grid 
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Demos 



Une demo bien sympathique qui 
nous vient de Pologne et qui est 
sortie lors de la Celloween party'94. 
Pour la plupart, 
les effets de cette 
demo sont "clas- 
siques" (3D 
mappee, roto- 
zoom avec 
deformation, 
tunnel...)/ mais 
ils beneficient 
ici d'une rapi- 
dite etonnante 
et d'une certaine re- 
cherche dans les enchatnements. 
Demo en un disk, pour machines AGA 
uniquement, installable sur disk dur. 







Manga art 



AV/WGA 



Code : Ninja/Paradox 
Musique : Killer et Latyl 
Craphisme : Greg, Bad et Kan 

Ianga art, comme son nom 
I'indique, est un slide-show 
d'images mangas (de style japonais, 
done). Sur trois disks, vous pourrez 
decouvrir plus d'une trentaine 
d'images. Deux possibilites s'offrent a 
vous : soit vous laissez les images 
s'enchaJner une par une, soit vous 
pouvez acceder directement a un 
menu a partir duquel vous selection- 
nerez les images que vous desirez 
voir. Pour cela, il vous suffit de presser 
la touche "help"en bootant le pre- 



mier disk. Les images sont 
de bonne qualite et les pas- 
sionnes du genre vont se 
I'arracher. 

Vous desirez vous procurer 
cette production ? C'est tres 
simple : envoyez trois disks 
vierges ainsi qu'une enve- 
loppe timbree auto-adressee 
a : Migg/Arkham, Francis 
Klein, 46 rue Heurtault, 
93300 Aubervilliers. Merci 
au groupe Arkham pour 
avoir envoye cette produc- 
tion des sa sortie. 




Etat actuel de la scene fran^aise 



ENQUETE 



Tout le monde le sait, la scene 
francaise est bien presente dans 
le monde des demos Amiga, 
mais ce n'est pas la meilleure. 
Pourquoi ? Pourtant nous avons un 
bon quota de coders, de graphistes, 
de musiciens et de swappers, et nos 
fideles representants dans les charts 
les plus reputes, et ceci dans tous les 
domaines. Nous pourrions etre enco- 
re plus puissants, pourquoi ne le 
sommes-nous pas ? 
Un des "hie" reste encore notre sale 
mentalite (en general !), elle est en 
effet la cause de beaucoup de conflits 
entre differents groupes. Des conflits 
mineurs, des petites "gueguerres" 
comme on dit, mais qui ont fait 
perdre du temps inutilement et qui 
ont conduit a un manque de produc- 
tivity. Cette mauvaise reputation a 
ensuite traverse les frontieres pour 
arriver aux oreilles de nos amis etran- 
gers, qui se sont mefies de nous. La 
France est un grand pays, il est vrai, 
et il est tres difficile de tous nous ren- 
contrer regulierement, comme peu- 
vent le faire nos amis Danois par 
exemple, mais on peut surement faire 
mieux. 

D'abord, il faudrait arreter d'accuser 
tout le monde de tricherie (scans, 
digits, precalcs...) tout ca parce que 
certains ont du talent. Pfff ! Cessez de 
vous cracher a la figure, et apprenez a 
communiquer en echangeant vos 
connaissances, vos idees, ce serait 
plus interessant (et nettement plus 
intelligent). On peut distinguer deux 
types de groupes : d'un cote, ceux 
qui sont tres connus au niveau euro- 
peen et qui se prennent la tete a fond 



sur leurs productions pour qu'elles 
soient les meilleures, et de I'autre, la 
multitude de groupes plus petits, bien 
moins connus, plus locaux, qui deli- 
rent sur des petites productions deci- 
ders sur un coup de tete. Le propos 
n'est pas ici de faire un proces, mais 
de vous encourager a continuer a 
faire ce qui vous plaTt, c'est bien la 
I'essentiel. Rappelez-vous que I'Amiga 
est avant tout une passion, et non 
une arme, alors soyez funs et friend- 
ships ! Unissons-nous et redonnons a 
notre scene sa veritable image de 
marque, bourree de talents et d'ami- 
tie (peace and love, yeah). Le mois 
prochain, en avant-premiere mondia- 
le (?), nous vous presenterons toutes 
les meilleures demos de la party IV, 
I'evenement le plus attendu de 
I'annee. Nous pouvons deja esperer 
des productions de tres haut niveau, 
comme cela a toujours ete le cas. Et 
des le numero suivant, nous debute- 
rons notre grande saga sur les 
groupes francais de demomakers, 
tous les groupes francais, avec la liste 
de leur membres et un petit resume 
de leurs activites. Voila le programme. 
Passez de bonnes fetes, et revenez- 
nous tout bronze (enfin, pour ceux 
qui partent au ski). ■ 



Vous pouvez toujours nous envoyer vos 
lettres, en vue du mega-recensement qui 
se prepare, sans oublier de preciser les 
membres de votre groupe, vos realisa- 
tions, vos projets... tout quoi ! Ecrivez au 
journal sans plus attendre 
Wanted/Demos, Dream, 21 rue Notre 
Dame de Nazareth, 75003 Paris. 
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_■ hiver accompagne 

son long manteau 

de neige dune langueur 

de violon monotone. 

Enfin, quelque chose 

comme ca. Heureusement, 

pour rechauffer nos 

petits coeurs solitaires et 

nos doigts geles, deux 

jeux realises par de 

talentueux lecteurs : 

Jimmy et BacMan. 

Pour faire echo au 

dossier graphisme de 

ce mois, un test 

d 'Image Studio, le DP pro 

style ADPro. Enfin, merci 

a ceux (Afiv, Amenophis9, 

Calaghan et Orion) 

qui remplissent 

ma boite aux lettres 

(battue au vent de la 

campagne normande) 

de DP venus du monde 

entier. 

Stephane Anquetil 




'Avec quoi traiter les images ?" 

ImageStudio 



Les freres Dean sont deja auteurs 
separement de Sticklt (teste dans 
Dream n° 1 3) et de MultiSample. 
Quand ils s'associent tout deux, cela 
donne ImageStudio, un fantastique 
outil de traitement et de conversion 



InageStudio 51 994 Rudy tean, Srahaw Dean 



r| Preview « 
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Qu 'est-ce qu 'elle a ma gueule 

d'images, exploitant la memoire vir- 
tuelle. Ce type de logiciel devient enfin 
accessible aux petites configurations 
(1 Mo) ! 

Voici la liste, traduite de la doc anglai- 
se, des fonctionnalites actuelles. 
Importation : formats IFF-ILBM 
(Standard, HAM6, HAM8, extra half- 
bright, ILBM24) ; BMP ; GIF (GIF87a) ; 
JPEG (standard JFIF) ; PCX ; Targa ; 
tout Amiga datatype (avec Wb 2.1 +). 
Exportation : les memes sauf data- 
types. 
Balance couleur : toutes les opera- 



tions sont possibles sur les compo- 
santes R,G,B separement ; Brilliance 
(±1 00%) ; contraste ; gamma (+ et -). 
Convolution : Blur, Sharpen, Emboss, 
Raise, Edge detect. Definissable par 
I'utilisateur, chargee et sauvee sur 
disque. 

Effets : inclus : FlipX, FlipY, RollX, 
RollY, negatif, niveau de gris, highlight, 
ombre, aleatoire, pixelise, enleve les 
pixels isoles. 

Retaillage : decouper la zone selec- 
tionnee ; aug- 
menter/reduire la 
taille par un pour- 
centage ou en 
taille absolue ; 
deux algory- 
thmes au choix. 
Reduction de 
couleur : conver- 
ts en 24 bits ; 
diminue le nom- 
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bre des couleurs de 24 bits a des 
modes registres vial'algorythme 
Heckbert median cut ; trames dispo- 
nibles pour la reduction des couleurs : 
aucune, Floyd-Steinberg, Burkes, 
Stucki, Sierra, Jarvis, Stevenson-Arce. 
Palette : edite les couleurs de la palet- 
te et I'ordre ; sauve la palette courante ; 
force la palette de I'image courante ; 
tramant si necessaire. 
Habitue a des programmes commer- 
ciaux comme ADpro et ImageMaster, 
j'ai trifouille un peu avec ImageStudio. 
Pour ce que j'ai pu en voir (taille limi- 




Des images qui font de I'effet 
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Domaine public 



tee dans la version demo a 250x250), 
les rendus sont de qualite. J'apprecie 
surtout le rendu rapide en noir et 
blanc, le travail dans une zone de la 
fenetre et I'ecran de travail au choix 
(les possesseurs de cartes graphiques a 
emulation aussi). On peut visualiser le 
rendu final avec n'importe quel affi- 
cheur externe (ViewTek). L'interface est 
meilleure en certains points qu'ADpro. 




Les rendus d' ImageStudio sont de qualite. 

J'aurais aime pouvoir ouvrir plusieurs 
fenetres-projets. La documentation 
AmigaCuide est tres complete. 
ImageStudio comble un vide certain 
dans le DP et ailleurs, dans une 
tranche de prix inferieur a 700 francs. 
Ce n'est certainement pas la derniere 
fois que vous entendrez parler de ce 
package shareware a environ 120 
francs. 



References 



Kesako ? : traitement-conversion 

d'image 

Nom : ImageStudio 

Auteur : Andy et Graham Dean, 1 4 

Fielding avenue, Poynton, 

Stockport, Cheshire, SKI 2 1YX 

Angleterre 

Version : 1 .1 .0 

Configuration : WB 2.0+ et 

disque dur 

Statut : shareware 20$ 

Source : Aminet, Afiv 



'Des infos au boot ?" 

Amiga 
Workstation 



Voila un joli programme a glis- 
ser quelque part dans la 
Startup-sequence. Je parie que 
vous aimeriez bien savoir si vos 
options de boot (chipset) ont bien ete 



AMIGA 

Workstation 

«■ :& 



De /'info, pas d'intox ! 



prises en compte des le depart. Et si 
en plus, vous avez cette jolie image ? 
Vous signez tout de suite ! Aws fait 
done les deux, avec en plus les choix 
de moniteurs indispensables aux pos- 
sesseurs de VGA/cartes graphiques. 
Meme la couleur de fond du dessin 
peut changer aleatoirement afin 
d'eviter la monotonie. Et en plus, on 
peut regler ses couleurs, le format de 
la date (24h/12h), de la memoire 
(Ko/Mo), I'etat de la LED. 
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Kesako ? : utilitaire de boot 
Nom : Amiga Workstation 
Auteur : Paul Hernik, Pologne 
Version : 1 .5 

Configuration : AmigaDOS 2.0+ 
Statut : freeware, cardware 
Source : Aminet 



"Ameliorez votre confort (/'utilisation /" 

CXhandler 



Vous connaissez tous Exchange, 
ce programme fourni avec le 
Wb2.0 et superieur, charge de 
quitter, desactiver et activer vos com- 



(avec support de shift) ; un simple- 
double-clic ou appui sur "entree" suf- 
fit pour montrer la commodite. Une 
pression sur "shift" et la premiere 



M 






CvcleToMenu 

Hagic Menu 

HagicFileRequester 

NeuEdit 

QuickGrab 

Toolfllias 

Too (Manager 
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Connodities Handler V3.3 by M.Stengle 
Controls Systen Connodities 


Show Interface Hide Interface 


Active P I Yes | fienove | 






J 



Poury voir plus c lair dans les 

modites, ces programmes entiere- 
ment devoues a votre confort d'utili- 
sation. Or, je ne sais pas si vous etes 
comme moi, toujours en train de tri- 
fouiller votre Workbench, une main 
sur le clavier, I'autre sur la souris, 
avec un minimum de onze commodi- 
tes a gerer, et du genre "tiens, mais 
j'ai clique a cet endroit il y a un quart 
de seconde, e'est pas encore fait ?". 
Or Exchange souffre d'un certain 
nombre de lacunes que corrige 
brillamment CXhandler : I'utilisation 
des touches du curseur pour se 
deplacer de haut en bas dans la liste 



commodites, emportez CXhandler. 

lettre du nom de la commodite 
recherchee vous cale dessus, des rac- 
courcis-clavier sur tous les boutons, 
fenetre retainable... 
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Kesako ? : remplacement pour 

Exchange 

Nom : CXhandler 

Auteur : Martin Stengle 

Version : 3.3 

Configuration : Wb2.0+ 

Statut : cardware 

Source : Aminet 
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"My Workbench is more beautiful than your Windows ?" 

WBGauge et Sysihack 



fruga Workbench 1 821 552 RHH graph i que 3 176 776 autre RUM 

(*M)svstew 98* plein, 654Ko libre , 4Wo utilises / 



RflnDnk 



V™K 



ff 



WBGauge^ 




► 



\iz 



JJ* 



SA0A-0OSSIK 







3 



TrtmKim 



Syrian UflHiet SerffT WBStart.bak 




Drab 



Nouveau look (Sysihack: 



Mon Workbench a un look d'enfer ! 



Ouahou ! Tu as vu I'allure de 
mon Workbench ? C'est grace 
a deux p'tits programmes (des 
proggy) qui transforment I'aspect des 
fenetres du Wb. Tout d'abord, 
WBGauge, deja ancien mais trop 
meconnu, par Jean-Michel Forgeas, 
auteur d'AZ (devenu AZur). Ce pro- 
gramme remet la gauge, barre 
d'occupation des disques, qui existait 
du temps du 1.3 (c'est la seule chose 
a regretter) avec un look 2.0 du 
meilleur effet. Sysihack, quant a lui, se 
propose de corriger un des inconve- 
nients des resolutions entrelacees 
d'aspect 1:1 ; les barres de defile- 
ments ne sont plus proportionnelles. 
Sysihack remedie au probleme au 



pixel pres. De plus, il ajoute (en 
option) un look 3D sur les boutons, 
style XEN, d'apres I'auteur. Cool, non ? 
Jugez vous-meme. De plus, c'est plu- 
tot stable pour une preversion, et que 
dire du mysterieux pseudo de son 
auteur... 
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Kesako ? : patchs pour avoir un look 

d'enfer 

Nom : WBGauge er Sysiclass hack 0.6 

Auteur : Paul Hernik, Pologne 

Version : alpha 

Configuration : AmigaDOS 2.0+ 

Statut : domaine public 

Source : Aminet 



"Et si on jouait ?" 




, t DP DU MOIS 



Jimmy Willburne 



Devinez qui a debarque un jour 
dans les locaux de Dream ? 
jimmy Willburne, I'aventurier 
au peigne perdu, un jeu d'aventure 



cinematique... shareware !!! Non mais 
vous realisez un peu le boulot ? Les 
quatres feles du bocal a I'origine de 
ce jeu, s'ennuyaient pendant leurs 
vacances d'ete 91, alors ils se sont dit : 
"tiens, si on faisait un jeu rigolo ?". 
Deux ans, deux services militaires, et 
un mariage plus tard (le musico-gra- 



phiste a epouse Magalie, la soeur des 
deux freres programmeurs !) voici 
jimmy, un jeu d'aventure cinematique 
sur trois disquettes, programme en C 
avec le respect du systeme s'il vous 
platt. Le jeu se deroule dans une ban- 
lieue anonyme, ou vous devez aider 
Jimmy a retrouver son peigne afin de 
coiffer ses cheveux en petard avant 
son rendez-vous avec Jessica. Vous 
disposez de sept actions doublees au 
clavier (marcher, utiliser, parler, 




Jimmy est t res en retard... 

ouvrir/fermer, donner, ramasser, 
regarder) et d'un inventaire (16 cou- 
leurs). Les cinq decors du jeu en 32 
couleurs sont constamment animes, 
avec une illustration sonore adaptee. 
Tout au long du jeu vous rencontrez 
des personnages aux attitudes rea- 
listes et aux dialogues croustillants. 
Chaque phase importante est illustree 
avec des animations hautes en cou- 
leurs. Notamment, une certaine jeune 
fille, qui heu... enfin, bref vous verrez. 
Le jeu n'a pas d'ordre precis, regorge 
d'humour et de delires, mais tout en 
restant logique, avec des references 




...et il passe tout au peigne fin. 

informatiques (rencontrez Guybrush, 
le heros des Monkey Island, tuez des 
Lemmings). II y a meme un jeu 
d'arcade inclus dans le soft. Je vous 
conseille aussi de pauser le jeu 
(touche Help). Une sauvegarde est 
disponible pour vous aider a le finir 
(plus d'une heure en connaissant la 
solution). Inattendu, jimmy est une 
grosse bonne surprise a se procurer 
d'urgence. Quand je pense que les 
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auteurs hesitaient a nous I'envoyer ! 
Avec The shepherd, les jeux shareware 
etonnent et prouvent que I'Amiga est 




Jimmy, un type severement burnt. 

une fantastique machine a creer pour 
les particuliers. Si vous ou un de vos 
amis avez cree un programme, 
n'hesitez pas a me I'envoyer, meme 



si vous ne savez pas comment le dif- 
fuser ou ce qu'il vaut. Joignez une 
doc et votre telephone. Les conseils 
sont gratuits. Mieux, votre program- 
me risque d'etre en cover-disk ou DP 
du mois. 



References 



Kesako : jeu d'aventure 

cinematique 

Nom : Jimmy Willburne 

Auteur : Fred, Jeff, Jack et 

Fafy/Chicken-pox 

Version : complete 

Configuration : tout Amiga 1 Mo ! 

Statut : shareware 1 00 F 

Source : Frederic Jacquemont, Le 

Bourg, 71800 St )ulien de Civry 



BacMan 



HighOctane 



II e suis un grand fan de SuperCars 
I //, le jeu de voiture a plusieurs vues 
I de dessus. Parceque j'aime les dif- 
rents circuits, les bonus, la possibili- 
ty d'utiliser des armes pour faire des 
vacheries aux adversaires, etc. Or 
celui-ci ne tourne plus depuis belle 
lurette sur mon Amiga 2.0 et n'etait 
bien sur pas installable sur disque dur. 
J'ai epluche de nombreux DP, espe- 
rant retrouver le meme plaisir... et 
c'est la que je tombe sur HighOctane, 
programme en Amos 7.35 et la j'ai 
crains le pire. Et bien, j'avais tort ! 
HighOctane, accompagne de I'editeur 
de circuit, m'a seduit. Tout d'abord, 
on peut y jouer a deux (ou seul). 
Ensuite, I'ordinateur est un adversaire 
de taille, mats son parcours n'est pas 
lineaire. En effet, j'ai appris pourquoi 
en creant mon propre circuit, 
HighOctane gere des directions 
conseillees a chaque case. Ce qui fait 
que selon la vitesse, les accidents de 
route, la voiture teleguidee reactualise 
son parcours. Et grace a I'editeur de 
circuit, c'est la porte ouverte a toutes 
les folies : ordinateur connaissant les 
raccourcis, coupant les virages, zigza- 
guant, etc. De plus, HighOctane gere 
I'essence, et ses parcours sont tres 
vastes : il faut ravitailler ! II y a meme 
une option arme ou vous pouvez lar- 
guer des mines, des missiles et recu- 
perer essence, mines. Enfin, les 
marques de pneu sont superbes 
(mieux que SkidMarks), les mines lais- 




Unjeu tres high-tech ! 
sent des crateres : on y croit ! j'aime 
dans ce jeu la possibility de jouer 
directement a la piste, avec le 
nombre de tours que Ton desire. En 
plus, il y une animation d'introduc- 
tion, une presentation... Par contre, la 
touche pour quitter est introuvable, 
les parcours fournis compliques, et la 
fenetre est un peu petite. Pour ('instal- 
lation sur disque dur : copiez 
I'ensemble des fichiers dans un tiroir 
assigne High_Octane. Les fichiers sont 
compactes avec PowerPacker. Si 
PowerPackerPatch ne marche pas chez 
vous, decompressez les fichiers (Ppmc 
fait cela tres bien). Creez une icone 
pour le jeu ou lancez-le du Shell. On 
peut repasser de I'editeur au 
Workbench grace aux touches Amiga 
droite-Q. 



References 



Kesako : course de voitures 

Nom : HighOctane 

Auteur : Paul Overy, Paul Cottage 

Version : - 

Configuration : tout Amiga 

Statut : freeware 

Source : Afiv, n° 701, Editeur n° 823 



Les auteurs de ce jeu se sont atta- 
ches a un genre difficile : le 
Pacman. En effet, seul Deluxe- 
Pacman a su jusque-la tirer son 
epingle du jeu, en conciliant jouabilite 
exemplaire et innovations. BacMan 
joue sur un autre creneau, en recons- 
tituant une ambiance plus "epouvan- 
te" avec musique d'ambiance et fan- 
tomes monstrueux. La page de pre- 
sentation est en ce sens tres reussie. 
Le jeu tranche un peu, a cause de cer- 
tains graphismes qui font plus 
"consoles". II n'y a pas de documen- 
tation fournie et il faut savoir appuyer 
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a 
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Mais non, pas Pacman, Bacman ! 

sur le bouton "feu" pour accelerer un 
BacMan qui sinon se tratne un peu. 
Les quatres fantomes, impitoyables, 
ont chacun une attitude differente. 
De plus, les couloirs sont un peu 
longs, ce qui rend le jeu difficile. Les 
purs et durs du joystick apprecieront, 
les autres regret- 
teront de ne pou- 
voir disposer 
d'aucun autre 
controle (clavier, 
pause, annuler 
une partie, quit- 
ter) et de devoir 
trimer avant de 
voir le deuxieme 
niveau Bonjour V ambiance ! 




References 


Kesako 


■ Pacman 


Nom : BacMan 


Auteur : Freddy Krystofiak, 665 Rue 
Principale, 621 79 Audinghen 
Version : - 


Configuration : Amiga AGA 
Statut : shareware 50 F 


Source . 


Orion 
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Pub darts 



Ce jeu propose les classiques 501 
et 301, plus un jeu plus original : 
Football. La realisation est tres 
bonne, notamment grace aux brui- 
tages, malgre un petit bogue en 
deuxieme partie en mode deux 
joueurs. Seul, vous jouerez contre les 
personnages du Shufflepuck cafe. La 
difficulty du jeu est parametrable, 
votre main tremblant plus ou moins 
tout en gardant le controle a la souris. 
Meme aguerrie, la visee correcte reste 
un challenge. De plus, I'obligation de 
finir le jeu par un double amene une 



touche finale de strategie. Pub darts 
permet de jouer aux flechettes tout 
seul, sans avoir a compter les scores, 
ni respirer une atmosphere enfumee 
et ramasser les flechettes... Que 




demander 
de plus ? 
Une biere I 




Bien vise ! 



References 



Kesako : jeu de flechettes 
Nom : Pub darts 
Auteur : Bryan Blac 
Version : - 

Configuration : tout 
Installable sur disque dur, 
monotache 
Statut : shareware 5£ 
Source : AS I 200 




"Comment en savoir plus sur les collections 
de DP ?" (suite etfin) 



ProDIA 

Createur : association Fanatik 

Numeros dispos : 1 a 7 

Objet : archive Lha se decompactant 

en RAM, support HD. 

En hausse : environ 3,6 Mo de don- 

nees par disk. Une selection faite avec 

autorisation des auteurs. Des exclusi- 

vites, comme la version demo de 

PlugMaster. 

En baisse : des programmes en 

double, des versions differentes du 

meme programme alors qu'il n'y a 

que quatre opus a la collection. 

Rarete des lecteurs HD. 

Vu chez : Fds 

Tsiwf 

Createur : Francois Gastaldo, 4, rue 
des Vignes, 33270 Floirac 
Numeros dispos : 1 a 27 
Objet : tout ce qui touche a I'image 
de synthese 3D. 

En hausse : meme le simple amateur 
d'images 3D trouve son compte. Des 
images et des objets de qualite selec- 
tionnes parmi la masse. Quelques 
exclusivites. 

En baisse : rien a redire.Cette collec- 
tion est unique en son genre : 

- c'est la seule dont le nom s'eter- 
nue... 

- c'est la seule collection DP orientee 
3D. 

Dirigee au debut vers le logiciel Turbo 



silver et son successeur, Imagine, avec 
deux tiroirs : Work et Fun, d'ou son 
nom, la collection vient d'etre rebapti- 
see Tools for synthetic imagery work 
and fun. Elle s'ouvre done a tous les 
logiciels 3D de I'Amiga. Sa philoso- 
phie de deux parties egales en taille 
sur chaque disk, une pour admirer, 
I'autre pour creer, est tres pertinente. 
On y trouve bien sur des objets et des 
images (de textures ou de rendus) de 
qualite, mais aussi des utilitaires ayant 
trait a un logiciel de 3D ou permet- 
tant la creation de textures. Depuis le 
numero 11, un tiroir JPEG permet 
d'avoir une qualite 24 bits en comple- 
ment des modes-ecrans plus tradition- 
nels. 

Uga 

Createur : Ron Fonteine/United gra- 
phics artist 

Numeros dispos : 1 a 60 
Objet : images, musiques, pro- 
grammes par auteur 
En hausse : des oeuvres introuvables, 
articles d'lnternet en anglais. 
En baisse : disquettes utilitaires illi- 
sibles sous 1.3., meme si le program- 
me marche. 
Vu chez : Fds 

Une collection reellement au service 
de I'auteur. Certains (Powerpacker) 
sont meme ensuite edites commercia- 
lement par la meme structure. Les dis- 



quettes sont powerpackees et auto- 
demarrables. 

D'autres collections existent aussi, 
dont I'interet est plus discutable. 17 
bits Software, une enorme collection 
anglaise, ou Ton trouve de tout, tel 
quel sur le disk : demos, previews de 
jeux, jeux, etc. C'est plus un fourre- 
tout qu'une collection structuree. 
Lsd, creee par le groupe Lsd d'Uk, 
qui contient des utilitaires parfois 
inedits ailleurs mais dans un melan- 
ge douteux. Amos DP, qui serait 
theoriquement devouee aux pro- 
grammeurs Amos mais qui contient 
aussi des samples, images Amiga ou 
des programmes nuls en Amos (le 
langage ne fait pas le programmeur) 
et en definitive, peu de sources de 
qualite. La collection CD-32 de 
Phillippe Duchenne, part d'un 
concept sympa : fournir des pro- 
grammes ou donnees compatibles 
entre machines (Pc et Amiga) mais 
elle n'a connu que six numeros, les 
deux derniers pour Pc. Enfin, T-Bag, 
Amicus, Atacom, Faug et autres col- 
lections de clubs peuvent encore 
presenter quelque interet au foui- 
neur en quete d'idees ou d'inedits 
mais elles sont arretees. En effet, 
n'oublions jamais que produire une 
collection de DP est une tache ingra- 
te, longue et harassante. ■ 
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©(16)33.26.29.21 

Du Lundi ou Vendredi de 
14h00a19h00 

i2Frs/Disk! 



•CoTimatKle pot tAtephone UNIQUE MENT poi 
Carte Dancaire el Contre-Remboursemenf cfc 
Lundi ou Vendedi de MhOO a 19HO0. 

♦ Re^lt-menl pot Carte banca/e et Eurocheque 
minimum 100.00 Frs de commonde. 

♦ Etxinoe. : Regtement UMQUEMENT por 
Carte VISA et Euocheque. 

♦DOWTOM : Afoi-tei 3.00 Frs/Dtsks. 
♦Les (orbits de port son) OSUGATCXRES; les 
Opfiors en supp+emen's. 



,j 



Antivirus 

M U-.ll Ml VI | 

JVIRUSZII 1.11 
JANTrCtCLOVIR2.1 
JVIRUS CHECKER 6 43 

VIRUS WORKSHOP 4.1 
' JKIT ANTIV1RLIS (5 Antrvtnjs) 

«*- 4O.0O Frs 



SUPER BATTLE ZONE 

(Jeu 3D). 
JD V NAMITE WARRIORS : Depol de 
Bomb Dour tuer Clone de Sokoban 
JFRUIT MANIA : Un jackpot 
JMARBLES RettexkxVstrategie 
JBOOMERANG MAN : Ptalekwme. 
JTOADO Adaptation de Frogger 
JEVILS DOOM : Jeu rfavenlure dans 
labyrinth a ta Dungeon Master 



♦Options "Recommande et "Contra Rembour.' 

rrtnimum 10 disks com mo tdes. 
♦Toute aommande passes est cans*derae 

comme le-me. Le rembcursement sera refuse. 
♦Tralenent des DPS sojs 4&72 heures des 

reception, scut stfuatior except on nete. 
♦Aucun retour ne sera oocepte sons noire 

accord B 335629.21 
♦ les disks ne cont enne-tf aucun Wus. 
♦Duplication en mode Verification sur des 

daks ceitrhes DF /DO de quattes Grade A. 



SPECTRUM EMULATOR 2.0 

) JSpechum 48K pour TOUT Amiga 

i» 30.00 Frs (2 Disks) 
J Pack Jeux HM2.00Frs/disk 
(13 packs disponibtes) 
Spectrum 2.0 + Jeux «* 1 80.00 Frs 



; 




.* 



If 5 NOUVEAUX JEUXAGA 

JNEW WORLD (2 d.sks) : Jeu 
d'expkxahon/aventure ladaolation de 
7Th cities ol Gold dans le DP !! 
JOFFENDER (FPU) : Un lameux 
§l Defender Necessile un copro 68861 f 






COAAPATIBILTTE 

JRELOKICK 1 3: A600 >A500 
JRELOKICK 1 4 (3.0) 
A1200 >A500 sans le cache CPU 
JRELOKICK 2 0: A50O >A600 
JRELOKICK 3 A500 >A1200 



S3M Player 2.5 



Incroyoble Player de musiques 
32 voix ou lormat S3M (PC) 
(Compatible TOUT Amna ir) 
JPock nodules S3M »•• 1 2.00 Frs/disk 
(15 pocks dBponibles-Player loumi) 
JL'kilegrofe S3M '* 1 75.00 Frs 



JEll::BUMUI< 



JSOLO ASSAULT : Superbe jeu 
cinelsque avec des scenes du film 
Slarwurs (Combat spatial et laser ..) 
JHIGH OCTANE : Geniol jeu de 
course de voitures futurisles pour 2 
joueurs. Le Nitro du DP! 



Persistence of vision ipovj 

.e Tieillour loglciel de Roylracing dans 
^ so toute demiere version. L'imoge de 
. synthese a portee de main ! 
'1 JPOV-RAY 22 (Archives) pour TOUT 
it Umiga «*- 50.00 Frs 
V JPOVGUI + POVRAY 040 
' (JPOV-MOLECULAR RENDER 

POV-FONT 4D 



DEMOS J0UABLESDE JEUX 

JBANSHEEAGA 

IHEIMDALL II AGA 

SKIDMARKS AGA 
JRUGBY LEAGUE COACH AGA 
JWEMBLEY INT SOCCER AGA 
JB00Y BLOWS AGA (2 Disks) 

KID VICIOUS AGA 

PERPETUAL CRAZE AGA 

PUTTY SQUAD AGA 

RUFF 'NT TUMBLE 
JDRAGON STONE 
JOPERATION G 2 

ITHECLUE 
JALIEN BREED II AGA 
JALADDIN AGA 
JZONKED 

TOP GEAR II AGA 
JKIDPOOL 

JP1NBALL ILLUSIONS AGA 
JSENSIBLE WORLD SOCCER 

LES NOUVEAUX JEUX DP 

JADVENTURE MINIDASH Un mi™ 
uldorDash avec editeur de niveaux 

JCOLONIAL CONQUEST II Version 
de oel excellent Woraome galactlque 
iDOCTOR WHO Clone de Berserk 
:obol o detruire dans un labyhnth. 
IBALDER'S GROVE (2.0+) . Un 
ish avec *95 niveaux ! 
XENOSTARS Roptde Shoofem 
ufii-directionnel a la Asteroids 
ICYBERSPHERE Casse bnqoe. 
ISILVERBLADE : Shool'em Helico 
vec scroling paralax 
MEGABLOCK 2 : Tetns 
FLEET : Wargomo gabclique. 
DIE FLTH (2 Disks) : Shool'em Jeep 

v 2 joueurs Bon graphisme 
SICKBALL II : Jeu etronge; melange 
ntre le ping pong et le tipper. 



LE MEILLEUR DU JEU DP 

LljSTARWOIDS (2 Disks) : XFiahler 
Fpcus mertie. Adaptation de Thrust ! 
■JTH E SHEPHERD . Genial jeu a la 
jPopukjus/Powermonger 
JBLACK DAWN II : Suporbe Dungeon 
Master lutunsle ! 
I JDELUXE GALAGA 2 30 : LE 
Shoot em'UD. supporte 2 joueurs !! 
JAUTOMOBILES : Skidmark du Dp! 
IDEFENDER : Version Ires lidele a la 
arcade Defender/Williams 
KK OR TREAT : Aventure en 3D 
lope pour 2 joueurs 

IWORLD TOUR (2Disks) Sublime jeu* 
le Jackpol ! 

-CHAMPIONSHIP WRESTLING (2 Disks) 
cmeux j«u de Catch i 
IKARATE MASTER : Beafem'up 
FORTRESS : PopulousPovvermonger 
JINCINERATOR : Superbe jeu a la 

lissile Command; Ires beau graphisme 
IJTOUCH W GO : Rellexion et 
Irategie a la Marble Madness 
JPIECES n' SPACES : Rellexion 

ICRAZY CONES : Geniol remoke de 
iPacmon ultro modernise 
IPENGO II Clone de. . Pengo i Le penguin 

des glacons sur les ooVeisaires. 
ISCORCHED TANKS 1 75 : Superae lir 
'orWerie jusqu'a 4 joueurs. Tres comolol. 
GLOBAL THERMONUCLEAR : Un Mssile 
ommand USA-URSS pour 2 oueuts. 
lOVERLANDER : Clone de MoonBuffly. 
!JTMA : AventureAwcade tutuhsle 
JGREEN 5 : Jeu daventure cinetique 
spire de FloshBocki 
JDOCTOR STRANGE Superbe jeu 
■lateforme/stTalegie. 
IBATTLECARS II : Course poursuile 
fllre 2 voitures (Jeu 3D). 
IMPERIAL 2.0 : Rellexion chinoise 
vec des dominos; Clone de Shangai. 
JSTRIKE'S N 1 SPARES : LE Boding ! 

PACKS DE JEUX 

t50 jeux/pock pour TOUT Amiga. 

(20 pocks de 1 disks deponictes) 

J » 120.00 Frs/PACK 



JEM:- CIJ MniB OCR 



JTHE ROKETZ : Shool'em'up de 
vaisseoux sous mertie comme ThrustN 
pour 2 joueurs. Superbes graphismesj 
en Roytrocing el de syntheses !! 



J FATAL BLOWS 1200 : Jeu de boston 
pour 2 joueurs 

JMASQUERADE (2 disks) Jeu de 
I reflexion/slrulegie 

■JYATZOOIE II |+2Mo) : Adaptation du 
\ jeu de de te YAM. 
JOOZE : Jeu d'Olhello. 

LE MEILLEUR DU JEU AGA 

JBACMAN : Fameux Pocman! 
JEVIL INSECTS : Shool'em 
JSTONES : Jeu de Moslermind 
JZOMBIE APOCALYPSE II : Tif sur 
cibte Zombies el autres Serial Kilers 
Ires Gore. Ires sanglanl. Demenl! 
JKNOTTY : Tres beou )eu de Puzzle a 
ireconslituer 

JMOTOROU INVADERS II 12 Disks) : Un 
Space Invaders su un oir de Metallica. 
JMEGABALL 3.0 : Casse bnque 
JTETRIS DUEL : Superbe Telris 
JBOMBPAC CD32 . Ptotelorme 
JU-CHESS 2 89 (*-2Mo) Echec 
JMAD FIGHTERS II 1200(3 Disks) 
Le Street Fighleis du DP ! 
JCYBERTECH CORP AGA (2 Disks) 
Un Shool'em a la Alien Breed !' 
JHOI REMIX GAME : Ralelorme 







DOOM MANIA 

Des demos pour prouver que la 3D 
L "nappe de Doom et Wotfenslein sonl 
J Ddoplables sur Amiga ! Pour A 1200 
t JWOLF 3D 
ir 



-J 



KLONDIKE MANIA 

Le plus dement des jeux de reussite 
JKLONDIKE AGA (3 Disks) 

jajime-valejo cards 

- jmanga erotic cards 

• jcindy crawford cards 
•j arts cards 

- jfaces cards 

• jwoman cards (x!) 

• jiron maiden cards 
-jsandman cards 

- jperihellion cards 

- jmark y boy cards (x!) 
-ukewl cards (x!) 

- -jelle Mcpherson cards 

- jranma cards 

- jsailor moon cards 

- jbetty page cards 

JKLONDIKE II AGA (3 Disks) +ODur 

(Datas Klondike 1 compatibles) 
-JSWIMSUrrS II CARDS 

- JPLEASURE CARDS (XJ) 
-JFACES TOO CARDS 

• JMARILYN MONROE CARDS 

- JSORAYAMA CARDS 

- JSTUDS CARDS (GAYS!) 

- JRIPP IN YARNS 

- JBUSEN (X!) 

JKLONDIKE III AGA (4 Disks) DDt2Mo 
JREKO DATATYPE : Un super 
Datatype pour afllcher toutes les cartes 
Idireclemenl sous Muttiview !! 

C64 EMULATOR 3.0 

I JEmirialeur C64 pour TOUT Amiga 

«*• 30.00 Frs (2 Disks) 
1 JPock Jeux C64 "• 12.00 Frs/disk 

(3 packs disponibtes) 
■ JC64 3.0 + Jeux m 65.00 Frs 



%f 4 Disqueltes gratuites pour 
16 disqueltes commandees ! 
(Unkjuemenl votabie pour des dVslts 
individuels a 1 2.00 Frs el non des tolsl 
•Collection FISH. CAM. DPAT 
«*- 10,00 Frs/Disk 
•Cable de liaison PARNET 
«*■ 99,00 Frs 

one 



ENVIRONNEMENT C 

SJGCC 2.6.0 (15 Disks archives) Toute 
derniere version du lameux GNU C++. 
Enwronnemenl C/C++ comptet, tres 
puissant. Le digne successeur du SAS C 
=*■ 160,00 Frs 

Necessrle Wb 2.0+ Wo RAM. Disk Du 
JA68K2.71 : Asscmbteur el editeur de 
tens Blink. 

JC MANUAL 3 (5 Disks archives) : 6 
[manuels. 40 chopitres, 1 75 exemples 
ivec sources de programmotion Systeme 
Devices. Intuition 
<**■ 60,00 Frs 

1JR0M KERNAL MANUAL (2 Disks 
mhives) : Pas motns de 350 sources 
pour le programmotion des Devices et 
Uxaries du Workbench. 
JC-TUTOR Manuel sur la norme C 
ANSI. 

DATATYPES 

Compilation conlenonl pas moms de 
20 Datatypes pour Workbench 3.0 
pour atticher les images BMP. .INFO, 

. .GIF.JPEG,. MACPAINT.. POST... 

JjPack Datatypes 



' 






JCHUNKY VIEWER 1.0 
JCHUNKYMAZE 1.02 
JPOOM 2 
,JjDENTAWOLF 
WARPS 
TEXTDEM05 



NOUVEAUTES PRODUCTIONS 

1 JARTIFICE/TRSI (2 Disks AGA) 

JMANGA ART/ARKHAM (3 Disks) 

i JHAVE YOU A DOG/SATURNE (AGA) | 

™JDO YOU BELIEVE/INSECT (AGA) ' 

I JSWITCHBACIOREBELS (2 Disks AGA) 

JANIMATUNES/NGC (2 Disks AGA) 

JRAVE NATION (2 Disks) 

VIDEOTRACKER 1.0 

lealisez vos titroges videos, vos 
lips Techno-Rave et autres 

ttets psychedeliques ou encore vos 
roos b la StaleOTTheArt !! 

JVIDEOTRACKER 10 pour TOUT 
'*- 30.00 Frs 
VT UTILS (2 Disks) : Edileurs musics 
tx. Froclats. Plasmas. Objels30.. 
VT ZAP : 5 Videos 
VT VECTOR 12 Videos 
VT TRANCE (2 disks) : 1 Video 
VT TECHNO-HOUSE : 1 Video 
VT SCROLL-SHEILA : 19 Videos 
VT RAVE : 1 Video 
VT OBJECTS : 10 Videos 
VT GABBER HOUSE : 1 Video 
VT BLERK : 1 Video 
VT CAMEL : 1 Video 
VT CAOTC 1 Video 



TRANSFERT PARNET 



Offrez vous un veritable reseau entre 2 
Arrigas et exploiter leurs ressources! 
Tres simple d'empiot. I'instalkition est 
automatisee, livre avec 1 disk d'uh hi aires 
el un coble de 1,80m blnce. 
J Cable+disk utils : 99,00 Frs 



3R0M0-QUANTITEUVIITEEI 



MOVIE DATABASE 3.0a 

jVoritoDk) encyclopedie anomataxcc'^ui- 1 ! 
irepertoriant 34000 lilms, 390000 filmogro- 
Iphies. le tout indexe per acteurs, produc- 
||leurs. edileurs... En cnglaK 

JMOVIE DATABASE 3.0a (11 Disks) 

^*- 110,00 Frs 
J ▲ Necessile Workbench 2.0+. 2Mo RAM. 
IDsk Dur. Livre sur 1 1 asks archives. 



INTERFACE MIDI 



Intenace Midi protessionnelle + 2x2m 
de cable + disk utils & Mid Files 
J Complete : 249,00 Frs 
J EnKil : 149,00 Frs 






BLITZ BASIC MANIA 

JSHAPE ED t 1 Editeur de Sprites 
JBUTZBLANK 1 01 : Blonker d'ecran 
iGA avec sources. 

JPROJECT BUZZBAR : Jeu de style 
^steroid muttklirectionnel avec source. 
JRI MAP EDtTOR 1 .0 : Map editor... 

ZOMBIE APOCALYPSE II : Le tomeux 
jeu AGA avec ses sources ! 
JBUTZ LIB 3.1 + VS INCLUDES : 7 
nouveles Sbroiries avec exemples. 

Amiga CD32 Gamer 

Revue bntannique avec CD-ROM. 
i* 60,00 Frs 



iO.R.I.O.N Diffusion - BP 299 - 61008 ALENCON Cedex 



Vom-pr6nom: 

Wrasse: 

"ode: 



Ville: 



) Cheque OCCP OMondol O Euro-Cheque 
) Corte Boncoim O Contre-Remboursement (+5O,O0Frs) 
MORecommonde (+15.00Frs) O Prioritoire(+3O.00Frs) 

In-oogo oooa Loaau aaao 

\Date Validite: OO/OO Banque: 



15.00 + 



20.00-1 



Total Disqueltes 

Total Revues 

Total CDRom/Hordwane 20.00 -i 

Optbns en suppilements 

SIGNATURE 0BUGAT0IRE: TOTAL GEHERAL 



5ICWB TOOL MANAGER 

(Workbenr+i 2.0 -Z1 -3.0-3.1) 

[Translormez voire Workbench original 

pn un look protessionnel tout en morbre 

i associe a des icones "Dock" 
JMAGIC WB 1.2p 
JTOOL MANAGER 2. 1 VF (2 disks) 
JEXTRA 1 : DOOM MWB - JTE 
|CONS - SAS MWB - SMALL MWB 
(102 icones. 31 docks. 6 londs) 
JEXTRA 2 : TAUICONS - THB ICONS 
- MAGIC WB SUPPORT 

(100 icones. 33 docks) 
UEXTRA3 : KMI l+ll - HEINZ PAT 
(50 cones. 40 docks. 16 kinds) 
JEXTRA 4 : HoFOi (249 docks) 
JEXTRA 5 : MAGICWB BGS I et 2 - 
rtWB ICONS 1.1 

(24 icones. 14 docks. 20 londs) 
JEXTRA 6 : WALL PAPER (110 lands)|». 

Constellation 

'to Si* du dierrhsur de Dp' 
Catalogue complet sur 2 Disks 
«*- 20.00 Frs 



U TRANSFERT CD32 AMIGA 



Expbitez le contenu des CDs sur 
voire Amiga via la CD32 I 
jCable+aisk utils : 239,00 Frs 
JCDEXCHANGE : 199,00 Frs 
JSolulion complete : 419,00 Frs 



Cochez - Decoupez ou Commandez sur paper libra - CB et Euro-Cheque MINIMUM 100,00 Frs 

— 1 



VM-- 



H3 






£HIELUXE?!5 



NOUVEAUX CLXROMs 

JAMINET.1 129.001 
JSOUND TERWFICS (2C0s) 249.001 

JCD-CAM (2CDs) 249.001 

JFRESHFISH7 199.001 

JLSD COMPENDIUM 199.001 

J17 BIT PHASE 4 199.001 

JLK3HT ROM 319.001 

JASSASSINS CD 199.0H 

JBERLINER GAMES 199.001 

JGIGANT1CS GAMES 199,001 

JGOLD FISH II (2CDs) 249.0CK 

JPD SOFT UTILITIES 199.001 

JPD SOFT HOTTEST 4 199.001 

COLLECTIONS DISPONIBLES 

FISH. CAM. DPAT. DPAF. TSiWF. 
ASSASSINS GAMES. 17 BIT SOFT . 
LSD TOOLS. SAAR. AMOS POL . 
Disponibtes en integrairte 

1^' ' 



1 







ma faisait long temps 

que la rubrique Labo 

n avait pas accueilli de 

dossier comparatif. Nous 

avons decide, afin de 

commencer lannee en 

beaute (souvenez-vous : il 

faut toujours avoir de 

bonnes resolutions) de 

realiser un banc d'essai 

des principaux genlocks 

du marche. Vous trouverez 

egalement un test de 

Praxitel. 



10 

genlocks 
ail banc 
d'essai 



GREGORY HALUDAY 



57/ y a un outil de VAO par excellen- 
ce, c'est evidemment le genlock. Je ne 
reviendrais pas sur son principe, 
maintes et maintes fois ressasse au 
cours de precedents articles, mais me 
bornerai simplement a passer en 
revue les diverses interfaces actuelle- 
ment disponibles sur le marche infor- 
matique. Avant de faire I'acquisition 
de ce type de materiel, il convient de 
definir au prealable quel modele sera 
le plus adapte a votre configuration 
video, pour ne pas s engager dans 
des depenses inutiles. Ce dossier, 
etant destine avant tout aux ama- 
teurs eclaires, nous nous sommes 
limites a une fourchette comprise 
entre 2 000 et 9 000 francs, ce qui, 
nous I'esperons, contentera le plus 
grand nombre... 



Certains se demanderont pour- 
quoi il est souvent fait allusion 
a la possibilite d'une alimenta- 
tion exterieure. La raison est simple : 
I'experience montre qu'une puissance 
insuffisante peut entraTner des degra- 
dations du signal video. Alors, a 
moins que votre Amiga ne soit equipe 
d'aucune extension gourmande en 
energie, je vous conseille d'opter pour 
un modele de genlock compatible 
avec un adaptateur secteur standardi- 
se. Dites-vous bien que de toute 
facon, le prix n'est pas le seul critere 
de qualite, et qu'il vaut mieux un bon 
genlock simple a utiliser plutot qu'un 
petit bijou technologique que vous 
n'etes pas sur de maitriser. Car, rap- 
pelez-vous que la fonction de base 
d'un genlock, est la superposition 
d'une image informatique sur un film 
video, et que pour cela, n'importe 
quel modele presente ici fera I'affaire. 
Ne soyez pas trop exigeant mais 
determinez plutot les raisons qui vous 
poussent a faire I'acquisition d'un 
genlock. Pour une plus grande clarte, 
les modeles les plus simples precede- 
ront les plus complets, creant du 
meme coup une suite ascendante 
plutot equilibree en ce qui concerne 
les prix. 
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Gst 40AF 



Ce genlock d'entree de gamme est 
la solution la plus interessante 
pour les novices. II est en effet 
capable de traiter un signal composite 
au standard PAL, sans pour autant 
s'affubler d'une ribambelle de fonc- 
tions qui pourraient rebuter le videas- 
te des la premiere utilisation. Certes, 
les possesseurs d'un equipement 
SECAM se trouvent leses, mais pour 
etre franc, il faut bien avouer que la 
norme francaise est loin de faire 
legion en video. La morale de I'histoi- 
re : preferez un camescope PAL, pour 
que celui-ci s'integre facilement dans 
votre chaine video (I'Amiga generant 
un signal PAL, et la plupart des 
magnetoscopes actuels etant compa- 
tibles avec ce dernier). Pour les autres 
caracteristiques, on ne pourrait faire 
plus pratique : une entree et une sor- 
tie video en facade, une diode pour 
indiquer I'etat de marche de I'unite et 
un bouton pour passer du mode 
d'incrustation au mode inverse (pour 
la creation de masques notamment). 
Bien sur, deux connecteurs arriere 
permettent les liaisons RVB, en entree 
(Amiga), comme en sortie (moniteur). 

Distribue par Satv 

Prix public : 2 340 francs 

PAL Genlock 

Voila un nom qui ne prete pas a 
confusion. Un peu plus complet 
que le precedent, il permet d'agir 
aussi bien sur le signal Amiga que sur 
le signal video. Au menu : un reglage 
du contraste, de la luminosite et de la 
couleur de vos oeuvres grace a trois 
boutons tres pratiques places a 
I'avant. Mais deux fonctions comple- 
tent a merveille cette panoplie de 
potentiometres, a savoir le fondu et la 
surimpression. Le fondu permet de 
noircir progressivement I'image video 
(fade out) et reciproquement I'eclair- 
cir (fade in) pour obtenir des change- 
ments de plans moins brutaux que de 
simples cuts. La surimpression se 
charge de gerer le degre de transpa- 
rence du signal Amiga qui est incrus- 
te. La combinaison de ces deux 
modes provoque des effets spectacu- 
laires apres seulement quelques essais ! 
Que dire de plus si ce n'est que 
I'inversion est aussi au rendez-vous et 






que I'incrustation est meme possible 
sur des images video fixes. Toutes les 
connexions se trouvent a I'arriere, y 
compris un signal de synchro et la 
possibility de brancher une alimenta- 
tion externe (pas obligatoire). 

Distribue par Vitepro 
Prix public : 3 200 francs 

Y/C Genlock 

Ni plus ni moins que le modele 
precedent a present compatible 
avec un signal S-Video. Car bien que 
I'Amiga soit capable de generer des 
signaux de plus de 600 lignes sans 
aucun probleme, il n'en est pas de 
meme pour les camescopes (ou toute 
autre source). Un appareil composite 
n'affiche que 250 lignes de definition, 
d'ou une finesse de details pas tou- 
jours concluante. Mais certaines 
sources (camera, magnetoscope, lec- 
teur CD) proposent heureusement 
une resolution d'environ 400 lignes 
(S-VHS ou Hi-8). II va sans dire que le 
resultat final, apres incrustation, est 
autrement plus fin qu'en composite. 
Ce genlock permet done I'utilisation 
de tels signaux, mais ne se prive pas 
d'une compatibility avec I'ancienne 
norme, en offrant meme des 
connexions CINCH traditionnelles en 
plus de I'Uschiden. 

Distribue par Vitepro 
Prix public : 3 700 francs 

Gold Asf 

Les detracteurs du PAL n'ont pas 
ete oublies pour tout le monde. 
Satv leur permet d'utiliser un signal 
SECAM (en entree comme en sortie) 
pour une incrustation bien de chez 
nous. Le fondu au noir et les correc- 
teurs video (lumiere, contraste, cou- 
leur) sont eux aussi accessibles pour 
rendre ce seul genlock SECAM du 
marche tout aussi interessant que ses 
homologues PAL. A noter que meme 
I'Y/C est disponible. 

Distribue par Satv 

Prix public : 3 765 francs 

Gst 40A YC 

Le grand frere du Gst 40 s'ouvre lui 
aussi a la "haute-definition". 
Toujours aussi sobre, sa face avant 
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dispose d'une entree et d'une sortie 
S-Video et adopte un potentiometre 
pour le reglage de la phase, pour 
ajuster la synchronisation entre 
I'Amiga et I'image video. 

Distribue par Satv 

Prix public : 2 530 francs 

Genlock 292 

Hama, le specialiste de la video 
amateur, en plus d'une large 
gamme de produits comme les 
convertisseurs optiques, les pieds, ou 
les tables de mixage, propose aussi 
des genlocks pour Amiga. Le premier 
n'est autre que le modele 292 qui se 
difference des autres par un look pro- 
fessionnel particulierement attrayant. 
Cette fois-ci, les connexions se trou- 
vent sur le dessus de I'appareil, et tro- 
quent le CINCH en faveur de la peri- 
tel. Un commutateur se charge d'indi- 
quer au genlock s'il s'agit d'un signal 
composite ou S-Video (qu'il est 
capable de gerer sans aucun proble- 
me). Le panneau central recele 
quelques innovations. Bien que 
chaque couleur (Rouge, Vert, Bleu) 
puisse etre reglee avec precision a 
I'aide de potentiometres, un levier de 
commande controle le fondu de la 
source video, comme c'est le cas sur 
les pupitres de mixage professionnels. 
Pour le reste, quatre boutons permet- 
tent de choisir uniquement le signal 
Amiga, la video seule, le mixage des 
deux, ou le mode d'inversion. Un 
look d'enfer pour un tout petit prix. 
Seul regret : I'absence d'une sortie 
RVB, mais ce n'est qu'un detail. 
(Possibilite d'alimentation exterieure) 

Distribue par Hama 
Prix public : 1 990 francs 

G Lock 

Amon sens le genlock le plus com- 
plet de sa categorie, le G-Lock 
accuse cependant quelques defauts 
particulierement genants. Mais pas- 
sons en revue son eventail de fonc- 
tions avant de revenir sur les points 
noirs que cachent sa carcasse. Les 
connexions sont consequentes : 2 
entrees composites, 1 entree Y/C, 1 
entree RVB, 2 entrees audio, 1 sortie 
composite, 1 sortie Y/C, 1 sortie RVB 
et 1 sortie audio, rien que ca ! En fait, 
3 sources video peuvent etre reliees 






en permanence au boitier, ce qui 
evite bien des manipulations pour les 
grosses configurations. La commuta- 
tion de I'une a I'autre se fait par logi- 
ciel, comme toutes les autres fonc- 
tions en fait. Car des reglages, il y en 
a des tonnes dans le C-Lock. D'un 
menu a I'autre, on en decouvre des 
dizaines, pour peaufiner les resultats 
ou realiser des effets speciaux. En 
voici un resume qui vous fera com- 
prendre les possibilites du C-Lock. 
Reglages de la luminosite, du contras- 
te, de la couleur et de la saturation en 
ce qui concerne I'image video. 
Ajustement du volume, des graves et 
des aigus et mixage de deux sources 
externes pour le cote musical. 
Reconnaissance et transcodage d'un 
signal PAL ou SECAM en un autre 
standard, commutation noir et blanc, 
reglage du filtre video ou de la ou les 
couleurs pour I'incrustation, j'en 
passe et des meilleurs. Le nombre 
d'options est vraiment hallucinant, a 
tel point que Ton se demande pour- 
quoi un produit comme le C-Lock 
s'avilie de lacunes aussi importantes. 
En effet, le fondu (gere par Arexx et 
non automatique) est inutilisable, 
I'audio n'est geree qu'en mono, la 
transparence de I'Amiga est absente, 
toute comme la possibilite d'une ali- 
mentation externe, et I'interface ne 
peut fonctionner en I'absence du logi- 
ciel dedie. Mais si ces fonctions ne 
vous sont pas indispensables, le C- 
Lock demeure un materiel de qualite 
pour de nombreux videastes, dont je 
suis. A mi-chemin entre I'amateur et 
le petit professionnel. 

Prix public : 2 490 francs 

Genlock 290 

Version derivee du 292, le 290 est 
I'arme absolue pour les videastes. 
Toutes les fonctions principals sont 
au rendez-vous. Au cote du levier 
commandant le fondu, un dispositif 
identique s'occupe de la surimpres- 
sion, tandis que trois nouveaux 
potentiometres ont fait leur appari- 
tion, pour I'ajustement du contraste, 
de la luminosite et de la couleur. 
Petite nouveaute : un mode Bypass 
permet de comparer I'image originale 
a I'image truquee par une simple 
pression de bouton (pratique et effi- 
cace). Les entrees et sorties peuvent 
maintenant se faire en CINCH comme 
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en Uschiden, et la sortie RVB est 
desormais au rendez-vous. Une table 
exceptionnelle pour un prix tres cor- 
rect. Son seul defaut (si on peut le 
considerer comme tel), c'est le 
manque de convivialite des leviers de 
commande, dont I'action, loin d'etre 
uniforme, n'agit effectivement qu'en 
fin de course (la, je chipote un peu, 
non ?). 

Distribue par Hama 
Prix public : 5 990 francs 

Neptun-genlock 

Alors la, on se rapproche de plus 
en plus des professionnels. Le 
Neptun, par sa petitesse, ne paie pas 
de mine, mais developpe des perfor- 
mances insoupconnees des la premie- 
re utilisation. II cumule a lui seul la 
quasi-totalite des fonctions des autres 
genlocks de cet article, et permet un 
controle impeccable de ces dernieres, 
aussi bien en manuel qu'en automa- 
tique, et meme par logiciel. 
Totalement compatible avec le com- 
posite comme le S-Video, son mode 
d'action est un peu different des 
autres. Generalement, le genlock se 
debrouille pour synchroniser I'Amiga 
par rapport a une source exterieure. 
Le Neptun mixe au contraire I'Amiga 
et la video en un meme signal, elimi- 
nant du meme coup les pertes lors de 
I'incrustation. Bien sur, I'incrustation 
sur une image fixe (pause d'un 
magnetoscope) est un jeu d'enfant, 
tout comme les habituels reglages de 
contraste et autre mode d'inversion. 
Mais I'automatisme dont fait preuve 
le Neptun n'est pas banal non plus. En 
plus d'un fondu manuel, il est mainte- 
nant possible d'en preciser la duree, 
avant que celui-ci ne s'effectue tout 
seul avec une fluidite sans egal. 
L'alpha channel a ete ajoute pour un 
controle optimal de I'incrustation. 
Ainsi, on definit non seulement le 
niveau de transparence de I'image 
Amiga, mais on peut aussi choisir 
d'affecter cette transparence a un 
nombre restreint de couleurs. La dou- 
ceur des incrustations est done assu- 
ree sans le moindre probleme. Et 
quand on sait que s'ajoute a tout cela 
un controle par logiciel, que deman- 
der de plus ? C'est le paradis ! 

Distribue par Vitepro 
Prix public : 8 450 francs 
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Un modele evolue susceptible de 
repondre aux exigences les plus 
difficiles. La modification de nom- 
breux facteurs d'incrustation est dore- 
navant facile a mettre en oeuvre. La 
phase chroma peut etre inversee, tout 
comme I'amplitude du color sub-car- 
rier et bien sur de la phase, pour un 
reglage optimal du signal de sortie. 
Un potentiometre s'occupe meme du 
positionnement de I'image Amiga sur 
le fond video, pour eviter des deca- 
lages trop probants. Un fondu est 
bien evidemment disponible, ainsi 
qu'un mode d'incrustation inversee. 
Un detail me semble important : la 
presence d'une entree KEY externe, 
pour permettre, conjointement a un 
DigiCold pro, des operations de chro- 
ma key. Sans developper le sujet en 
details (ce que j'espere faire dans un 
prochain article), rappelons que le 
Chroma key n'est ni plus ni moins 
que I'inverse du procede de genloc- 
king. Grace a lui, il est possible 
d'ajouter des images informatiques 
DERRIERE le signal video, pour pro- 
duire des effets aussi usites qu'une 
presentation meteo, avec la carte de 
France en arriere-plan. Signaux com- 
posites comme Y/C sont bien enten- 
du geres par I'appareil, cela va sans 
dire. 

Distribue par SATV 

Prix public : 6 850 francs 
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Praxitel-moi ! 



|AKE USY 



La societe Someware vient de sortir 
une nouvelle version de Praxitel (1.5), 
celebre logiciel de communication 
pour I'Amiga. Dream avait publie sur 
la disquette n" 2 du magazine, une 
version complete de Praxitel (la 1.2), 
mais limitee dans le temps. 

Someware, fidele a sa reputation, 
livre Praxitel avec un manuel 
didactique et tres bien fait (tout 
en francais, cela va de soi). Alors que 
peut-on faire avec Praxitel 7.5 ? Tout 
ce qu'un Miniteliste est en droit de 




Figure I : la fenetre preference d' Uik. 

demander : I'emulation d'un ecran 
Minitel bien sur (Minitel 1, IB, 2, en 
mode videotex ou mode mixte) ou 
celui d'un terminal de type Ansi, 
I'envoi de textes pre-ecrits (utile 
lorqu'on utilise les messageries), la 
capture d'ecran, les possibilites de 
connexions automatiques, etc. 
Voyons tout ca en details... 
Sur la disquette se trouve une icone 
appelee Install correspondant au 
script d'installation sur le disque dur. 
Les possesseurs d'Amiga exempts de 
ce peripherique peuvent de toute 
facon utiliser Praxitel directement a 
partir de la disquette. L'installation se 
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L ' agenda 

Le courrier de la Dreame 
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La bou t i que 
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fait tres facilement (il suffit de savoir 
se servir de la souris...). Lors de la pre- 
miere utilisation, plusieurs surprises 
attendent I'utilisateur. La premiere est 
de taille : Praxitel, programme en 
Assembleur et en C, utilise I'interface 
utilisateur Uik (ou User interface kit). 
Ce logiciel, developpe par jean-Michel 
Forgeas (bien connu dans le milieu 
des developpeurs Amiga) permet 
d'offrir a I'utilisateur, une interface 
graphique puissante (look 3D quelle 
que soit la version du Workbench, 
totalement multitache, etc). 
Pour vous en donner une idee, jetez 
un coup d'oeil sur la figure 1 qui cor- 
respond aux preferences de I'interface 
Uik. La deuxieme surprise est I'utilisa- 
tion de deux ecrans pour gerer I'emu- 
lation Minitel : un pour I'ecran lui- 
meme, et un pour emuler les com- 
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Figure 2 : I'ecran Minitel et I'ecran de 



Figure 3 : les pictogrammes. 

mandes du Minitel, c'est-a-dire les 
touches Connexion/Fin, Sommaire, 
Annulation, Correction, Guide, Retour 
et Suite (voir figure 2). Les utilisateurs 
de la version anterieure (1 .2) s'aperce- 
vront qu'il n'est desormais plus neces- 
saire de selectionner I'ecran Minitel 
(videotex) pour que les caracteres 
tapes au clavier soient pris en compte 
et envoyes vers le Minitel. Un autre 
point interessant a noter est la presen- 
ce de pictogrammes 
correspondant aux 
fonctions les plus sou- 
vent utilisees comme la 
sauvegarde, I'impres- 
sion, la capture conti- 
nue, la lecture de 
pages videotex et 
I'arret sur image (voir 
figure 3). 

D'autres fonctions sont 
bien sur disponibles. 
Une horloge permet de 
connaitre a tout 
moment le temps 
passe sur un serveur, 
un calepin pour 
ommandes. conserver les numeros 
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de telephone les plus souvent utilises 
et un gestionnaire de scripts permet 
d'automatiser certaines actions 
(comme une connexion automatique 




L 'ecran de l'annuaire electronique. 

sur un serveur a une heure precise). 
Praxitel permet aussi de faire du tele- 
chargement grace a differents proto- 
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Le nnuveau "look" des fenetres. 

coles de transferts (comme Zmodem). 
Praxitel et ARexx 

ARexx est un langage de programma- 
tion disponible sur tous les Amiga 
600, 1 200, 3000 et 4000. II permet 
de faire communiquer differents pro- 
grammes entre eux par I'intermediaire 
de leur port ARexx. Malheureusement 
peu de logiciels commerciaux sont 
compatibles ARexx, c'est-a-dire posse- 
dant ce port. Praxitel, justement, peut 
le faire. Vous pouvez ainsi vous 
connecter de facon automatique sur 
un serveur boursier, prendre les infor- 
mations qui vous interessent et ensui- 
te, toujours de facon automatique les 
entrer dans un tableur (qui doit lui 
aussi posseder un port ARexx). 
Cette nouvelle version de Praxitel, cor- 
rigeant les defauts de jeunesse de la 
version anterieure, est un bon choix si 
vous etes un Miniteliste acharne. ■ 
Prix : environ 490 francs (environ 580 
francs avec un cordon Minitel-Amiga). 
Disponible chez Someware. 





Praxitel 1 


■s 




En hausse 




A 


Le nombre de fonctions 
En baisse 


disponibles. 


▼ 


L'utilisation de deux 


ecrans pour 


I'emulation Minitel. 





DREAM • N°14 - |ANVIER 1995 



FREE DISTRIBUTION SOFTWARE 

82, rue de Sailly, Boite Postale 134 

59453 LYS LEZ LANNOY - Cedex 



Selection des meilleurs logiciels du Freeware & 
Shareware a partir de 12 Frs la disquette ! 



Ligne des commandes 

Telecopie 

Service Telematique 



20.02.06.63 
20.82.17.99 
36.15 FDS 




SELECTION CD ROM 





CD CAM 

Retrouvez toutes les 
disquettes de la fameuse 
collection CAM. du numero 1 a 962. 
sur un double CD-ROM. 249 frs 

ASSASSINS CD 

Des cenlaines de jeux 

pour CD32, CDTV & 

Amiga. Tous les jeux 

accessibles par le 

menu sont compatibles 

directement avec la 

CD32. Pour etre 

certain que rien n'a 
ete oublie, le CD 
contient les 

disquettes Assassins 
Games (1 a 200) et 
Assassins Utils. II est 
compatible avec tous 
les Amiga equipes 
d'un lecteur 

CD-ROM. Les logiciels Sernet & Parnet 

disponibles sur le CD permettent le 

transfer! de fichiers entre votre CD32 / 

CDTV et un Amiga. (Cable en option). 

Un cadeau ideal pour Noel I 199 frs 

17 BIT PHASE 4 

Void la suite de la collection du plus 
important distributeur de DP anglais. Ce 
CD contient les disquettes 2800 a 3351 . 
On y trouve des jeux. animations, 
clip-arts, modules de musique. 
utilitaires, slides-show, etc.. etc... 
Lecteur de disquettes requis. 1 99 frs 

LSD & 17 BIT COMPEDIUM 

600 Mo de logiciels du domaine public 
de Ires grande qualite classes par 
genres. Les disquettes 1 a 149 de la 
collection LSD Legal Tools, des 
animations et images AGA, des 
modules de musique, des jeux, des 
utilitaires, etc... 199 frs 

GOLD FISH VOLUME 2 

Ce double CD contient tous les 
nouveaux logiciels et toutes les 
nouvelles versions apparus depuis la 
sortie du Gold Fish Volume 1 . 249 frs 

FRESHFISH 7 

Toutes les nouveautes de Fred FISH. 
{Novembre / Decembre 94). Beaucoup 
d'utilitaires. 199 frs 

AMINET SHARE/GOLD 4 

Aminet est le plus important site Internet 
dedie a TAmiga... Ce nouveau CD 
reprend I'essentiel du serveur ainsi que 
les nouveautes Jusqu'au mois de 
novembre 1994 Environ 300 Mo de 
nouveautes depuis I'Aminet 3. 
Inconsumable I 119 frs 

THE BIG SIX 

Une compilation de 

six jeux d'arcade et 

d'aventure sur un 

seul CD. II s'agit ici 

des aventures de 

Dizzy, un petit 

personnage bien 

sympatique. Le tout accompagne de 

musiques et de graphismes AGA. 

Compatible CD 32 et Amiga 1200 + 

Overdrive CD. 169 frs 

GAMERS DELIGHT 

C'est une compilation de 40 superbes 
jeux accessibles facilement par un 
menu. On y trouve des jeux d'action, de 
strategie. de cartes, des puzzles, etc... 
Compatible avec la CD32 et tous les 
Amiga equipes d'un CD-ROM. 239 frs 

BERLINER - SPIELEKISTE 

Une compilation de 900 jeux du 
Freeware et du Shareware. Des jeux 
d'action, de strategie, d'aventure, de 
simulation, etc.... etc... 199 frs 

MEGAHITS GAMES 3 

Une compilation de 1200 jeux du 
Freeware et du Shareware. On y trouve 
absolument de tout. Aventure, action, 
arcade, simulation, strategie, cartes, 
puzzles, etc.... etc., etc... Beaucoup de 
jeux dorigine allemande inedits chez 
nous. 319 frs 

Disponible prochainement : 

MultiMedia Tool Kit 2 

FreshFish 8 

Demo Mania 1 



Un catalogue detaille des CD 
est joint a chaque commande. 




• - CD-ROM compatible CD32. 

" = CD-ROM pour CD32 uniquement. 

17 Bit Collection #1 299 F 

17 Bit Collection #2 199 F 

Amiga RayTracing 1, 2 199 F 

AMIGA TOOLS 249 F 

AMINET 2 149 F 

AMINET 3 119 F 

AMINET 4 119 F 

AMOS PD CD 199 F 

BC-Clip Arts & Fonts 199 F 

BC-Mods & Sounds 199 F 

CD-DEMO 1-2* 199 F 

CD-PD1.2, 3*, 4* 199 F 

EUROSCENE 1 149 F 

EMERALD MINE CD ** 149 F 

GRAFIK CD 1 ou 2 149 F 

INSIGHT DINOSAURS* 399 F 

LOCK'N'LOAD* 199 F 

MEETING PEARLS 1 119 F 

MULTIMEDIA TOOL KIT* 199 F 

NOW GAMES 1 **-2**-3** 1 99 F 

NETWORK CD 199 F 

PANDORA'S CD 99 F 

PHOTO LITE " 390 F 

Prey Alien Encounter ** 299 F 

QWIKFORMS CD 299 F 

SOUND TERRIFIC (2 CD) 249 F 

VIDEO CREATOR * 399 F 

WS-CLIPARTCD 149 F 

WS- FONTS CD 149 F 

Cable Sernet (CD32) 239 F 

Cable Parnet (CDTV) 239 F 

Le CD que vous recherchez n 'est 

pas ici ? Consultez nous ! 

Nous pouvons aussi vous fournir 

les jeux CD32... 

CD-ROM POUR ADULTES I 

(Strictements interdits aux m incurs) 

, COVER GIRL STIP POKER* 199 frs' 
I SEXUAL FANTASIES * 299 frs 

SHEER DELIGHT CD* 299 frs I 

| PLAIN BROWN WRAPPER 299 frs 

CD32 + CARTE FMV 

SEX MODEL FILE 399 frs 

i PlayBoy's Complete Massage 399 frs 
1 MODEL PHOTO FILE 399 frs 



LECTEUR CD-ROM A120O & A600 



OVERDRIVE CD + 1 CD 
OVERDRICE COMBO 



1 .990 frs 
NC 



EXTENSIONS POUR CD32 

PARAVISION SX-1 1 .790 frs 

Lecteur de disquettes SX-1 490 frs 
SOURIS MECANIQUE 199 frs 

SUPER CONTROL PAD 199 frs 



Compatibiiite ; 

(1) = A500/2000 equips du Kickstart 1 .2 ou 1 .3. 

(2) - A500W600/2000 equipe du Kickstart 2. 

(3) = A1 200/4000 equips du Kickstart 3. 

2569 - Le Prisonnier : "Je ne suis pas un 
numero, je suis un homme libre I". Un magazine 
sur disquette entierement dedie a la serie 
televisee culte "Le Prisonnier". Textes en 
anglais et en frangais. (1) (2) (3). 

2570 Image Knife VI .14 : Un systeme de 
traitement d'image AGA tres puissant et tres 
complet. Plus de 60 tonctions difterentes sont 
disponibles. Necessite un disque dur. (3). 

2571 DiskSalv Il_v1 1 .31 : Un utilitaire de 
reparation, de sauvetage et de recuperation 
pour toutes les unites de disques et pour tous 
les types de lichiers. (2) (3). 

2572 DiskCopyPack : La compilation des 
meilleurs logiciels de duplication On y trouve : 
DCopy 3.1, SuperDuper et d'autres... (1) (2) (3). 

2573 DTP For Kids : Destine aux jeunes 
enfants, ce logiciel leur permet de dessiner 
librement et de saisir des textes dans 
differentes polices de caracteres... (1) (2) (3). 

2574 Devolutions - The Artwork Vol.2 : Un 
slide-show de dessins ray-tracing representant 
des automobiles de rallye, formule 1 . camions, 
des navettes spaciales futuristes, des elements 
electroniques, etc... (1) (2) (3). 

2575 Tragedy • Fatal Morgana : Si vous 
aimez les demos concues comme des 

video-clips techno dans le style de "9 finger" ou 
de "state of the art", Cette demo AGA ne peut 
que vous satisfaire. (3). 

2576a. b.c&d First Impression - Mini AGA 

Slide-Show II : Excellent slide-show d'images 
ray-tracing (en quatre disquettes). Les images 
sont d'une qualite largement superieures a 
d'autres productions soi-disant AGA. (3). 

2577a&b DMW - Amiga Deus II : Un 
music-disk consacre a la musique classique. 
Voici des oeuvres de Mozart adaptees sur 
I" Amiga par le talentueux Rob Baxter. (2) (3). 

2578a. b&c Infestation & Deform • Ray World 
Demo : II s'agit dune veritable demo AGA en 
trois disquettes concue principalement a partir 
de rendus ray-tracing animes et en 3D. (3). 

2579a&b The Management - Fit Chicks 3 : 

Slide-show AGA de photographies erotiques en 
2 disquettes. Reserve aux adultes. (3). 

2580a&b Project Apollo (Andrew Hill) : Un 
veritable Hyperbook en deux disquettes pour 
tout savoir sur la mission Apollo 1 1 . Les textes, 
photos, schemas. enregistrements sonores sont 
accessibles a travers une presentation 
multimedia. (1) (2) (3). 

2581a&b MovieGuide 1994 : Ces deux 
disquettes contiennent une base d'informations 
sur environ 14.000 films et series televisees. 
Necessite un disque dur. (3). 

2582a. b&c A Charley Cat Christmas : Une 

animation en trois disquettes realisee 
specialement a I'occasion des fetes de No&l. 
Les mesaventures dun chat charge de preparer 
le sapin de Noel. (1) (2) (3). Necessite 2 Mo + 
deux lecteurs de disquettes ou un disque dur. 

2583 Peart - Satisfaction Guaranteed : Une 

megademo avec des effets graphiques souvent 
surprenants et certains inedits. (1) (2) (3). 

2584 Portia Software - A to Z Paint Pad : Un 

logiciel destine aux enfants. II leur est propose 
de colorier differents dessins qui peuvent etre 
sauves et modifies a volonte. (1) (2) (3). 

2585 Sonic Drum Kit V2.0 Demo : L'Amiga 
dispose desormais dune veritable boite !!! 
L'essayer c'est I'adopter. (1) (2) (3). 

2586a&b Defect - Eagle Player V1.52 : Le 
meilleur joueur de modules musicaux dans une 
nouvelle version encore plus puissante et plus 
agreable a utiliser. II reconnait la quasi totalite 
des modules existant sur r Amiga. II est 
desormais fourni avec un convetiisseur qui 
accepte 16 formats de modules. (2) (3). 



2587 ProCAD Electronic V1.0 Demo : Permet 
de dessiner les schemas de circuits 
electroniques grace a une importante librairie 
de symboles. Exemples fournis. (2) (3). 

2588 a 2592 Vocal Samples #1 a 5 : 
Des disquettes pleines d'echantillons de voix 
humaines (sons, cris, phrases entieres, 
vocalises, etc. etc.). A utiliser avec votre 
Tracker tavori, (1) (2) (3). 

2594 DMW-Musick For The Royal Fireworks : 
Un autre music-disk consacre a la musique 
classique (oeuvres de G. F. Handel) que Ton 
doit une nouvelle fois a Rob Baxter. (2) (3). 

2595 Award Maker Plus : Permet d'imprimer 
des cenificats, diplomes, etc.. etc.. Vous pouvez 
choisir la police de caracteres et I'encadrement 
qui convient le mieux. (1) (2) (3). 

2596 Video Tracker AGA : Permet de realiser 
un video-clip autour d'un module de musique. 
Vous pouvez importer des images, brosses 
animees. animations, palettes, routines, textes. 
objets. objets vectorises, fontes. paysages et 
realiser des effets de toutes sortes. Video 
Tracker est aussi un excellent DemoMaker. II 
est aussi possible d'utiliser Video Tracker avec 
un genlock ! Le video-clip propose comme 
exemple sur la disquette est genial ! (3). 

2597 a 2601 Sound-FX-Series I a V : Des 
collections de sons echantillonnes tres varies 
(explosions, hurlements. tirs, coups de pied. 
grincements, chevaux au galop, lasers, 
moteurs. aboiements, cris de douleur et 
d'horreur, bruits de combat, etc., (1) (2) (3). 

2602 BodyShop 3 

2603a&b BodyShop 4 (2 disquettes) 

2604a&b BodyShop 5 ( 2 disquettes) 

Trois slide-show AGA de photographies 

digitalisees de jeunes femmes trds sexy. Pas de 

X ! Reserve aux adultes. (3). 

2605 AmiCom V2.1 Un logiciel de 
communication destine exclusivement aux 
radioamateurs pour transmettre/echanger des 
images, textes, programmes, etc... (2) (3). 

2606 ForCaster V2.02a : Ce logiciel peut vous 
aider a estimer les chances de victoire d'un 
cheval en fonction de la distance a parcouhr, de 
son age. de sa forme actuelle, du poids et des 
resultats precedents... (1) (2) (3). 

2607 Punter V1.0 : Toujours dans le domaine 
des courses, il s'agit cette fois d'un logiciel de 
simulation. Vous pouvez parier. assister aux 
courses sur lecran. etc... sans risquer de 
perdre votre argent. (2) (3). 

2608 Aerosol EP • Ideal Mode Music Disk : 

Pour ceux qui aiment la musique Techno ! Les 
litres sont ; A Second Taste, La La La, Fluid. 
Happiness. (1) (2) (3). 

2610 Football Icons : Des dizaines d'icdnes 
aux couleurs des plus grandes equipes de 
football anglaises et europeennes. Les 
nationalites representees lors de la coupe du 
monde 94 y figurent egalement. (2) (3). 

2611 Burn - Holy Cobain : Un hommage a 
Kurt D. Cobain du groupe Nirvana. (1) (2) (3). 

2612a&b Empire-Ukonx - AmigaFlash III : Un 
magazine en francais sur deux disquettes. On y 
decouvre des tests de jeux, des informations 
diverses, des petites annonces, des cours de 
programmation, etc... (1) (2) (3). 

SH2613 TtsBench V3.0 (Claude Tisserand) : 
Permet de gerer le lancement des fichiers 
presents sur votre disque dur. II est organise 
comme une veritable base de donnees. Cette 
disquette est distribute en 

SharewareCompense. (21 Frs). (2) (3). 

FDS2614 Suspect / Adrenaline - Behing The 
Window : Une trackmo tres riche en 
animations et effets graphiques complexes. A 
decouvrir ! (1)(2)(3). 

FDS2615&,b,c&d Alcatraz - llyad : Une demo 
extraordinaire en 4 disquettes qui utilise les 
ressources AGA. Elle rappelle un peu la 
fameuse demo Odyssey. L'une des plus belles 
demo de I'annee. A posseder absolument I (3) 
+ 4 Mo de Fast + 2 lecteurs ou un disque dur. 



JEUX 



J001 - Shoot'Em Baddies : Votre mission est 
d'abattre tous les soldats ennemis qui 
debarquent avant meme qu'ils n'aient te temps 
de pointer leurs armes vers vous ! Autant dire 
qu'il faut avoir de bons reflexes. .. (1) (2) (3). 

J002 - Deluxe Galaga V2.3 : La plus belle 
version Amiga dun Shoot'Em Up de type Space 
Invaders. (1) (2) (3). 

J003 - Cookie : Vous devez aider un costaud a 
preparer ses bons petits plats, mais que diraient 
les clients s'ils decouvraient des clous dans leur 
assiette ??? Soyez vigilant et selectionnez 
uniquement les bons ingredients... (1) (2) (3). 

J004 - Scorched Tanks : Vous controlez un 
char et devez detruire les 3 autres adversaires. 
Pour cela. il laut choisir le type de munitions, 
regler Tangle, la puissance de tir... (1) (2) (3). 

J005 - Super Obliteration : Connaissez-vous 
le jeu Pang ? Et bien ce jeu reprend le meme 
concept. Vous devez detruire les boules qui se 
deplacent. Le probleme est que celles-ci 
eclatent en plus petits morceaux... (1) (2) (3). 

J006 - PollyMorf : Vous devez assembler les 
billes de couleur identique... Plus facile a dire 
qu'afaire. (1)(2)(3). 

J007 - MegaBall AGA : Un casse-briques 
vraiment genial avec un nombre incroyable de 
bonus et des surprises tout au long de la partie ! 
Ce logiciel utilise les ressources du chipset 
AGA. (3). 

J008 - Transplant : Un Shoot'Em Up vraiment 
superbe ! Vous devez detruire des asteroides, 
localiser les vaisseaux ennemis grace a votre 
radar et engager le combat... Jusqu'ici rien de 
revolutionnaire, mais la particularity se situe au 
niveau du deplacement de votre vaisseau, le 
scrooling n'est pas seulement horizontal ou 
vertical mais global. Vous pouvez effectivement 
pivoter sur 360° et vous deplacer dans tous les 
sens... (1) (2) (3). 

J009 • Donkey Kong : Grace a cette 
adaptation DP, retrouvez sur votre Amiga ce 
succes commercial des annees 80 ! ( 1). 

J010 - Fighting Warriors : Un excellent jeu de 
Karate pour jouer a deux ou seul centre 
P Amiga... De bons bruitages et une grande 
variete de coups rendent ce jeu plus attrayant. 

(1) (2) (3). 

J011 • Elevation : Jeu de plates-formes oil 
vous devez arrive* en haut de chaque tableau 
sans vous faire ecraser... (1) (2) (3). 

J012 - Deluxe PacMan : Sans aucun doute la 
plus belle adaptation sur Amiga de ce hit 
mondial ! (1) (2) (3). 

J013 - Zombie Apocalypse Un jeu 

extremement sanglant dans lequel vous devez 
tuer les Zombies avant qu'ils ne vous font face 
et vous tirent dessus. Au cours du massacre, 
n'oubliez pas de ramasser les munitions. Ames 
sensibles s'abstenir ! (3). 

J014 - Extreme Violence : Jeu d'arcade pour 
deux joueurs. Dans un labyrinthe, emparez 
vous de differents objets avant votre adversaire 
par la force si necessaire. (1) (2) (3). 

J015a,b&c - Klondike 2 AGA : Une nouvelle 
version de ce fameux jeu de cartes. Ce jeu 
necessite un disque dur et est compatible avec 
les Amiga 1200 & 4000 uniquement. (3). 

Cartes pour Klondike . 
J016 - SandMan Cards (science fiction) 
J017 - Iron Maiden Cards (hard rock) 
J018 - Faces Too Cards (portraits feminins) 
J019 - Hajime Boris Valejo ds (heroic fantasy) 
J020 - Swim Suit (cartes x pour adultes) 
J021 - Faces Cards (portraits leminins) 
J022 - Sorayama Cards (heroic fantasy) 
J023 - Cindy Cards (Superbe Top Model !) 
J024 - Arts Cards (des tableaux) 
J025 • Anime Cards 

J026 - Elle MacPherson Cards (mannequin) 
J027 • Woman Cards (des femmes...) 
J028 - Betty Page Cards (sexy / erotique) 



BONS 
PLANS 

1 disquette 
gratuite en 
plus (sauf 
SH) pour 
I'achat de 8 
disquettes. 

3 disquettes 

gratuites en 

plus (sauf 

SH) pour 

I'achat de 15 

disquettes. 

Des 

reception, les 

commandes 

de DP sont 

traitees sous 

48 h. 

Attention : Pour 
les CD-ROM le 

fortait 

recommandation 

est obligatoire. 

Sinon, le colis 

transite a vos 

risques. 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A : FREE DISTRIBUTION SOFTWARE 

82, rue de Sailly, Boite Postale 134, 59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 

Telephone : 20.02.06.63 - Fax : 20.82.17.99 - Minitel : 36.15 FDS 



Numero de Reference des disquettes et / ou titres des CDs : 



NBRE DE DISQUETTES : x 12 Frs = F. 

NBRE DE DISQUETTES DE LA COLLECTION SH : x 21 Frs = F. 

MONTANT TOTAL DES CDs : - F. 

FORFAIT DE PORT OBLIGATOIRE : 25 Frs = F. 

FORFAIT RECOMMANDATION (Assurance obligatoire pour les CD-ROM) : 12 Frs » F. 

KIT DE TELECHARGEMENT (Cable minitel <- > Amiga + Moon-AM FDS) : 75 Frs = F. 

( ) CATALOGUE DP COMPLET (3 disks) : 15 Frs avec une commande (20 Frs sans) = F. 

MONTANT TOTAL A REGLER PAR ( ) CHEQUE ou ( ) MANDAT JOINT = F. 

( ) CARTE BLEUE : ! I ! ! ! - EXP ! ! ! (par carte bleue : minimum 100 Francs). 

Si vous voulez recevoir votre commande encore plus vite et si vous avez une carte bleue, vous pouvez commander par 
telephone ou par fax du lundi au vendredi de 9h a 18h ou par minitel 24h/24. Facture avec TVA Jointe. 

VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT 



NOM : 

ADRESSE : 

CODE POSTAL : ! 



Prenom 



! VILLE 
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ma vie des disques 
durs n 'est pas toujours 
tres rose... lis sont 
souvent victimes des 
mauvaises manipulations 
de leurs utilisateurs. 
Dans la serie "sauvez 
vos disques durs", nous 
vous proposons une 
mini -Bible qui vous 
servira a eviter 
le pire (voir I 'irreme- 
diable). Silence s 'il vous 
plait, et maintenant 
recueillez- vous. 



Dur, dur d'etre 
un disque 




IAKE USY 



Les dix commandements du 
possesseur de disque dur : 

1 . Un back up regulier tu feras 

2. Un logiciel de sauvegarde tu 
acheteras 

3. Un anti-virus tu possederas 

4. L'effacement d'obscurs fichiers tu 
te garderas 

5. Aucun melange de fichiers tu ne 
feras 

6. Deux partitions tu realiseras 

7. Un repertoire par logiciel tu 
mettras 

8. Une accumulation de vieilleries tu 
eviteras 

9. L 'arret de I Amiga pendant une 
sauvegarde, comme la peste, tu fuiras 

10. Le preservatif tu utiliseras 

Le premier des commandements 
est le plus important (c'est pour 
cela que c'est le premier des 
commandements... logique non ?). 
Chaque jour, chaque heure, que dis- 
je, chaque seconde qui s'ecoule, un 
cri surgit au fond de la nuit (ou du 
jour... cela depend du placement de 
cette seconde) qui veut dire zero. Ce 
zero est toujours une personne qui 
pensait que son disque dur etait 
imperissable et a I'abri de tout proble- 
me ; or, pendant cette maudite 
seconde, I'ordichianteur a scratche 
(ecrase) tout le contenu de son disque 
dur. Si aucune sauvegarde n'a ete 
faite, le cri de colere va devenir un cri 
de desespoir (ou deses-poire vu que 
cet utilisateur en est une dans ce cas). 
Si, en revanche, cette personne a fait 
des sauvegardes frequentes, alors rien 
n'est vraiment perdu : il suffira, la plu- 
part du temps de faire un formatage 
complet du disque dur et d'utiliser le 
backup. Ce qui nous fait arriver au 
deuxieme commandement. Pour les 
backups (ou sauvegardes pour les 
Toubonophiles) il est fortement 
recommande de posseder un logiciel 
specialement prevu a cet effet, 
comme Abackup (logiciel se trouvant 
sur la disquette n°5 de Dream), ou 
encore Quaterback. II est bien sur pos- 
sible de copier les repertoires impor- 
tants directement sur des disquettes 



mais cela n'est pas tres fonctionnel. 
De toute facon, a la longue, vous vous 
equiperez de ce genre de soft de sau- 
vegarde. Un seul inconvenient : le 
nombre de disquettes utilisees pour 
faire un backup complet d'un disque 
dur (il faut environ deux disquettes 
DD pour sauver 3 Mo d'informa- 
tions... faites le compte, si vous posse- 
dez un disque 80 Mo plein, il vous 
faut... heu... ou est cette sacree calcu- 
latrice nom d'un Pentium !). 
Preservez votre disque dur ! 
Et sans transition, voyons, analysons, 
decortiquons, le troisiemons com- 
mandement. II faut, meme si vous 
pensez que votre ordinateur a des 
relations saines (c'est-a-dire non 
verolees) avec d'autres machines 
(mais rappelez-vous que, quand vous 
n'etes pas present, tout peut se pas- 
ser, votre Amiga peut vous tromper 
avec une autre personne, qui, elle, 
possede peut-etre de sales virus), 
toujours mettre dans la s:user-startup 
(ou dans la srstartupll pour les Amiga 
de generations anciennes, genre 1.3) 
une ligne de lancement d'un antivi- 
rus (comme Virus checker, voir la dis- 
quette 1 3 de Dream ou encore 
VirusK). 

Le Quatrieme commandement est 
celui de la gestion de I'arborescence. 
Certains repertoires sont indispen- 
sables au bon fonctionnement du 
disque dur et de votre Amiga (referez- 
vous aussi au schema ci-contre) ; ce 
sont ceux du systeme AmigaDos. En 
voici la liste des plus importants 
d'entre eux : le repertoire C ou sont 
stockes les commandes AmigaDos 
(voir pour cela les articles sur le Dos 
dans la rubrique "debutant"), Libs 
(pour les programmes partages enco- 
re appeles "Libraries"), L (pour les 
fichiers speciaux d'entrees-sorties), 
Devs, servant a la gestion des periphe- 
riques au sens large, comme les moni- 
teurs, les imprimantes, les claviers, les 
cartes video, les prises serie et paralle- 
le... ce repertoire Devs possede diffe- 
rents sous-repertoires comme 
DosDrivers (pour PcO: et Pel :, valable 
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En pratique 



a partir du 2.0), Keymaps (pour les 
differents claviers nationaux comme le 
f), Printers (ou se trouve les pilotes 
d'imprimantes), etc. Le repertoire 
Fonts pour les differentes polices de 
caracteres dont se sert le systeme, 
Prefs (ou preferences en systeme 1 .3), 
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PowerCache et MtiguW'orkbench, deux 
utilitaires du DP pour dopervotre Amiga. 

les repertoires System et Utilities pour 
les "utilitaires", S (ou sont mis les 
fichiers servant au demarrage de la 
machine) et WBstartup (pour les pro- 
grammes que vous voulez faire 
demarrer avec la machine... c'est une 
alternative au fichier S:User-Startup, 
mais seulement valable pour les sys- 
temes 2.0 et plus). 

Le cinquieme commandement est un 
corollaire du precedent : il est 
conseille de ne pas melanger les 
fichiers systemes avec ceux venant 
d'autres logiciels ; pour bien le com- 
prendre, venons-en au sixieme com- 
mandement car celui-ci decoule du 
cinquieme (et moi j'habite au quatrie- 
me) : le fait d'avoir deux partitions sur 
son disque dur en permet une 
meilleure gestion. Vous pouvez ainsi 
bien separer la partition ou se trouve- 
ra tout le systeme AmigaDos (parti- 
tion appelee Workbench) de celle ou 
vous mettrez tous les autres logiciels 
(partition la plus souvent nommee 
Work). On peut meme aller plus loin 
dans ce raisonnement (et je vous 
conseille de le faire) en copiant sur la 
deuxieme partition les repertoires C, 
Libs et Fonts dans la partition Work 
(travail) et d'ajouter dans la s:user- 
startup (ou s:startupll) les lignes sui- 
vantes : 

Assign C: Work:CAssign Libs: 
WorkrLibsAssign Fonts: Work : Fonts 

Vous aurez ainsi un systeme totale- 
ment standard sur la partition 
Workbench (done avec une possibility 
de mise a jour des plus simples) et 
une partition Work possedant des 
"libraries" de toute provenance, des 
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commandes C delirantes et des fontes 
des plus loufoques. 

Le septieme commandement decoule 
aussi du cinquieme (I'inondation nous 
guette) : en creant pour chaque logi- 
ciel un repertoire, votre disque dur ne 
ressemblera pas a un immense 
caphamaum, ou il serait pratiquement 
impossible de retrouver facilement un 
fichier. Mon conseil : creez dans la 
partition Work, cinq repertoires nom- 
mes Graphismes, Bureautique, 
Communication, Son et Jeux (devinez 
vous-meme quels genres de logiciels il 
faut mettre dans ces repertoires). Bien 
sur, il peut y avoir des sous-repertoires 
comme celui des tableurs dans le 
repertoire Bureautique (voir le sche- 
ma). 

Le huitieme commandement est 
simple a comprendre des que I'on a 
saisi qu'un disque dur n'est pas le buf- 
fet de Rimbaud qui "tout plein, est un 
fouilli de vieilles vieilleries". Eh non, si 
vous possedez des logiciels ou des 



fichiers importants mais dont vous ne 
vous servez pratiquement jamais , 
mettez-les sur disquettes (ou 
Sysquest) et supprimez-les de votre 
disque. A la rigueur, si ce dernier a 
une capacite importante (genre 1 
Go), creez un repertoire "Vieilleries". 
Le neuvieme commandement est a 
suivre imperativement pour preserver 
la vie de votre disque dur (et de vos 
fichiers par la meme occasion). L'arret 
de I'ordinateur alors que celui-ci etait 
en train d'ecrire sur le disque dur 
desorganise totalement le gestionnai- 
re de fichiers. A la prochaine mise en 
route, vous risquez d'avoir un messa- 
ge du type "not a Dos disk" ("disque 
non Dos") et done d'avoir a le refor- 
mater (c'est a ce moment que Ton est 
content d'avoir un backup recent !). 
Done, attendez quelques secondes 
apres toute operation de lecture-ecri- 
ture avant d'eteindre votre Amiga. Je 
laisse le dernier des commandements 
a I'appreciation des lecteurs. ■ 
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Debutant 



# 

Histoire d'Os 

(le retour de la suite) 



Une fois n'est pas coutume, nous 
allons encore vous raconter des his- 
toires d'Os, mais est-ce bien raison- 
nable ? Parmi les nombreuses bonnes 
resolutions pour cette nouvelle annee : 
en finir avec ce sujet dans le prochain 
numero. 

Get et CetEnv : voir le descriptif 
de la commande Set et 
SetEnv.lconX : cette comman- 
de permet d'utiliser le systeme 
d'icone avec un fichier de com- 
mandes AmigaDos ; par exemple, 
grace a IconX, vous pourriez lancer la 
startup-sequence en double-cliquant 
sur une icone (attention, ce n'est 
qu'un exemple... car le fichier Startup- 
sequence ne doit etre execute qu'une 
seule fois, au demarrage de I'Amiga). 
Avant d'aller plus loin dans la descrip- 
tion de la commande IconX, nous 
allons faire un petit tour instructif 



reservee aux disques durs et dis- 
quettes, I'icone Outils est faite pour 
les commandes ou les programmes, 
I'icone Projet correspond aux fichiers 
crees ou utilises par une commande 
ou un programme (par exemple les 
fichiers crees par un logiciel de traite- 
ment de texte), I'icone Tiroir est 
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Figure 2 : IconX. 

dans I'univers des icones. 
Des icones, pourquoi ? 

Mais a quoi servent les icones en 
micro-informatique ? Reponse : elles 
permettent d'utiliser I'ordinateur 
grace a la souris, en s'affranchissant 
de la lourdeur des commandes Dos. 
Les icones sont classees en cinq types : 
Disque (ou Volume), Outils (Tools), 
Projet (Project), Tiroir (Drawer), 
Poubelle (Trashcan). II n'est pas pos- 
sible par exemple d'utiliser une icone 
Outils pour I'icone d'une disquette. 
Chaque icone est done specifique a 
un type donne. L'icone Disque est 



Figure J : exemple de fichier de commandes. 

I'icone reservee aux repertoires et 
sous-repertoires et enfin I'icone 
Poubelle est strictement utilisee pour 
le repertoire Trashcan. II tres facile 
d'avoir le maximum d'informations 
sur une icone : il suffit de cliquer des- 
sus et d'utiliser la fonction Information 
du menu deroulant Icones (voir 
figure 1). 
Comment sont 
gerees 
les icones ? 
Pour chaque icone 
correspond un 
fichier ayant com- 
me suffixe un 
".info". Ainsi, s'il 
existe une icone 
s'appelant DPaint 
sur votre disque 
dur, alors votre disque dur possede 
deux fichiers nommes "Dpaint" et 
"Dpaint.info"... ce dernier etant le 
fichier ou sont stockees les informa- 
tions relatives a I'icone "DPaint" 
(comme son graphisme, sa place dans 
le Workbench et son type). 
Essayons d'aborder maintenant les 
problemes rencontres le plus souvent 
en utilisant les icones et comment 
essayer de les resoudre. En effet, par- 
fois, une icone refuse de fonctionner 
en double-cliquant dessus, cela peut 
correspondre a plusieurs problemes. Si 
ce probleme est genere a partir d'une 
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icone de type Tiroir e'est la plupart du 
temps parce que le repertoire que 
cette icone etait cense ouvrir n'existe 
plus ! Le moyen de le verifier est tout 
simplement d'utiliser la commande 
Dir (voir Dream n°1 3) ou List. Si e'est 
eff ecti vemen t le cas (done 
"quelqu'un" a efface le repertoire en 
question avec la commande Dos dele- 
te...) la seule solution est de suppri- 
mer ce dechet que represente mainte- 
nant cette icone, soit en supprimant 
son .info avec la commande Delete, 
soit en utilisant dans le menu derou- 
lant Icones (Icons) la fonction Effacer 
(Delete). Un des problemes les plus 
souvent rencontres est celui occasion- 
ne par une icone de type projet : le 
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Debutant 



Workbench est incapable de trouver 
I'outil (ou le programme) specifie 
dans I'icone. Pour resoudre ce proble- 
me, il faut verifier grace au menu 
deroulant Icones/information le che- 
min d'acces. Pour etre plus clair, voici 
un exemple concret : mettons que 
vous vouliez mettre sur votre disque 
dur le logiciel "Toto" venant d'une 
disquette de couverture de Dream. 
Pour cela, vous copiez tout le repertoi- 
re Toto sur votre disque dur. Pas de 
probleme ? Eh bien si : vous avez 
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Figure 4 : 1'utilitaire IconEdit. 

beau double-cliquer sur Toto, celui-ci 
ne se charge pas (vous avez a la place 
un flash d'ecran). Que faire ? II suffit 
de modifier le chemin d'acces dans 
Outil par defaut (vous aviez par 
exemple la ligne "dfO:toto/tutu", or 
maintenant il faudrait mettre : 
"work:toto/tutu"). 

Apres cette longue digression sur les 
icones, revenons maintenant a I'ins- 
truction qui nous interesse, c'est-a- 



dire IconX. Comme nous I'avons dit 
precedemment, cette instruction per- 
met d'utiliser les icones avec des 
fichiers de commandes. Par exemple, 
vous avez souvent recours au reseau 
Internet mais vous ne voulez tout de 
meme pas le lancer a chaque mise en 
route de votre machine (si vous sou- 
haitiez le faire, alors il suffit de rajouter 
les commandes de branchement sur 
le reseau directement dans la User- 
startup). La meilleure solution est de 
creer une icone de type Projet avec 
1'utilitaire IconEdit du Workbench 
(voir figure 4) avec comme "outil par 
defaut" la commande IconX (voir 
figure 2). Ensuite, sous Shell, vous 
creez un petit fichier de commandes 
possedant le meme nom que I'icone 
(voir figure 3). Prenons I'exemple du 
branchement Internet. Premiere etape : 
la creation du fichier de commandes 
Internet sous ED : Inetx/Rlogin linuen 
-I root -w 700 -h 400 -y 20 (plutot 
penible a taper chaque fois, non ? A 
propos, ne cherchez pas la comman- 
de Inetx/Rlogin... elle est specifique 
au reseau de type Ethernet... ca fera 
aussi I'objet d'un article dans Dream... 
mais pas dans la 
rubrique debu- 



tant !). Deuxieme etape : creation de 
I'icone Internet de type projet avec 
comme outil par defaut IconX. Et voila ! 
Vous pouvez a tout moment utiliser ce 
programme Inetx/Rlogin etc. en 
un simple double-clic de souris.lf : 
cette commande demontre la puis- 
sance de I'AmigaDos. Elle ne peut etre 
utilisee que dans un fichier de com- 
mandes. Nous la verrons la prochaine 
fois. Bye. ■ 
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faut fain pour tout connattre sur une icone. 
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3615 ELECTRE 

Toutes les 

references 

des jeux sur 

CD-ROM, CD-I, 

MEGA CD, 3DO, 

AMIGA CD32, 

NEO GEO CD, 

32 X, Saturn, 

PS-X, PC-FX... 



Combats aeriens, espionnage, dinosaures, 
sorcieres, monstres de I'espace : le nouveau service 
Minitel ELECTRE Multimedia recense les jeux 
sur support CD, par theme, titre, auteur, editeur. 
Il propose egalement leurs prix, le resume de leur 
contenu et la liste de leurs points de vente. 

0,12 F puis 2,19 F la minute 
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La Mediatheque 
Electronique 



ma rubrique 

Program/nation, 

le retour, c'est dans 

Dream et nulle part 

ailleurs. Vous en vouliez ? 

Et bien, ne cherchez 

plus. Nos deux comperes 

de service reviennent, 

apres un numero 

d 'absence, et Us sont 

encore plus program- 

meurs. Com me quoi, 

se faire desirer, 

ca a toujours du bon. 




Le Pacemaker 



PIERRE PHILIPPE LAUNAY, CREATEUR D'ABE 



liens, maintenant que pour I'Amiga 
c'est reparti, nous allons aider nos 
amis Maclstes a faire une routine per- 
mettant de supplier au mauvais logi- 
ciel de conversion Pc-Mac present sur 
les Macintosh. Ce n'est pas tout a fait 
desinteresse... 

■HBous ceux qui ont voulu faire des 
transferts d'images, de sons ou 
I de textes pour leurs demonstra- 
tions ou leurs fichiers Postscript entre 
un Mac et un Amiga ont naturelle- 
ment voulu utiliser la capacite des 
deux machines a reconnaitre le for- 
mat Pc. En theorie, il suffirait de reali- 
ser notre travail sur Amiga, de le sau- 
ver sur une disquette Pc (A600, 
A1200 ou A4000) puis, au niveau du 
Macintosh, de charger cette disquette 
Pc pour la reconverts au format Mac. 
Mais le Mac ne sait pas bien recon- 
naitre les lettres accentuees car il utili- 
se une table de correspondance diffe- 
rente. Voici comment rendre service a 
votre flasheur ou a votre demomaker. 
Bon d'accord, il lui faudra utiliser un 
Amiga et c'est done deux services 
pour le prix d'un que vous allez lui 
rendre... 
Le principe 

Le principe du codage est assez 
simple et peut facilement etre adapte 
a n'importe quelle autre plate-forme 



de developpement (mini et moyen 
systeme informatique). II vous suffit 
d'imprimer les codes Ascii de a 255 
puis de regarder le resultat produit 
par les deux ordinateurs pour realiser 
ensuite votre propre table de concor- 
dance. 

Et le Mac craque 
On commence par creer deux 
tableaux de 256 entrees chacun grace 
a I'instruction "Dim". Un premier pas- 
sage remplit les deux tableaux sans 
aucune conversion, de I'entree 1 a 
255. Puis, dans un deuxieme passage 
de 128 a 255, on lit notre table de 
concordance Mac. Pour cela, la com- 
mande "Restore Mac" nous dit d'aller 
commencer la lecture des donnees a 
I'endroit nomme "Mac:" dans notre 
programme puis "Read" lira chaque 
valeur les unes apres les autres. Les 
preparatifs sont termines. On va main- 
tenant regarder si I'utilisateur a lance 
le programme "Pece2Mac" depuis le 
Shell et s'il a alors indique un nom de 
fichier. Sous Shell, la syntaxe est tout 
simplement "Pece2Mac *requestfile"" 
(sans les guillemets et avec I'apos- 
trophe inversee, disponible au-dessous 
de la touche Esc). Le chemin complet 
du fichier selectionne sera ainsi envoye 
automatiquement a notre propre 
commande "Pece2Mac". 
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Les artefacts du Pecemaker 

La commande "ReadArgStr()" permet 
de saisir le nom du fichier des para- 
metres ecrits avec notre commande 
"PeceMaker", et si ce nom est correct, 
la conversion se fera alors dans la fou- 
lee. Sinon, soit il n'y a pas de fichier 
selectionne et on fait apparaTtre notre 
propre selecteur avec la commande 
"AslFileRequest" comme si on avait 
lance le programme depuis I'icone du 
Workbench, soit le nom de fichier est 
incorrect et on ne fait plus rien. Pour 



rale, il est toujours preferable d'utiliser 
les commandes C ou assembleur pour 
obtenir la plus grande compacite et la 
plus grande rapidite avec le Blitz. 
Ainsi, il vaudra mieux utiliser ici les 
fonctions "GetC", "PutC", "Open" et 
"Close" plutot que "Inkey", 
"ReaDfile" et "WriteFile". De la meme 
facon, les fonctions Basic du Blitz 
dediees aux fenetres prendront plus 
de place en memoire que les fonc- 
tions systeme du Blitz decrites sur la 
disquette du n°12. 



Plan simplifie du codage 

WBStartup 

Dim 

For code . . . Next code 

Restore mac 

For code 

Read 
Next code 
GetArgStr_ 
If ReadFile 

Filelnput 
If WriteFile 1 

FileOutput 1 
While (NOT Eof (0) ) 

code$= Inkey $ 
Print code$ 
Wend 

CloseFile 1 
Endlf 

CloseFile 
Endlf 
End 



I'essentiel : le titre titlegadgetS, le 

texte de dialogue bodygadgetS et les 

boutons bodygadget$. 

Et enfin, il ne faudra pas oublier 

d'indiquer le nom et la version de 

notre petit programme en respectant 

le format standard de facon a pouvoir 

etre lue avec la commande "Version". 

"Version" est presente dans le tiroir 

"C" du Workbench. 

; VER: Nom version (jj.mm.aa) 

commentaire 

Autrement dit : 

Dc.b "VER: Noel (25.12.94) 

Ludologiste ",0 

Even 

La date devra etre ecrite sous la forme 

jj.mm.aa plutot qu'en un autre format 

si on veut qu'elle soit automatique- 

ment transformee au propre format 

choisi par I'utilisateur, quand il utilise- 

ra la commande "Version". A I'annee 

prochaine ! ■ 



une meilleure convivialite il faudrait 
alors indiquer I'erreur traditionnelle et 
proposer un nouveau "ressourcage" 
des valeurs integres, mais la j'ai prefe- 
re mettre le voile. Nous allons mainte- 
nant travailler sur des fichiers. Un 
fichier est un objet de stockage. Sa 
grande particularity est de pouvoir 
soit etre lu, soit etre sauvegarde et ca 
on s'en douterait ! Plus complique, 
cela signifie aussi que I'on peut rediri- 
ger I'entree des commandes depuis le 
fichier lu plutot que depuis le clavier 
grace a "Filelnput" et de la meme 
facon les sorties pourront se faire vers 
un fichier plutot que vers I'ecran 
grace a "FileOutput". Et c'est la fonc- 
tion "EOF" qui nous indiquera a quel 
moment la fin du fichier lu sera attein- 
te. Une fois compile, vous verrez que 
le programme obtenu est gigan- 
tesque. Cela est tout a fait normal car 
nous avons prefere cette fois-ci utiliser 
des commandes Basic plutot que 
fonctions du systeme. De facon gene- 



Pour finaliser (notre programme, ne 
nous leurrons pas !) la routine 
"Requester" necessitera de rajouter un 
nouveau fichier de description de 
structures au Blitz. Pour cela, il suffit 
de selectionner le menu "Option" 
puis de cliqueter dans "Resident" et y 
ecrire "Blitzlibs:AmigaLibs.res". Grace 
a ca, on ne s'embetera plus pour creer 
nos traditionnelles bottes de dialogue. 
On utilisera religieusement la fonction 
"EasyRequestArgs" rasee de tout son 
superflu et on ne s'occupera que de 

j .Requester 

titlegadget$=TITLE_Systeme$ 

bodygadget$=MSG_Sens_De_Conversion$ 

okgadget$=MSG_PC_Mac$ 

USEPATH easy 

\es_StructSize=SizeOf .EasyStruct 

\es_Title=&titlegadget$ 

\ es_TextForma t =&bodygadge t $ 

\es_GadgetFormat=&okgadget$ 

bof =EasyRequestArgs_( *mywindow, easy, 0,0) 
Return 
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If... then... else... 



DAVID CAUSSINEL, CREATEUR D'ABANK 



"Avec des si, on mettrait Paris en 
bouteille". Autrement dit, et selon le 
Petit Larousse lui-meme,avec des 
hypotheses, tout devient possible. Et 
en programmation, les hypotheses, 
ca regarde une seule instruction inva- 
riable a travers les Basics de tout poil : 
IF. Vous allez voir que cette instruc- 
tion est vraiment magique. 

IF est une instruction a plusieurs 
facettes, pour mieux subvenir a 
tous les besoins. Dans sa forme la 
plus simple, on pourrait ecrire : 
If AGE<18 Then Print 'INTERDIT 
AUX MINEURS' 

On peut deja remarquer que IF a 
besoin d'une expression a evaluer. En 
I'occurence, il s'agit de AGE<18 et si 
(IF) cette expression s'avere vraie alors 
(THEN) on affiche un petit message. 
Mais on peut corser un peu la chose 
en ecrivant : 

If AGE<18 Then Print 'INTERDIT 
AUX MINEURS' Else Print 'VEI- 
NARD! ' 

On a rajoute une instruction ELSE, qui 
est le contre-poids a THEN. Dans ce 
cas-la, IF va toujours tester I'expres- 
sion : si (IF) elle est vraie alors (THEN) 
on fait une chose sinon (ELSE) on en 
fait une autre. Voila done les trois 
mots-clefs reunis. Attention cepen- 
dant, dans cette syntaxe, IF ne peut 
s'utiliser que sur une ligne, mais... 
If... else... endif 

Vous aurez besoin dans certains cas 
d'avoir des structures de tests nette- 
ment plus compliquees qui ne pour- 
ront pas tenir sur une ligne. Dans ce 
cas-la, la solution reside dans la sup- 
pression du THEN ! 

Mais pas de n'importe quelle facon. A 
partir de I'exemple precedent, on 
pourrait ecrire : 

If AGE<18 : Print 'INTERDIT 
AUX MINEURS' : Else Print 
'VEINARD! ' : End If 

Voila qui change bien des choses en 
apparence mais peu en realite puisque 
le test est toujours le meme. 
Vous noterez I'absence de deux points 
entre ELSE et PRINT, qui en effet ne 
sont pas necessaires. Par contre est 
necessaire et meme obligatoire le 
END IF final. C'est lui qui indique au IF 
precedent la fin du test. La grande 
force de cette syntaxe est de pouvoir 



imbriquer plusieurs tests. Essayons 

ceci : 

If AGE<18 

If ORDINATEUR$=' AMIGA' 
Print 'Bon choix ! ' 

Else 

Print ' Pas de pot . . . ' 

End If 
Else 

Print 'Veinard! ' 

End If 
La, ca commence a se compliquer 
mais ca aurait pu etre pire. L'imbrica- 
tion est parfaite tant que vous 
n'oubliez pas le END IF correspondant 
a chaque IF, un peu comme quand 
vous ouvrez et fermez des paren- 
theses. Et surtout, veillez a n'utiliser 
aucun THEN dans ce genre de struc- 
tures, c'est d'ailleurs pourquoi je vous 
conseillerais de n'utiliser exclusive- 
ment que cette syntaxe d'lF et 
d'oublier les THEN. . 
If... else if... endif 
Et je vous propose une variante au 
ELSE (sinon) traditionnel en la person- 
ne de ELSE IF (sinon si). 
Face au ELSE bete et sans pouvoir, la 
force d'ELSE IF est de permettre de 
faire un test encore une fois. Voyez 
par exemple : 
If DUR<20 

Print 'Pas a l'etroit ?' 
Else If DUR<60 

Pr int ' S tandard ' 
Else If DUR<120 

Print 'Enfin a l'aise' 
Else If DUR<340 

Print 'Maousse kosto ! ' 
Else 

Print 'Kowabunga ! ' 
End If 

Aussi ELSE IF nous permet d'ecrire des 
tests en optimisant au maximum son 
code, car sans lui nous aurions du 
employer plusieurs IF et END IF. Le 
dernier ELSE peut ne pas comporter, 
comme vous le voyez dans cet 
exemple, de tests et ainsi tous les 
autres cas non prevus par les ELSE IF 
echouent au ELSE. 
L expression 

Maintenant que vous connaissez sur le 
bout des doigts les differentes struc- 
tures IF, il va falloir voir quoi tester. 
Pour I'instant je n'ai utilise que des 
expressions du genre AGE<18 ou 



DUR>1 60, mais I'expression peut etre 
elle aussi plus complexe. 
Pour commencer, nous avons les 
signes traditionnels : <, > et =, que 
nous pouvons combiner d'ailleurs. Par 
exemple on peut faire If A=<18. Pour 
poursuivre le test, on a a notre dispo- 
sition AND et OR qui sont deux ins- 
tructions logiques a employer entre 
autres dans les tests. Voyez un peu ce 
que je peux obtenir : 
If (NOM$='SADA' and AGE=6) or 
(NOM$='Dan' and AGE=36) : 
Print 'Usurpateur' : End If 
Vous disposez egalement de deux 
constantes fort pratiques qui sont 
TRUE et FALSE. TRUE vaudra toujours- 
1 alors que FALSE aura comme valeur 
0. Vous pouvez done pratiquer ce 
genre de tests : 

If DREAM=True and 
COIN_AMOS = True : 
BONHEUR_TOTAL=True : End If 
De la meme facon, une instruction 
pourra vous etre tres utile dans I'ecri- 
ture de vos tests. II s'agit de Not() qui 
inverse son contenu. Pour faire bascu- 
ler une variable de TRUE a FALSE par 
exemple, on pourrait ecrire : 

TOBE=Not(TOBE) 

Et dans les tests on retrouvera aussi 

NOT sous la forme : 

If Not(AMIGA) : Print 

'Malheureux' : End If Not (AMIGA) 

est equivalent a 

Not (AMIGA) =True 

ou encore a 

AMIGA= False. 

C'est fini pour les tests. On se retrouve 

le mois prochain. ■ 



Procedure 



La Dream procedure de ce mois vous ser- 
vira a enlever les espaces inutiles d'une 
chaine alphanumerique. La procedure 
prend comme parametre la chaine 
alphanumerique en question et un para- 
metre numerique. Si celui-ci est positif, les 
espaces a droite seront enleves, negatifs 
ce seront ceux de gauche et nuls, on com- 
binera gauche et droite. 
Procedure TRIM[A$,A] 

If A>=0 Then While Rights (AS, 1) =' ' 
: A$=Left$(AS,Len(A$)-l) : Wend 

If A<=0 Then While Left$(A$,l)=' ' 
: A$=Mid$(A$,2) : wend 
End Proc[AS] 

Vous pouvez vous aussi m'envoyer vos 
propres procedures, me faire part de vos 
critiques et questions : David Caussinel, 
18 rue Fenelon, 24200 Sarlat, France. 
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IX DP 

TOUT L'UNIVERS DU 
CD ROM POUR AMIGA 



ASSASSINS CD 

Des centaines de jeux DP 

100% compatibles avec 

votre console CD32 

Fonctionne aussi sur 

Overdrive CD et Amiga CD 

199Frs 



GAMERS DELIGHT 

40 jeux commerciaux 

d'action, strategie, puzzles, 

Jump & Run, cartes pour 

votre console CD 32 



239 Frs 





POWER GAMES 

Plus de 500 jeux du domaine 

public pour votre CD 32. 

Fonctionne aussi sur 

Overdrive CD et Amiga CD. 

239 Frs 



MEGAHITS 3 GAMES 

La mega compilation de 

jeux pour votre Amiga. 

Plus de 1200 jeux archives 

et non archives. 

319 Frs 





GIGANTIC GAMES 

Plus de 1000 jeux DP sur ce 

CD. La plupart utilisables 

directement a partir du CD. 

1 99 Frs 



BERLINER SPIELEKISTE 

Pour votre Amiga, 900 jeux du 

domaine public au format 
a archive et non archive 

= 199 Frs 




GAMES 



L EXTRAIT DE NOTRE CATALOGUE 

CATALOGUE DE PLUS DE 80 TITRES SUR DEMANDE 
FORFAIT FRAIS DE PORT COLISSIMO + RECOMMANDE 20 FRS 

BP 801 64008 PAU CEDEX 
Tel / Fax : 59 82 95 OO 



TURTLE BAY DIRECT 

L'Etang Simon .03320 Le Veurdre 
Tel :70 66 44 25 / Fax: 70 66 42 20 

divert du Lundi au Samcdi de 10 h a 12 h et de 14 h a 19 h 



ACCESSOIRES 

Romswitch a500/a500+/a2000(Pour installer 2 Roms) ISO F 
Romswitch A600(Pour installer 2 Roms) 180 F 

Romswitch A1200(Pour installer 3 Roms) 250 F 

Video Backup Master 430 F 

BOITIER HP 

HD A500/A500+ externe + EXT Memoire Simm en OK 890 F 



CARTES D'EXTENSIONS POUR A1200 

TBD 1200 OK+Emplacement copxo+clk 490 F 

TBD TURBO 68EC020-28 MHZ Ko+emp copro+clk 890 F 
TBD TOPI : 68030-28 MHZ OK+2 cmp copro+clk+option SCSI 

1390 F 
TBD TOP2 :68030-33 MHZ OK+idem TOPI 1990 F 

RAMS 32 Bits: 2 Mo 400 F / 4 Mo 900 F/8 Mo 1990 F 
Coprocesscur : 20 MHZ-390 F 25 MHZ-490 F 

33 MHZ-690 F 50 MHZ- 1350 F 



ACCESOIRES DIVERS 

FLAMITEL CABLE MIN1TEL /AMIGA 180 F 
CARTE SCSI A2000/A3000 790 F 

CARTE A2620 ACCELERATRICE 2 MO 690 F 

CARTE A2286 286-16 690 F 

MSP 1230 9 AIGUILLES 590 F 

LECTEUR CD EXTERNE A 600/1200 1690 F 

OFFRE EXEPTIONNELLE LIMITEE 
INTERFA CE PCMCIA POUR HD SCSI 650F 
DIVERS LOGICIELS JEUX ETSOFT PROS 
STOCK IMPORTANT DEMANDEZ LA LISTE 



COMMUNICATOR D'EUREKA 

Photolite CD+ 190 F 

Communicator II LITE 499 F 

Communicator II (LE TOP) 690 F 

(Nous pouvons vous fournir le Nouveau CD pour remplacer 
I'ancienne version de Communicator 110 F 



LECTEURS HD 1.76 AMIGA 



Interne 1.76 Mo toutes Machines 
Externe 1.76 Mo Idem 
(Roms 2.04Minimum) 



790 F 
890 F 



CD pour la gamme CD 32 /CD 




OVERDRIVE/ CDTV 




KARAOKE CD POUR CDTV 


99 F 


GAMES AND GOODIES (100 jeux) 


99 F 


GAMES AND GOODIES 2(100 jeux) 


99 F 


GAMES AND GOODIES 3(100 jeux) 


99 F 


LITIL DIVIL GREMLIN 


220 F 


STRIKER GREMLIN 


120 F 


TOP GEAR 2 GREMLIN 


220 F 


ZOOL GREMLIN 


99 F 


ZOOL 2 GREMLIN 


120 F 


ULTIMATE BODY BLOWS TEAM 17 


190 F 


LOTUS TRILOGY GREMLIN 


220 F 


SORASIL GREMLIN 


220 F 


Nexus Pro (textures et fontes pour SCALA) 


450 F 



1 



Forum 







Au secours, 
on se noie ! 

Jolie Dreamette, 
Si si, c'est vrai. Mais ou va 
t-on ? Je vous le demande ! 
Voila bientot un semestre 
que tout va mal et cela n'a 
pas I'air de vouloir se cal- 
mer. Bon, d'accord je 
m'explique. Je suis I'heu- 
reux possesseur d'une 
superbe machine : un 
Amiga 1200 sans disque 
dur, ni lecteur CD-Rom 
machin chose multi je ne 
sais pas trop quoi media. 
En effet, apres m'etre 
debarrasse de mon Pc en 
Janvier dernier (un DX250 
dont la configuration totale 
avoisinait allegrement les 
18 000 francs), j'ai decou- 
vert le monde fantastique 
de I'Amiga. Etant informa- 
ticien de metier et un 
accro des jeux video, cet 
ordinateur comble a 
moindre frais cette bizarre 
sensation qui nous deman- 
ge tous (...). Mordu 
comme je suis, j'ai en plus 
la chance de beneficier de 
quelques moyens pecu- 
niaires m'autorisant par la- 
meme a vous acheter vous 
et vos concurrents chaque 
mois et ce depuis mainte- 
nant quelques temps. Alors 
voila ma question. 
Comment vous ou toi (on 
se tutoie, non ?) cher 
Dream, pourras-tu expli- 
quer autant de disparites 
dans vos infos ? Selon tes 
lignes et tes fabuleux servi- 
teurs, I'Amiga ne va pas si 
mal que ca. Ce que je ne 
comprends pas, c'est com- 
ment vous faites pour rele- 



La Dreamette vous repond 



ver plus d'une centaine de 
previews sur ce support 
alors que des journaux 
generalistes ne listent 
qu'une triste dizaine de 
jeux a venir lors du dernier 
salon des jeux video ayant 
eu lieu a Londres (...). 
Angel, Lyon 

Mon ange 

I'aurais pu dire "my angel", 
mais c'est un peu trop facile 
comme jeu de mots. 
Abandonner le Pc pour 
I'Amiga, voila une sage idee. 
Et j'espere que je ne te le fais 
pas regretter. Oui, je I'ai 
remarque, nous avons ete 
les seuls a denombrer autant 
de previews pour I'Amiga au 
dernier ECTS. Mais je ne 
crois pas que I'adorable Wim 
Sical et ses lunettes 
magiques ait parcouru les 
couloirs du salon une poelee 
de champignons hallucino- 
genes dans I'estomac. 
N'oublie pas que Dream 
traite avant tout de I'Amiga 
et que nos journalistes sur 
les salons ne recherchent 
que ca. lis savent done se 
glisser sous les grands 
ecrans Pc ou les bornes de 
consoles pour mieux voir le 
petit Amiga cache au fond 
d'un stand. Tout le monde 
ne le fait pas. Et vue la dis- 
cretion des produits Amiga 
sur ce genre de salon, qui ne 
les cherche pas ne les trouve 
pas. II faut prendre le temps 
d'explorer chaque stand et 
chaque communique de 
presse, il ne faut pas rechi- 
gner a alter voir les tout 
petits editeurs, il faut syste- 
matiquement demander si 
un jeu Pc sortira sur Amiga, 
il faut faire le pied de grue 
chez les grands editeurs 
pour qu'ils acceptent de 
vous parler de leurs projets... 
voila. Tout ce que I'on a 
annonce etait effectivement 
prevu. Dans 90% des cas, 
cela I'est encore... mais cer- 
tains titres ont pris du 



retard. Un seul exemple pour 
te prouver notre bonne foi : 
nous avons ete les seuls a 
annoncer que Subwar 2050 
allait arriver sur Amiga. 
Cette info n 'etait dans 
aucun communique et nous 
I'avons arrachee de la 
bouche du directeur marke- 
ting de Microprose... et bien 
Subwar est teste ce mois-ci 
dans Dream. Alors qu'est-ce 
qu'on dit ? 

En vrac 

Chere Dreamette, 
Avant de commencer, je 
voudrais dire a quel point 
je trouve votre magazine 
superbe, depuis que je I'ai 
decouvert, je ne peux plus 
m'en passer... Mais je ne 
vous ecris pas pour dire ca. 
Voila mes questions : 

1 . Je possede un A1 200, un 
DD120 Mo et un Overdrive 
CD. Je voudrais savoir, pour 
creer un jeu, quel langage 
de programmation tu me 
conseilles entre YAssembleur 
et le C (avant je program- 
mais en Basic sur mon CPC 
mais je n'ai pas envie de 
recommencer avec ce lan- 
gage). 

2. Est-ce que Litil divil est 
compatible avec YOverdrive 
CD? 

3. Le piratage... II faut que 
tous les AmigaTstes fassent 
un effort, se forcent au 
moins a avoir 50% de leurs 
softs en originaux. On ne 
peut pas aussi tout avoir en 
originaux, on n'aurait pra- 
tiquement rien. Moi, je 
n'achete que les bons jeux, 
les autres je me les procure 
en version pirate. 

Cedric, Bouconvillers 

Cher charmant Cedric (ceci 
est aussi un jeu de mots, 
mais seul Cedric peut le 
comprendre... desole pour 
les autres). 

1 . Le langage de program- 
mation roi dans le domaine 
du jeu c'est bien entendu 



I'Assembleur. Mais on ne s'y 
met pas aussi facilement... II 
faut beaucoup de patience 
et de volonte car les prin- 
cipes sont ardus si, aupara- 
vant, tu n'as fait que du 
Basic. D'ailleurs, pourquoi 
eliminer d'office ce langage ? 
L'Amos et le Blitz sont des 
langages (presque) aussi 
puissants que I'Assembleur. 
Pour t'en convaincre tu n'as 
qu'a Jeter un coup d'oeil a 
Tetris duel ou a Cybertech 
corporation qui sont deux 
jeux du domaine public (tes- 
tes dans Dream n°13) pro- 
grammes en Blitz basic. 
Savais-tu que Skidmarks est 
(presque entierement) pro- 
gramme en Blitz et que 
Genesia est (presque 
entierement) programme en 
Amos ? Bref, avec ces lan- 
gages tu peux faire beau- 
coup ! 

2. Malheureusement Litil 
divil n'est pas compatible 
avec les versions actuelles de 
I'Overdrive CD. Mais nous 
savons qu'Archos travaille 
enormement a I'ameliora- 
tion de la compatibilite de 
son lecteur avec la CD-32. 
Cela ne devrait peut-etre pas 
tarder. Tu trouveras pour 
I'instant une liste des jeux 
CD-32 qui fonctionnent avec 
I'Overdrive dans les actuali- 
tes CD. 

3. Le piratage... nous avons 
deja dit beaucoup de choses. 
Oui, il faut que tous les 
Amigaphiles fassent un 
effort. Non, il ne faut rien se 
procurer en version pirate. 
Cela fait trop de mal aux 
editeurs. Saviez-vous qu'un 
bon score de vente sur le 
marche Amiga frangais est 
de 7 500 unites ? Comment 
voulez-vous qu'un editeur 
qui vend dans la foulee 
20 000 unites du mime jeu 
sur Pc continue a developper 
sur I'Amiga ? Si vous ne 
pouvez contenir votre besoin 
debordant de logiciels, jetez- 
vous sur le DP... il y a tant a 
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decouvrir I 

Le bon choix 

Chere Dreamette 
Je possede un Amiga 500 
depuis quatre ans et c'est 
grace a lui que je suis plonge 
dans I'univers de la micro. Je 
compte m'acheter une CD- 
32 pour les fetes de Noel. Je 
ne te poserais pas I'idiote 
question habituelle "est-ce 
que la CD-32 est mieux que 
la Megadrive ou la Super 
Nintendo ?". Je suis sur 
qu'elle les depasse aisement. 
Mes questions seront d'un 
tout autre genre car il me 
faut des raisons concretes 
pour m'acheter une CD-32. 

1 . Aladdin, Lion king et jungle 
book, les prochains hits de 
Virgin/Disney ont ete 
annonces seulement sur 
A1200. Virgin compte-t-il les 
adapter sur CD-32 ? 

2. Shaq fu, le celebre jeu 
edite par Electronic arts, va 
etre adapte a la CD-32 par 
Ocean. Penses-tu que son 



adaptation sera a la hauteur 
de la CD-32 (mode AGA, 
son qualite CD) ? 

3. Toujours sur Shaq Fu, la 
version Snes ne contenait 
que 8 personnages au lieu 
de 1 2 sur Megadrive a cause 
d'un probleme de car- 
touche. La version CD-32 
aura-t-elle 1 2 personnages ? 

4. Mortal kombat etait 
annonce sur CD-32. Acclaim 
pense-t-il ne pas sortir ce jeu 
sur CD-32 ou prefere-t-il le 
remplacer par Mortal kom- 
bat II ? 

Enfin, j'aimerais porter une 
reaction au courrier de 
Geoffroy dans Dream n°1 1 
qui a craque pour une Snes 
car comme tu I'as si bien 
souligne, son courrier est 
rempli de contradictions car 
la CD-32 ne coute plus 
2 490 francs mais 1 490 
francs et les jeux moins de 
250 francs. II faut done un 
plus gros budget pour la 
Snes. 



Houari, Meyzieu 
Dear Houari 

Merci pour ta charmante 
lettre. Tu fais bien de ne pas 
me poser de question sur la 
CD-32... c'est avec elle que 
je passe mes nuits. Void 
quelques elements de repon- 
se a tes questions. 

1. Aladdin, Lion king et 
jungle book ne sont pour 
I'instant pas prevus sur 
CD-32. Mais les versions 
1200 existant deja, il y a 
fort a parier qu'une fois la 
CD-32 relancee par le rache- 
teur de Commodore, ces 
produits arrivent. 

2. La version CD-32 de Shaq 
fu ne devrait malheureuse- 
ment etre hen d'autre qu'un 
portage. II serait fort eton- 
nant de voir une version 
AC A a r river. 

3. Le support CD offrant un 
maximum de place de stoc- 
kage, on peut penser que 
Shaq fu disposera des 12 
personnages initiaux. 



4. Mortal kombat a ete 
abandonne sur CD-32 et 
Mortal kombat II n'est pas 
encore prevu sur la console. 
Mais la CD-32 possede 
d'excellents beat'ems up 
(Ultimate body blows et le 
tres attendu Shadow figh- 
ter)... De quoi satisfaire plus 
d'un utilisateur epris de vio- 
lence. 

Impassible, j'attends toutes vos 

questions simples, techniques 

ou plus personnelles. Envoyez- 

moi egalement vos reactions 

aux grands themes du moment : 

le piratage, I'informatique qui 

rend malade, I'image virtuel- 

le... Que le vent des collines 

bleues vienne caresser vos che- 

veux... au mois prochain I 

Posse Press, 

21, rue Notre Dame de 

Nazareth 75003 Paris. 
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Ventes 

Vds disk dur de 80 Mo 990 
francs + carte MTec 28 
Mhz + 4 Mo 32 bits : 3200 
francs sous garantie. 
Telephonez au (16) 55 05 
20 13 et demander 
Morgan. 

Vds A1200 + moniteur 
1083S + joy + jeux orig. : 
Jurassic, Ishar, Civil... prix 
neuf : 6 200 F, vendu 3 
500 F. Tel : 46 92 58 15. 
Saintes17100. 

Vds Amiga 1 200 + DD 1 70 
Mo plein + 100 disks : 3 
500 F a debattre. Tel : 43 
89 46 13. 

Vends A500 1 Mo + lect 
externe + impr Star LC10 + 
200 disks : 2 500 F. Tel : 43 
52 00 45. Aubervilliers. 
Tous les jours 18 h. 



Vds A2000B + 2nd lecteur : 
1 000 F + moniteur couleur : 
900 F + carte graphique 
HAM-E(26 2144coul). : 
1 000 F. Tel : 99 62 45 41 . 

Vds DD80 Mo pour A600/ 
A1200 : 990 F. Tel : 55 05 
20 13.Apres18h. 

Vds disque dur 420 Mo 
3"1/2, logiciels installes, 
formate 25 Mo MS-Dos 
pour A1 200 : 2 300 F. Tel : 
32 39 66 25. 

Vds ext mem 1 Mo RAM 
pour A600 parfait etat avec 
horloge marque Power 
computing, dept 77. Prix : 
350 F. Tel : (16 1) 64 36 
18 02. 

Vds imprimante IBM 
Proprinter 3 tres peu servi : 
1 500 F.Tel : 64 27 54 12. 
Dep 77. 



Vds jeux (Canon fodder, 
Sim city deluxe, The sett- 
lers...) 150 F piece. Tel le 
soirau 78 53 22 43. 

Vds A500 + ext 4 Mo + DD 
1 05 Mo + 2 joys + 2 souris 
+ jeu Striker ou ech A1200 
DD 80 mini. Prix : 3 500 A 
deb. Tel : 64 07 35 75. 
(77). 

Vds Amiga 1200 + ecran 
Microvitec + DD 220 Mo + 
Blizzard A1 220/4 68020, 
Horl, 4 Mo 32 bits + 68882 
+ Vidi 24 RT + disks, etc. 
Prix : 1 000 F. Tel : 09 1 6 
64 03. 

Vds A1200 + mon coul + 
DD 250 Mo + imp Canon 
BJ 1 SX (ss garantie) + uti- 
litaires : DPaint IV + Word 
Worth + jeux : Settlers, le 
tout : 5 000 F. Tel : 30 58 
13 82. 



Vds pour Goal : Data-Disk 
equipes reactualises 94/95 
+ 150 news : 20 F : DK + 
port. Eric Joris, 3 Mediter- 
ranee, Reims. Tel : (16) 26 
82 95 92. 

Vds CD-32 + 10 jeux + Full 
Motion Video : 3 500 F a 
debattre. Tel : 40 84 
92 70. 

Vds A1200 DD 120 Mo 
moniteur 1085S + nbrx 
jeux + utils + Brilliance 1 et 
2. Prix : 4 500 F. Tel : 30 
38 57 02. Demander 
Thomas. 

Vds synthe Yamaha PSS 
530 tbe, peu servi. Prix 
d'achat : 1 990 F vendu 
800 F. Schut Bruno, 1 route 
de Fontainebleau 77370 
Nangis. 

Vds Amiga 600 ( 2 Mo) + 
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jeux peu servis : 1 an : 

1 000 F. Tel : 78 40 33 01 
le soir. Demander Eric. 
Dept 69. 

Vds A600, 2 Mo, 2e lect, 
log. originaux : Kindwords 
3, Maxiplan 4, nbreux jeux, 
imp. jet d'encre MPS 1 270 : 

2 500 F. Le tout ou sep. Tel : 
21 65 55 22 . 

Vds Amiga 600 + ext 1 Mo, 
horloge + disque dur 20 
Mo + Midi + Voice Master 
et Micro + 2 joysticks + 
Moniteur 1083S + jeux ori- 
ginaux, le tout etat neuf : 2 
300 F + vds Overdrive 405 
Mo neuf : 1 500 F. Ext 1 
Mo pour A600 : 150 F. 
Laurent 45 83 60 32. En 
soiree. 

Vds Amiga 500 1 Mo + 
monit couleur + jeux : 1 
200 F + DD 120 Mo Ide + 
Dottier + 2 Mo chip : 1 500 
F. Francois au : 48 21 33 
82 (Paris). 

Vds Overdrive pour A1200 
de 160 Mo. Prix : 1 060 F. 
Tel : 39 11 31 34. de 17 h 
a 19 h. Demander Eric. 

Vds Combo GForce 68040 
33 Mhz 4 Mo Scsi 2 : 7 500 
F + AVideo 1 2 : 400 F, dur 
540 Mo Scsi 2 : 2 300 F, 
barrette GVP 4 Mo : 1 700 F, 
Digiview : 300 F. Tel : 42 
29 41 86. 

Vds jeux Amiga 1200/500, 
Full Metal Planete : 80 F. 
Archon 1 et 2 : 50 F. 



Tornado D Storm, F 1 1 7 A 
Combat Air Patr, Klax sur 
Nee. Tel : 50 45 75 46. 

Vds A2000B KS 2.04 WB 
2.1 + GVP 52 Mo + 2 Mo 
RAM ( Ext 8) + digitaliseurs 
images et sons + 2e lecteur 
externe + genlock A2300 + 
cable peritel : 4 000 F. Tel : 
(16-1) 30 55 63 59. 
Philippe. 

Vds A2000B ECS KS-WB 
3.1, 4 slots Pc + A2052 ( 2 
Mo ext 8 Mo) + HD 1 70 
Mo + mon. 1084S + 
Combo GForce 340-8 Mo 
RAM (ext 16) + genlock 
externe : 9 000 F. Tel : (1 6- 
1)30 55 63 59. Philippe. 

Vds carte Pc A2386 4 Mo 
RAM (ext 8 Mo) + contro- 
leur video (800x600 256 
cou) + Ide 1 HD 170 Mo- 
2DD 3P1/2 et 5P1/4 2 
series, 1 parallele, 1 jeu + 
joystick (Dos 6.2 -Win 3.1 
installes) moniteur 1960 
multisync Scanner : 7 000 
F. Tel (16-1) 30 55 63 59. 
Philippe. 

Offre Modem Kortex 2400 
Box + imprimante HP 550C 
couleur pour achat de 
I'ensemble (2 et 3). 
Contacter Philippe au : 
(16-1) 30 55 63 59. (Ne 
pas telephoner pour pieces 
detachees). 

Achats 

Achete Amiga 1 200 + DD 
+ log. video Genlock. Tel : 
88 45 12 88. Daniel. 



Les petites annonces sont gratuites et prioritaires pour les abonnes, 
20 francs pour les non-abonnes en cheque a I'ordre de Posse Press/PA, 21, 
rue Notre Dame de Nazareth 75003 Paris. Seules les petites annonces redi- 
gees sur le bon original de ce numero et recues avant le S du mois pour le 
mois suivant, seront publiees. La vente et I'echange de logiciels concerne 
uniquement les originaux. Dream se reserve le droit de refuser toute annon- 
ce portant a confusion. - Rubrique : J Achat J Vente J Contact 



















































































































































































































































J'ai un Amiga 500, je vou- 
drais avoir le logiciel Les 
portes du temps, si vous 
I'avez, donnez-le moi. 
Julien au 116, avenue J.B 
Clement 92140 Clamart. 




Contacts 

Cherche clavier A2000 neuf 
ou occasion ou autre solu- 
tion. Contacter Bruno au : 
35 85 39 67 Rouen (heure 
repas). 

Cherche docs francais : Vidi 
12, Image FX, Scenary ani- 
mator, Megamix master. 
Michel au : 68 48 08 61. 

Cherche contacts pour 
echanger news, jeux, 
demos... Ecrire a Martin 
Gregory, 10, rue de la 
Brume, 68100 Mulhouse. 

Vds ou ech. boite a 
rythmes Roland TR626 par- 
fait etat contre carte accele- 
ratrice avec au moins 3 Mo 
pour A1200. Fabrice au : 
61 67 49 17. 

Nomad disquette A1200/ 
CD-32 avec utils, cours 
assembleur, demos, jeux 
inedits, news... n°1 dispo. 
Tel : 25 24 21 49. 
Stephane. 

Cherche contact sur A1200 
par modem ou autre. Tel : 
(212-7) 76 21 52. Bhiri 
Stephane. Maroc - Rabat. 

Ch. docs, objets, articles 
sur Imagine 2 et 3, Real 3D 
1.4, Caligari 24. Vissart 
Arnaud, 5, rue Wattine 
Bossut, 62770 Auchy / 
Hesdin. 
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L'etang Simon . 03320 Le V tmrdrQ T qI : ( 1 6 ) 70. 66.44.25 Fax: (I S) 70.66. 42.20 



BOITIERS DISOHES DUR EXTERNES 


SCSI tout Amiga 


550 Frs 


IDE SUPERDRIVE HD EXTERN E 


400 Frs 




(HD externe + cables IDE2.5/3.5) 




sans aucunes soudures /manuel d'installation 


INTERNE AMIGA 120 




1490 Frs 


210 Mo + Cable 


345 Mo ( Cable 


1650 Frs 


420 Mo + Cable PROMO 


1890 Frs 


540 Mo + Cable PROMO 


2490 Frs 


EXTERNE A 600 / A 1200 


40 Mo SUPERDRIVE 


790 Frs 


80 Mo SUPERDRIVE 


990 Frs 


120Mo SUPERDRIVE 


1390 Frs 


210 Mo SUPERDRIVE 


1750 Frs 


420 Mo SUPERDRIVE 


2090 Frs 


540 Mo SUPERDRIVE 


2690 Frs 


DISOUES DUR SCSI 




40 Mo 


690 Frs 


105 Mo 


990 Frs 


210 Mo 


1590 Frs 


SYQUEST 




S44 - 44 Mo + 1 Cartouche 


1290 Frs 


S88C - 88 Mo + 1 Cartouche 


NC 


Cartouche vierge 44 Mo 


NC 


|PH|MBWMMi^ii^B^B^B^BlBiVBi^B^i^B^B 




CDTV/CD32/A570 

Nombreux titres CDTV.et CD 32 

A 79 et 99 frs 

nous consulter 

Logiciels 

Starter Pack ( 4 logiciels ) 99 Frs 

Kindword - Fusion Paint • Kick Off- F18 

My first Amiga ( 4 logiciels ) 50 Frs 
Superword - Rtype2 - Championship golf- Shangai 

Maxiplan plus ( tableur ) 90 Frs 

AMIGA CD 32 

Oscar I- Diggers 99 Frs 

Chaos Engine 99 Frs 

W Commander I Dangerous street N C 

AMIGA 1200/ 4000 

Amigavision Professional 490 Frs 




Y TENSIONS MEMQIR pc 




A500- 512 Ko sans 


horloge 


200 Frs 


A500-512Koavec 


horloge 


250 Frs 


A500 2 Mo Interne+CLK 890Frs 


A500 Plus - 1 Mo 




300 Frs 


A600 - 1 Mo sans horloge 


380 Frs 


BARETTES SIMMS 


256 Ko en 8 bits 




70 Frs 


1 Mo en 8 bits 




285 Frs 


2 Mo en 32 bits 


400 Frs 


4 Mo en 32 bits 




910 Frs 


8 Mo en 32 bits 




1990 Frs 


16 Mo en 32 bits 




3100 Frs 



■/interface S-Port permet de relier une 
console (1)32 a un Amiga via le port RS232 
(serif ), livree avee un CD domaine publique 
comprenant Its logiciels de Transfert . 

AMIGA SPORT : 450 Frs 

Connectez un CD Rom multimedia double vitesse sur votre 
Amiga , , connectez une CD 32 grace a l'interface Amiga 
CD32 SPORT! 

S-PORT + CD 32 + 3 JEUX 1590 FRS 



CD 32 +Communicator II LITE 

1790 FRS 

CD 32 -fCommunicator II 

2000 FRS 

CD 32 + Photolite + 

1400 FRS 




Pour Connecter votre CD32 a 
un moniteur 1083,1084,1085s 
voila la solution: 
CD32- LINK 90 



SYNTHETISEUR KAWAI FUNLAB 
* INTERFACE MIDI + LOGICIEL 

DRTS + CABLES 

MIDIPACK (stock unit*) 890 Frs | 



Stocks De Machines Neuves 

A1200 +Mega Pack 2690 F 

A1200 +Pack Jeux 2450 F 
A1200 + HD PROMO NC 

A600 + Pack Jeux 950 F 

Moniteur Microvitech 
1435 2790 F 



Exteme tout Amiga 880 ko 400 Frs 

Interne Amiga 500 880 ko 350 Frs 

Interne Amiga 2000 880 ko 350 Frs 

Interne Amiga 600/1200 880 ko 350 Frs 
Lecteurs HD sur autres Page du Magazine 




CCESSQ'R JIgw-^ 



Joystick Quickshoot 


40 Frs ■( 


Scanner 64 tons de gris 


690 Frs 


Scanner couleur 4096 


1590 Frs j 


Horloge Amiga 1 200 


190 Frs s 


Alimentation Amiga 


320 Frs | 


Souris Amiga ou cdrv 


80 Frs 


X Copy Pro 


199 Frs i 


Solo 


199 Frs I 





Frais de ports : 
Contactez nous pour le port 



Materiel en parfait etat de marche, revise par nos soins, ce materiel peu presente quelques defaults 

d'aspect ( rayures, (aches ect .. ) Quantite limitce, livre complet avec doc et notice . 

\ I a(ei ills Neuf dispo contactez nous au 70 66 44 25 



Carte Amiga 500 mi 250 F 

Carte Amiga 500 Plus nu 400 F 

Clavier A500/A600/A1 200 130 F 

Amiga CDTV 900 F 

Moniteur couleur 1083 S (Neuf) 900F 
Moniteur Couleur 1085 S (Neuf) 
A 570 Lecteur CD A500/500+ 1090F 
Clavier CDTV Noir 
Clavier A4000 Azerty 
HD 2.5 toutes capacities Y( 

Manuel AREXX 50 F 

Scanner sharp couleur a plat 3500 F 

Caddy CDTV /PC 20 F 

Pack Alter Audio prise mid i + Soft 90 F 
Home Video Kit Genlock I soil 350 F 
Pack dynamite complet 350 F 



990 F 



250 F 
350 F 



Tout nos priv sont IK . Pavement Kn CB CHEQUE CRBT POSTE ET SERNAM Oftres Valables dans la limn, des 

stocks dlsponlbles . 
Vous recherche/ un article speclnque qui ne se frouve pas dans cette publlctte ? contactez nous, nous essayerons de vous satlsralre 



Voice Master Digitalisateur 120 F 

Carte PC A2286 SX ( .42000/3000 ) 550F 

C :arte SC SI A2091 ( A2000 ) 850 F 

Cable DB9 / DB9 Male 50 F 

Telecommande CDTV 200 F 

Workbenh 3.0 + Manuels 150 F 

Workbench 2.05 + Manuels 3.0 1 00 F 

Cable Peritel Amiga 30 F 

Ui mis 1 .3.2 .04.2 .05 (suivant arrivage) 
DEPARTEMENT PC ET PORTABLES: 
Moniteurs,cartes meres, carte video.claviers, 
Iccteurs.iiif iiioiresjioitie rs, portables,un grand 
choix vous attends contactez nous 



1 



Ce MOIS 2 Pages de PUBS REGARDEZ 
NOS PROMOS SUR L' AUTRE PAGES 
PLE1N DE NOUVEAUX PRODUITS 
POUR A1200/A600/A500/A2000/A3000 
REJOIGNEZ NOUS SUR LAUTRE PAGE 
SI VOTRE PRODUIT NE FIGURE PAS 
SUR CETTE PAGE LA!!!!!!!!!!!!!!!!!! 
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N* 1 - ref P01 

Jeux : Hired guns, Space 
hulk, Genesia... 
|eux CD : Pinball fantasies, 
Diggers, Oscar... 
Disquette 

Dss, logiciel musical com- 
mercial complet - Tetris pro, 
tetris de qualite commerciale 
- Hermes, telechargez sur le 
36-15 ADream - demo du 



N* 2 - ref P02 

|eux : Cannon fodder, Alien 

breed II... jeux CD : Zool, 

Sleepwalker, Labocode... 

Disquette 

Amos Turbo, extension 

Amos - 

Praxitel, emulateur minite - 

5 jeux + 1 demo. 



N* 3 - ref P03 

jeux : Second samurai, 
Jurassic park... 
Jeux CD : Microcosm, 
Sensible soccer... 
Disquette 

Cinemorph, logiciel com- 
mercial de morphing - Space 
invasion, space invaders - 
Xmas lemmings. 

N" 4 - ref P05 

Jeux : Mister Nutz, Simon, 
Bubba... -Jeux CD : 
Labyrinth, Wing comman- 
der... 
Disquette 

Quickwrite, traitement de 
textes commercial - Virus 
checker, anti-virus - 
Klondike, jeu de reussite + 1 
demo. 

N* 5 - ref P05 

Jeux : Brian, Skidmarks, 

Nord & sud... 

Jeux CD : Defender of the 

crown, Dennis... 

Disquette 

Skidmarks, une course de 

voitures - Abackup, logiciel 

de sauvegarde de disque dur 

- Cocktail, 70 fiches cocktail 



Programmes en Amos. 



N* 6 - ref P06 

Jeux : Darkmere, Legacy of 
sorasil, Zool II... 
Jeux CD : Bubba, Disposable 
hero... 
Disquette 

Personal paint, logiciel com- 
mercial de dessin - Nibble, 
jeu d'action - Bioz II, calcul 
de biorythmes - 
Programmes en Blitz basic. 

N* 7 - ref P07 

Jeux : Beneath a steel sky, 

K240... 

Jeux CD : Chaos engine, 

Lotus, Fury... 

Disquette 

Canon studio, logiciel 

d'impression - Dotz et des, 

jeux de reflexion - Hemroi'ds, 

classique d'arcade - Calendar, 

calendrier perpetuel. 

N* 8 - ref P08 

Jeux : J. Pond III, Heimdall II, 
Benefactor... 

Jeux CD : Gunship 2000, 
sexual fantasies... 
Disquette 

Personal font, logiciel com- 
mercial de fontes - Proker, 



un poker comme au casino - 
Monaco et Croak : 2 jeux 
d'arcade. 

N*9 - ref P09 

Jeux : King's quest VI, 

Banshee, Impossible mission, 

Isharlll 

Jeux CD : Photolite, Video 

creator, Ultimate body 

blows, Bridge... 

Disquette 

Abank, gestionnaire de 

comptes - 

Deluxe galaga, mega- 

shoot'em up - Ed Player, 

Tetriz. 

iTIO-ref P10 

Jeux : Kid chaos, Universe, 

D-Day... 

Jeux CD : Banshee, Zool II, 

Brian the lion, Legacy... 

Disquette 

Jeux : Qbic, Dr Marion - 

Utilitaires : ABC Dir - Super 

duper (copieur), Imploder 

(compacteur) - Demos : 

Chunky maze, Assembly. 

HT11 -ref P1 1 
Jeux : Robinson's requiem, 
Detroit, Traps'n'treasures. 
jeux CD : Simon the sorce- 



rer, The lost vikings, 

Jetstrike... 

Disquette 

Painter 3D, logiciel commer- 
cial complet d'images de 
synthese -Theme park, la 
demo jouable. 

N* 12 -ref PI 2 
Jeux : Theme park, 
Ruff'n'tumble, Star trek... 
Jeux CD : Litil divil, Top 
gear, Kid chaos, Universe... 
Disquette 

Desktop Magic, un super 
economiseur d'ecran - 
Transplant, un etonnant 
shoot'em up galactique - 
Dragon tiles, un jeu de 
reflexion - Hirmu, une demo 
primee a I'Assembly 94. 

N* 13 -ref PI 3 
jeux : Super Stardust, 
Aladdin, Sim city 2000... 
Jeux CD : Cannon fodder, 
Arcade pool, Quik, Fields of 
glory... 
Disquette 

Heros, un grand jeu d'aven- 
ture exclusif en francais - 
Virus checker, le must des 
antivirus - Wipe out - Sys 
info - BBase 3 - 1 demo. 



BON D 

Coupon a renvoyer a Posse Press/Bootik, 
21, rue Notre Dame de Nazareth, 75003 
Paris. Paiement par cheque ou par 
mandat a I'odre de Posse Press. 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code postal : 

Ville: 

Tarifs pour In Frame m&ropolttaim uniquement, twins 
pays nous contacter. 



M 



M 



N 



Articles choisis 


References 


Prix Uj« 
































Port (cumulatif) 

+ 16 francs pour une ou plusieurs references P.. 
+ 60 francs pour une ou plusieurs references C. 
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Overdrive CD - ref AOV 

Overdrive CD + Microcosm + 
CDPD II + un abonnement d'un an a Dream ! 

Comment acceder a toute la collection des CD au format ISO (Mac et Pc), 
pouvoir jouer des CD audio, pouvoir lire des CD photo, pourvoir utiliser les 
CD karaoke, avoir acces a la bibliotheque sans cesse croissante des logiciels 
Amiga sur CD et enfin pouvoir faire tourner la majeure partie des jeux CD- 
32 sur un 1 200 ? Une seule reponse ! L'Overdrive CD. II vous sera livre avec 
Microcosm, le grand jeu galactique de Psygnosis, le CDPD II, collection 
geante de logiciels du domaine public et, en prime, un abonnement d'un 
an a Dream ! Vous pourrez maintenant profiter du cahier CD Dream se 
trouvant a la fin du magazine ! 



Overdrive CD 1990 F + CDPD2 225 F + Microcosm 300 F + 11 

numeros de Dream 385 F + Frais de port 100 F + Total 3000 r- 

Reduit a 2 490 F pour les lecteurs de Dream ! 






Rellure Dream - ref PRE 

Offrez a votre collection d'Amiga Dream une 
superbe reliure. Robuste et pratique, elle 
protegera sous son design agreable, 1 1 numeros 
du magazine. 




© 



Deluxe midl - ref CMI 

Solution ideale pour les musiciens, Deluxe midi 
permet par exemple de relier votre Amiga a un 
synthetiseur. Compact et d'un design soigne, il 
dispose de trois prises in, out et thru. 



Bible du Jeu - ref PHS 

La reference en matiere de jeux pour Amiga et 
CD-32. Decouvrez les 101 meilleurs jeux de 
I'annee 94, 101 trues et astuces et un mega- 
dossier sur les jeux de foot. Incontournable. 



T-shirt Dream - ref PSH 

Bomber le torse avec la Dreamette sur le coeur ? 
Une realite avec ce T-shirt 1 00% coton a I'effigie 
du magazine. Disponible en taille L et XL. 





Tapis sourls Dream - ref PTA 

Doublez la duree de vie de votre souris et 
facilitez-vous I'existence avec ce tapis souris 
jersey, premiere qualite, illustre par la 
Dreamette. 



Fun color - ref CFN 

Ingenieux module 16 millions de couleurs, le 
Fun color permet d'afficher les images IFF 24 bits 
et HAM8 (generalement realisees sous AGA) sur 
un Amiga ECS classique. Ideal pour les 
collectionneurs d'images. 



Home music kit - ref CM U 
Les plus grands tubes a portee de souris grace a 
ce superbe logiciel de creation musicale. II saura 
satisfaire les inities comme tous ceux qui 
souhaitent se lancer dans la musique assistee par 
ordinateur. Documentation francaise. 



Toules ces off res sont valaMes dans la limite des stocks disponibles. La garanlie el le SA V du Deluxe midi, du Home music kit et du Fun color sont assures par Cuda informalique (Paris), La garantie 
cl it V. \V de lYJverdrive CD est assuree par A rchos France (VerrieresJ. 



Pour bien demarrer I'annee, 
1 1 numeros + 11 disquettes 

280 francs 

(3 numeros gratuits, vos petites annonces gratuites) 



1W3 

L£S gOJUES TtCSDLDTiOJh 




Oui, je souhaite m'abonner a Dream. 

Pour etre abonne des le numero IS, renvoyez ce coupon avant le 14 Janvier. 

nom : prenom : adresse : 

.code postal : ville : 

Je joins mon reglement de 280 francs a I'ordre de Posse Press par : 
□ Cheque bancaire, □ Cheque postal, □ Mandat. 
Off re a renvoyer avant le 30 Janvier a Posse Press/Abonnements, 
21, rue Notre Dame de Nazareth 75003 Paris. 

• Ttirif pour la Fmme merropolitaine uniqHaiunt. DOM/TOM et rtmngrr tijoutrr 100 fronts au prix tie I'abonnemetir, ptiiemctit par mandat ltniijutintnt. 
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Rise of the robots 



Marvin Marv 
Roadkill... I 




) 














A c t u a I i t e ' s 



Box-office Mac-onsole du futur T'es compat / 



■Fifa soccer 95 a depasse de 
60% en une semaine 
(20 000 exemplaires par 
jour, les deux premiers 
jours de sa sortie) les ventes 
de Donkey kong country, 
qui pour I'instant tronait en 
premiere place des charts 
anglais sur Super Nintendo. 




Donkey kong. 

Esperons que I'adaptation 
prochaine de ce super jeu 
de foot sur Amiga rempor- 
tera le meme succes que la 
version console. De son 
cote, Rise of the robots 
trone en premiere place du 
marche CD, suivi par I'inat- 
tendu Rise on sur CD-32 
(devant MegaRace) ! 

Le plein 
de CD 



Vous trouviez votre lecteur 
CD un peu isole tout seul 
dans son coin ? Et bien qu'a 
cela ne tienne, Nakamichi, 
par le biais d'Almathera, 
vous propose une interface 
surprenante pour eviter de 
jouer au grille-pain avec 
votre lecteur. II s'agit d'un 
chargeur de 7 CD, capable 
de passer de I'un a I'autre 
en quelques secondes et 
facilitant grandement la vie 
de I'utilisateur. L'interface 
recquiert une carte SCSI et 
permet un debit de 300 
Ko/s en double vitesse et 
meme d'atteindre les 3 Mo 
par seconde en mode de 
lecture rapide ! Distribue 
par Phoenix DP, ce boitier 
est I'un des gros produits 
de Noel. 



Dans la grande course pour la console du futur, un nouveau 
menu, pour le moins etrange, entre en competition avec les 
geants japonais. Apple devrait en effet developper des 
consoles de jeu CD en association avec le geant Bandai pour 
I'ete prochain au Japon, alors que la distribution europeen- 
ne est encore en discussion. Le coeur de la machine serait 
un Power Pc a 66 Mhz (on ne lesine pas chez Apple !). 

£a va mal pour la 



concurrence ■ 



Nintendo a subi une baisse de 16 % de son chiffre 
d'affaires sur les six derniers mois, tandis que Sega, sur la 
meme periode, s'estime en veritable periode de crise, avec 
une perte de 43 %. Esperons qu'avec le lancement de 
\'Ultra-64 et de la Virtual boy (printemps au japon), 
Nintendo ne joue pas sa derniere carte dans une difficile 
partie de poker pour la console de demain. 

Plein les oreilles ! 



TERS FAIT D 



Psycho nation est la bande musicale du jeu 
Psycho pinball (bientot sur CD-32). La 
grande originalite de ce CD est de compi- 
ler des titres de groupes rock (plutot vio- 
lents !) a ecouter en priorite, le fulgurant 
Speed du groupe Annihilator. 

Cinema, cinema 

AND LE CINEMA EN VIENT A L' 



Une compagnie de film anglaise se lance dans la production 
de jeux video. Leur premier titre, Share, s'annonce comme le 
premier film interactif de la planete. Selon eux, "// sera le 
depart d'une revolution dans I'industrie des jeux sur ordinateur." . 
Prevu, bien evidemment sur CD-32, Share risque de nous en 
mettre plein les mirettes, et ce, des I'annee prochaine. 

Donnez-moi des 
nouvelles donnees 



R&D CD est une nouvelle collection de donnees sur disk com- 
pact. Le premier volume contient 79 objets totalement inedits 
pour Lightwave (produits par Gateway productions), 500 fontes 
(Potscript, Compugraphic) pour Workbench 2 et 3, une biblio- 
theque de livres de 1 8 auteurs aussi reputes que Kipling, Bram 
Stoker, Oscar Wilde, des images sur les trains, des textures 24 
bits et une quantite d'images sur des sujets varies (GIF, JPEG). 
Le deuxieme renferme des images de fond (24 bits), une col- 
lection d'images de la NASA, 72 textures (marbre, papier, 
brique, pierre, tuile), et encore bien des surprises. 




Voici un petit point sur les 
logiciels CD-32 compa- 
tibles avec VOverdrive CD. 
Que ceux qui en decou- 
vrent de nouveaux nous 
ecrivent ! Arcade pool, 
Beavers, Brutal sports foot- 
ball, Bubba n' stix, Bubble 'n' 
squeak, Castles II, Chambers 
of shaolin, Chaos engine, 
Deep core, D-Ceneration, 
Donk, Fire & ice, Fly harder, 
Fury of the furries, Cuardian, 
Cunship 2000, Heimdall II, 
Humans I + II, International 
karate, James Pond II, John 
Barnes football, Labyrinth of 
time, Legacy of sorasil, 
Lemmings, Liberation, Mean 
arenas, Microcosm, Morph, 
Naughty ones, Nick Faldo's 
golf, Pinball fantasies, Seek 
and destroy, Sensible soccer 
international, Seven gates of 
Jambala, SleepWalker, 
Striker, Summer olympix, 
Super frog, Super methane 
bros, Surf ninja's, Total car- 
nage, Trolls, Ufo enemy unk- 
nown, Ultimate body blows, 
Whales voyage, Zoo/, Zool II. 

Interplay, 
bien joue ! 



Comme on n'est jamais 
aussi bien servi que par soi- 
meme, ceux qui trouvent 
que la logitheque CD-32 
n'est pas assez fournie peu- 
vent a loisir decider de 
developper leurs propres 
titres sur CD, d'autant plus 
qu'lnterplay revoie a la 
baisse le prix de son kit de 
developpement (seulement 
750 £ au lieu de 995). Les 
developpeurs Amiga n'ont 
plus aucune excuse, I'edi- 
tion de titres CD-32 etant 
aujourd'hui tres facile, il ne 
reste plus pour eux, qu'a 
nous mitonner quelques 
produits spectaculaires 
pour I'annee prochaine. 



Le premier disque dur 3,5" externe pour AMIGA 1200 
L/Overdrive + est un boitier externe qui vient se connecter sur le port PCMCIA 
aSiGA. Compatible avec la norme standard I de Jgqu^urs IDE 
ainsi qu'avec la nouvelle norme Enhanced IDE, I Overdrive* . 
permet des taux de transfer! de donnees jusqu a 3 Mo/s .Plus 
Sable et beaucoup plus performant qu un disque dur 2 5 
interne il se montrera entierement compatible avec celui-c, se 
conne" te tres simplement et est immediatement pret a I empl o.- ^ ( 

Overdrive+ 250 Mo 'll_«i^i|il|P(i!HBSB|!P& 1 990 F 

Overdrive* 340 Mo ..^p^^^JjHjPC IjJhBS^*" 2 190 F 

Overdrive+ 420 Mo K ^^ggj0am'^^ fr —■ 2 4gQ F 

Overdrive+ 560 Mo ..> 



de votre 



^ 



SJ/ / 4TS7S-IS7SfXZr s~r~ - 



Overdrive equipe dun connecteur externe pour lecteur de 
CD-ROM Overdnve-CD. Comme l'Overdrive+. il est 
egalement compatible avec la nouvelle norme Enhanced IDE 
et permet des taux de transfer! de donnees jusqu'a 3 Mo s. II 
permet ['utilisation simultanee dun disque dur et dun 
CD-ROM sur lunique port PCMCIA de IAMIGA. 

Overdrive Combo 270 Mo, equipe dun disque 

dur EIDE Western Digital 2 190 F 

CD Extension : extension lecteur CD-ROM pour 
Overdrive Combo 1 490 F 

Mise a jour Overdrive en Overdrive Combo nous consulter 



PROMO •' 



*p**^^Jigitaliseurs ROMBO 

Vidi (12) : digitaliseur video PAL ou YC. Compatible AGA. 
Multi-taches, convient pour tout modele d'AMIGA. 

PROMO Vidi (12) 690 F 

Vidi (12) & (24) RT : digitaliseur 12 ou 24 bits Temps Reel a partir 
dun signal PAL. SECAM, NTSC ou YC. Compatible tout AMIGA. 

PROMO Vidi (12) RT 1 190 F 

PROMO Vidi (24) RT 1 990 F 

Megamix-Master : digitaliseur audio stereo 350 F 



AMIGA 4000 

SCAN DOUBLER : permet d'utiliser les modes 
graphiques PAL et NTSC 15 Khz, meme le "Boot 
Menu" et les jeux, sur un moniteur VGA standard 
(frequence horizontal de 30 Khz minimum), 
compatible Picasso II. SUPER PROMO 1 190 F 

SIMM 4 Mo 32 bits 990 F 

Disques durs IDE 3,5" 

IDE 3,5" 250 Mo 1 490 F 

IDE 3,5" 340 Mo 1 690 F 

IDE 3,5" 420 Mo 1 890 F 

IDE 3,5" 560 Mo 2 190 F 



AMIGA 1200 

Lecteur interne 880 Ko A500 390 F 

Lecteur externe 880 Ko tout AMIGA 340 F 

Cable peritel pour AMIGA 90 F 

Nappe de disque dur IDE 2.5"->2.5" 70 F 

Nappe de disque dur IDE 2.5" -> 3.5" 90 F 

Livre Comprendre et bien exploiter son AMIGA' avec 
2 disquettes, pour WB jusqu'au 3.0 et 3.1 250 F 
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Le premier lecteur CD-ROM PCMCIA pour AMIGA 

avec 

Emulation complete de la CD32 

Logiciels pour CD Audio et CD Photo 

L'Overdrive CD permet enfin a I'AMIGA 1200 d'exploiter l'immense 
logitheque existante sur ce support ; la plupart des jeux et des titres 
pour le CDTV et pour la console CD32. les collections de 
programmes du domaine public, d'images. de polices de 
caracteres et de dessins pour la PAO. L'Overdrive CD lit egalement 
les CD-ROM PC. Macintosh, les CD Audio et les CD Photo. Livre 
avec son environnement logiciel et un CD de Domaine Public de la 
collection Almathera. Aminet ou autre selon arnvage 1 890 F 

CD Extension pour Overdrive Combo : lecteur de CD-ROM pour 

controleur de disque dur Overdrive Combo 1490 F 

Mise a jour dun lecteur de CD-ROM Overdnve-CD pour le 
connecter a un Overdrive Combo nous consulter 
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RBO 1228 



"3fois mieux qu'un A1200" 

Carte acceleratrice A 1200 avec un processeur Motorola 
68020 cadence a 28 Mhz + horloge sauvegardee temps 
reel + support PLCC pour coprocesseur arithmetique 68881 2 
de 14 a 40 Mhz + extension memoire par barette SIMM 32 
bits jusqu a 8 Mo de FAST RAM 32 bits. 

ATurbo 1228 a partir de 990 F 

ATurbo 1228 4 Mo 1 890 F 

Option coprocesseur 68882 650 F 

AMEM-32 

Carte memoire 32 bits interne pour A1200 avec horloge 
sauvegardee temps reel, support co-processeur PLCC 

pour 68881/68882 et 4 Mo de RAM 1 490 F 

2 Mo interne pour A500, ext. a 4 Mo 790 F 

SIMM 32 bits de A Mo de RAM 990 F 



WITCH-ITT 1200 

ELVIRA 1.3 seiecteuf de ROM electromque 1.3 3.0 pour AMIGA1200. Passe 
du Kicksian 3.0 dongine au 1 .3 pour permetire a lous vos ancens |eux de 
tonctionner sur voire AMIGA 1200. Livre avec ROM i 3 490 F 

SWITCH-ITT 500/2000 

Selecteur de ROM electromque pour AMIGA 500 et 2000. Passe du Kickstart 
12 13 au 2 ou mversemenl simplement a I aide du bouton gauche de la 
souns en inttiafisant votre Amiga. Manuel en (rancais et schema lournis 

Switch-ITT (sans ROM) 200 F 

ROM 1.3 170 F ROM 2.04 180 F 

Composants 

Gary 5719. CIA 8520 160 F 

Paula 8364 280 F 

Oenise 8362 230 F 




TEL : (1)60 13 12 23 

99, rue d'Amblainvilliers 

91370 VERRIERES-LE-BUISSON 

du lundi au vendredi 

de 9h00 a 12h00 et de UhOO a 18h00 

Vente par correspondance uniquement 
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L'Overdrive "2" est la version pour bus Zorro. Amiga 2000. 
3000 et 4000 des peripheriques pour Amiga. Grace a ses 
deux connecteurs Enhanced IDE. il permet la connexion 
simultanee dun lecteur de CD-ROM IDE/ATAPI et de 
disques durs Enhanced IDE. L'Overdrive "Z" peut etre equipe 
de lecteurs de CD-ROM double, triple ou quadruple Vitesse et 
de disques durs EIDE comme l'Overdrive+. Livre avec son 
environnement logiciel pour CD-ROM: installation, logiciel 
CDDA pour les CD Audio. Carrousel pour les PhotoCD et 
emulation CD32. Comme I Overdrive-CD. I'Overdrive "Z" est 
compatible ISO 9660. il lit egalement les CD-ROM PC. 
Macintosh, les CD Audio et les CD Photo. Livre avec un 

CD-ROM double Vitesse 300 Ko/s 1 990 F 

Livre avec un CD-ROM triple Vitesse 450 Ko/s 2 990 F 



les meilleurs CD-ROM 

Gold Fish (toule la collection de Fred Fish : tomes les disquettes de 

1 a 1000 sur 2 CD) 240 F 

Frozen Fish 190 F 

Fresh Fish : toutes les nouveautes de Fred Fish sur CD 240 F 

CD CAM, la fameuse collection DP du Club Amiga 

Montreal sur 2 CD 240 F 

Almathera CDPD Vol. 1, 2, 3 et 4 190 F 

LockN Load, des centaines de jeux DP et Shareware 

pour CD32 ou Amiga+CD 190 F 

Almathera CD DEMO Vol. 1 et 2 190 F 

Multimedia Tool Kit 190 F 

Aminet 3 110 F 

Aminet 4 90 F 

Imagine CD, pour tout les fans d Imagine et de 3D sur PC 

et sur AMIGA 390 F 

Grafik CD 1 & 2, CD 100% graphisme 140 F 

Euroscene 1. des milliers de demos 140 F 

Emerald Mine : 10000 niveauxdece jeu extraordinaire 140 F 

Sexual Fantasies (interdit -18 ans) 290 F 

Tous les autres CD de Phoenix DP nous consulter 



TURBOPRINT PROFESSIONAL 3.0 

Le gestionnaire d'imprimante indispensable ! 

Impression jusqu'en 16 millions de couleurs ou en 256 
niveaux de gris. Elimine les elfets de bandes sur les 
imprimantes matricielles et jet d'encre. Correction Gamma 
des couleurs. Support des canes graphiques Picasso. 
Spectrum, etc.... des cartes multi-l/O. Impression standard, 
copie d'ecran ou directement a partir dun fichier AMIGA ou 
PC. Impression automatique de posters. Multi-taches. 
entierement transparent pour lutilisateur. Support de 
nouvelles imprimantes : Canon BJC-600, Epson Stylus et 
Stylus Color. HP DeskJet 500-1200C. HP LaserJet IV... 

TURBOprint Professional 3.0 490 F 

Mises a jour TURBOprint nous consulter 



Prix TTC valablesa partir du 19 decembre 1994 Pro el caracletistiques modiliables sans p.eavis Ollres valables dans la limne des stocks dispombles Ga.anlie nous consulter loul retour non lusntie ou incomplel donnera lieu a des Irais de restockage emu de recondmonnement E 
tar la poste en C0LISSIM0 Frais de ppn et d emballaje 60 F. Centre- remboursement 100 F Frais d'e«pedition des ordinateurs. des monlteurs el des colls de plus de 2 Kg nous consulter Vous cnerchei un anicle gui n est pas present dans cette publiclte ? Contactez-nous I 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A FBI - 99, RUE D'AMBLAINVILLIERS - 91370 VERRIERES-LE-BUISSON - TEL : (1) 60 13 12 23 

PREN0M DESIGNATION QTE M0NTANT 



CODE POSTAL 

TELEPH0NED0MICILE 
TELEPHONEBUREAU 



VILLE 



SIGNATURE 



ad 0195 q Reglementa la commande par cheque 
□ Reglement en contre-remboursement 



Frais de port 
TOTAL 
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A grand renfort de 

publicite a la television et 

dans les differ ents 

magazines informatiques, 

ce soft etait tres attendu 

de tous, et devait incarner 

LE jeu de combat toutes 

machines confondues. 

Nous I'avons eu entre nos 

mains (expertes), qu'en 

est-il vraiment ? 




i> 
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Rise of the robots rappelle enor- 
mement le phenomene 
Microcosm. II est pourvu de gra- 
phismes somptueux, mais helas des- 
servis par une jouabilite qui le rend 
ininteressant et limite. Microcosm 
avait au moins le merite d'innover et 
d'exploiter le support CD. Rise, n'est 
ni plus ni moins qu'un Body blows 
galactic avec des graphismes en 
images de synthese, certes, mais sans 
jouabilite. 

II semblerait qu'lnstinct, I'equipe de 
developpement de Mirage, ait voulu 
jeter de la poudre aux yeux... c'est 
dommage, surtout lorsqu'on connait 
ladite maison d'edition, "respon- 
sable" notamment de la serie des 
Midwinter et d' Ashes of empire. Et 
pourtant, tout s'annon^ait plutot 
bien... 

Visez un peu la teneur du scena- 
rio : dans un futur lointain, la 
vie des etres humains est 
dominee par I'electronique. 
Electrocorp est le nom de 
I'usine qui fabrique les 
droTdes destines aux taches 
industrielles et menageres. 
Cette derniere est dirigee 
par un Super cyborg 
repondant au 





de Supervisor. Malheureusement, un 
Eco-virus a contamine ce mega robot 
le rendant completement megalo. 




Si Asimov voyait cela ! 

Vous incarnez le role d'un cyborg de 
la serie Eco 35 et allez devoir investir 
Electrocorp en affrontant les droTdes 
qui se mettront au travers de votre 
route, pour finalement detruire le 
Supervisor. Vous combattrez a tour 
de role le dro'ide Chargeur, le 
Constructeur, les Crushers, le droide 
Militaire, etc. Chacun possede des 



wsimi 
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Depuis quand apprend-t-on 



J e u x test 
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des ennemis etait a la hauteur des 
graphismes. Tres souvent, un meme 
coup vous permettra de venir a bout 
de plusieurs combattants ce qui est 
vraiment dommage. Chaque robot 
dispose de neuf attaques plus deux 
coups speciaux activables au joystick 
ou a I'aide du clavier. La puissance de 
chaque coup est calculee par une 




Les graphismes en mettent vraiment plein la vue 



qualites et des defauts qu'il vous fau- 
dra connaftre afin de les battre. Pour 
exemple, le Constructeur est dote 
d'une force destructrice impression- 
nante mais, son principal defaut est la 
lenteur. Si vous I'attaquez a coups de 
pieds volants, vous aurez raison de lui 
(meme en mode hard !). Tout ceci 
aurait pu etre parfait si I'intelligence 



barre d'energie verte. Grace a ce sys- 
teme, vous serez capable de calculer 
le moment opportun afin que votre 
assaut soit le plus meurtrier possible. 



nm sm = EHame 







Les robots de I 'ombre. 



Rise of the robots offre la possibility de 
jouer a deux, meme en mode versus 
(le meme combattant pour les deux 
joueurs). On peut ajouter que I'intro 
est d'une beaute splendide. A reserver 
uniquement aux mordus du genre. 
A.C. 



"M 



le karate aux robots ? 




CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 



RAPPORT QUALITE/PRIX 09 



Nombre de joueun : 1 > 2 



Langue : franfals 



Disponible : Amiga ACA, Pc, Snei 



Void le robot demenageur. 
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Marvin 

marvellous 

adventure 



n 1990, Florian Saucer, etudiant 
allemand en informatique, tapait 
les premieres lignes de code de 
Marvin pour I'Amiga. Integre 
quelques temps plus tard a I'equipe 
allemande Infernal byte (Nebulus II, 
Master blazer...), Florian a repris le 
developpement du jeu exclusivement 
sur CD-32 sous I'impulsion de 21st 
century jusque-la specialise dans les 
flippers (Pinball dreams, Pinball illu- 
sions et bientot Pinball fantasies). 
Marvin est un jeu de plates-formes 
inspire directement des classiques sur 
consoles japonaises. Marvin se serait 
d'ailleurs appele Mario, s'il avait pu 
naitre au Portugal. Au lieu de cela, 
Marvin est un petit americain modele 
livreur de pizzas. Pour une raison qui 
nous echappe (vague delire scena- 
rique autour d'un savant se faisant 
piquer sa machine infernale par un 
monstre psychopathe), il doit parcou- 
rir 90 niveaux dans 5 mondes diffe- 
rents. Les principes du jeu sont 



connus : le personnage peut courir, 
sauter, tuer ses adversaires en leur 
rebondissant dessus et affronter un 
boss de fin de niveau. II doit en outre 



SCORE 

0003120 

.... 
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encore lancer des pommes sur ses 
adversaires. Attention, il ne s'agit pas 
que d e I \ 

reflexes, il 
faudra faire 
preuve de 
j u g eo t e . 
Pour les 
debutants dans ce domaine, Marvin 
dispose d'une petite originalite fort 
bien pensee. Dans les premiers 
niveaux, des bonus "help" jonchent 
le sol. II suffit de les attraper pour voir 
a I'ecran (et en bon francais s'il vous 
plait) des indices concernant la reso- 
lution du niveau ainsi que des indica- 
tions sur I'utilisation de toutes les 
capacites physiques de Marvin. Que 
dire d'autre ? Sinon que Marvin est un 
jeu tres colore (256 couleurs pour 
etre exact) avec six niveaux de scrol- 
lings et un nombre impressionnant de 
sprites a I'ecran. Assurement I'un des 
meilleurs jeux de plates-formes pour 
la CD-32. 
W.S. 



SCORE 
OOOOOiO 




Un bon petit jeu de plates-formes bien colore. 



Et oui ! Marvin grimpe aux arbres. 

ramasser le maximum d'objets et de 
bonus, il peut cogner de la tete les 
briques des plates-formes pour faire 
apparaitre des bonus, descendre dans 
des puits pour acceder a des niveaux 
caches. A cote de ces elements incon- 
tournables du style "plates-formes", le 
jeu dispose de variations originales et 

de qualite I 

1} =06 musique CD bien 

> g g e entendu, mais egale- 

ment I'etendue des 
niveaux et les mou- 
vements realisables 
par Marvin. Celui-ci 
peut se baisser pour 
ramper, donner des 
coups de pieds pour 
pousser des objets, 
faire un saut perilleux 
lorsqu'il est dans les 
airs afin de s'elever 
encore plus haut, 
agripper les rebords 
des plates-formes (a 
la Flashback), escala- 

der certains murs 

'e. commeZoolou 



RFR^S UN COURT 

INSTONT. O. FRIT OE 

HDWEflU JOUR. TU 

1 T'RFERfOIS SUE CE N"EST , 

' PLUS DW5 LE LnEORRTOIRE DU 

PROFESSEUR QUE TU TE 

TROUWES. Mf)IS FIUT6T DRMS UN 

MONDE tTRRMGE. TOUT EST SI 

ULll>. III. 

TU TROUVES UN M0T.5O1.UT 
LIVREUR DE PIZZA. SI TU ; 
DfcBUTES. MPPRENDS I> * 

fcVITER LES FORTES. .TRI 

'HJE1GUES BONS 

k TICRIUX POUR TOL 



Les bulks d'aide donnent de sages conseils. 
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ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 



RAPPORT QUALITE PRIX 16 



Nombre de Joueurs : 1 
Langue : f ran; ais 
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CD 3Z 




JEUXAG1Z00 


CONSOLE +2 JEUX 


.1290 


ALADIN 


775 


JOYPAD PRO CD32 


...185 


ALIEN BREAD 2 


749 


SOURISCD32 


...155 


BANSHEE 


..190 


FILMS FMV 


...180 


BRIAN THE LION 


..159 


CONCERTS FMV 


...146 


BUBBLE SQUEAK VO 


701 


ALIEN BREED / Q\V ACK 


...170 


CIVILISATION VO 


789 


ARCADE POOL 


...149 


COMMANDER BLOOD 


,.NC 


BANSHEE 


...205 


DETROIT 


790 


BATTLE CH ESS 


...150 


FIELDS OF GLORY 


745 


BENEATH A STEEL SKY VO 


...225 


FOOTBALL CLORV 


720 


BRIAN THE LION 


...203 


CUNSHIP 2000 


,.NC 


Bl'BBA AND STICK 


...210 


HEIMDALL 2 

IMPOSSIBLE MISSION 


231 
105 


CANNON FODDER 


...220 


CHAOS ENGINE 

DIZZY \ I) VENTURES 


150 
...169 


INTER. WORLD OF SOCCER 


..NC 


ISHAR3 


763 


DONK SPECIALE EDITION 


...262 


JURASSIC PARK 


190 




...217 


KICK OFF 3 

LORD OF THE REALMS VO 


263 

750 


FRONTIER ELITE 2 


...220 


FIELDS OF GLORY SO 

FIELDS OF CLORY VF 


240 

...270 


LORD OF THE REALMS \'F 


..320 


ON 1 UK BALL WORLD C I 1" \() 


..280 


GLOBAL EFFECT 


...185 


ON THE BALL LEAGUE VO 


760 


GUARDIAN 


...220 


OSCAR 


719 




...215 


PUTTY SQL AD 


..NC 


HEIMDALL 2 


...245 


QWICK 

RISE OF THE ROBOTS 


754 

773 


IMPOSSIBLE MISSION 


...243 


INFERNO 


...NC 


ROBINSON REQUIEM VO 


740 


INTERNATIONAL OPEN COLF. 


...259 


SABRE TEAM VO 


705 


INTER. SENSIBLE SOCCER 


...195 


SECOND SAMURAI 


779 


INTER. WORLD OF SOCCER 


...NC 


SIM CITY 2000 (4MO+DD) 

SIMON THE SORCERER VO 


..239 


KICK OFF 3 

LABYRINTH OF TIME 


290 
...189 


..319 


STAR TREK 25TH ANNIVERSARY 


..270 


LITILDIML 


...249 


STRIP POKER POT 


770 


LOST \ IKKINCS 


...150 


SUBWARS2050 


765 


MANX HESTER UNITED 


...220 


THE CLUE 


709 


MEGARACE 


...NC 


THEME PARK VF 


775 


MICROCOSM 

NICK FALDO GOLF 


...289 
...250 


TOP GEAR 2 


..210 

785 


TORNADO (DISQUE DUR) 


NIGEL MANSELL 


...150 


TOWER ASSAULT 


..160 


NO SECOND PRIZE 


...NC 


UFO 


740 


PINBALL FANTAZY 


...199 


W INC COMMANDER 


789 


PIRATES GOLD 


189 








QW1CK 

RISE OF THE ROBOTS 

SIMON THE SORCERER 


243 

225 
...290 


UTILITAIRES 


SKELETON KREW 


...NC 


ANIMATION WORKSHOP 


449 


SKIDMARKS 


...NC 


BUDGET FAMIULE 


199 


SOCCER KID 


...248 


COMPTE CHEQUE 

COP1EUR XPRESS A500 


249 
799 


SI BWARS2050 


...225 


SUPER STARDUST 


...220 


DELUXE MUSIC 2.0 


785 


TOP GEAR 2 


...250 


DELUXE PAINT IV 


,695 


TOWER ASSAULT 


...220 


DIRECTORY OPUS 


719 






DISCOSCOPIE PRO 

FUN COLOUR 

HOME MUSIC KIT 


349 
,239 
499 


HUM ATE BODY BLOWS 


...210 


UNIVERSE 


...240 


VIDEO CREATOR VO 


...280 


HOME OFFICE KIT DELUXE 


599 


VITAL LIGHT 


...250 


KINDWORDS3.0 

MAXIPLAN PLUS 4.0 


439 
399 


WILD CI P SOCCER 


...200 


WORLD CUP GOLF 


...NC 


PAINTER 3D 


.590 





CONSOLE CD32 

+ MANETTE + 3 JEUX 

(OSCAR + DIGGERS + NIGEL MANSELL) 

1490 F 


EDUCATIFS 

GAMME ADI 

* ENVTRONNEMENT 270 F 

* APPLICATION 225 F 

- MATHS 01 FRANCAIS 01) ANGLAIS 
ALLEMAND 01 BIOLOGIE 01 CEOGRAPHTE 

- ECOLE CE1 01 CE2 01 CMI 01 CM2 

- COLLEGE 6 01 5 01' 4 01 3EME 

GAMME ADIBOU 4/7 ANS 270 F 

JELISOLJECALCULECP 

JE LIS 01 JE CALCl'LE. GRANDE SECTION 

JE DECOIIVRE LA MUSIQUE 

JE DECOUVRE LA NATURE 




N'OUBUEZ PAS 
LES BONS PLANS 

JESSICOP17 


SUBWAR 2050 

V 1 



JEUX A 


8 

210 


ARMOUR CEDDON 2 


150 

NC 

190 
229 
143 
220 
239 
225 
240 
140 
229 
...210 
217 
295 




BODS BLOWS GALACTIC 

BRI \\ THE LION 

BUBBLE SQUEAK 

CANNON FODDER 

CANNON FODDER 2 

CHAMP. MANAGER ITALY VO 

CHAMPIONSHIP DATA 94 

CIVILISATION 

(LIB FOOTBALL 

CRASH DUMMIES 

D-DAY 




205 


DRAGON STONE 

U FMANIA 


225 
199 


EMPIRE SOCCER _. 

IT DOM ARK 

Fl GRAND PRIX VO 

FIELDS OF GLORY 


195 

...175 

229 

245 




NC 


FOOTBALL GLORY 

GOBBLINS 3 


.185 
220 


HEART OF CHINA VO 

HEIMDALL 2 


159 

2.15 


INT. SENSIBLE SOCCER 

INTER. WORLD OF SOCCER 

ISHAR 3 


150 
NC 

259 


K240 


NC 


KICK OFF 3 


228 


KINC QUEST 6 

LORDS OF POWER 

MANCHESTER UNITED 

MORTAL KOMBAT 


231 

,292 

190 

209 


MRNUTZ 




NCAA BASKF.l 


NC 


ON THE BALL WORLD CUP VO 
ON THE BALL LEAGUE VO 


225 
225 


PERIHELION 

PINKIE 


.. 159 






PREMIER MANAGER 3 

QWTCK 


NC 

254 


HIM OF THE ROBOTS 

ROBINSON REQUIEM 


254 
240 


RUFF AND TUMBUE 


210 


SABRE TEAM 


NC 


SENSIBLE WORLD OF SOCCER 
SETTLERS VF 


NC 
275 


SIERRA SOCCER 

SIMON THE SORCERER 


175 
295 






TACTICAL MANAGER 

THE CLUE 


205 
209 


THEME PARK 


NC 


TOP GEAR 2 


210 


TOWER ASSAULT 


184 


UFO 


240 


UNIVERSE 


215 


WORLD CUP USA 94 


190 


ZEEWOLF 


NC 






JOYPAD PRO COMPETITOR 

AG1200/CD32 

185 F 




V/////////S. 



LA BOUTIQUE 

JESSICO: 

130 BD DE LA MADELEINE 
06000 NICE (LIGNE 3 ARRET BLANCHISSERIE) 
UNE EQUIPE SYMPA 
PRETE A VOUS CONSEILLER 



BUDGETS AG 

ADAMS FAMILY 139 

AIR BICKS 1,2 VO 149 

ALIEN BREAD 92 119 

ALIEN BREAD 2 159 

APIDYA 99 

ARCADE POOL 120 

\SS\SSINSP. EDITION 1 19 

BLACK CRYPT 129 

BODY BLOWS 129 

CAESAR DELUXE 149 

COMPI I. COLLECTORS 169 

DESER I STRIKE 149 

DOGFIGHT VO 169 

DUNE 149 

Dl NE 2 VO 149 

EPIC 149 

EVE OF THE BEHOLDER 139 

EYE OF THE BEHOLDER 2 169 

FU7 A VO 169 

HEART OF CHINA N'O 159 

JAMES POND 2 VO 149 

KING QUEST I OU 2 OU 3 OU 4 149 

LEISURE SUIT LARRY I OU 2 OU 3....I49 

LOOM 159 

LUREOFTEMPRESS 149 

MONKEY ISLAND 2 VO 169 

NASCAAR CHALLENGE 159 

OPERATION STEALTH 159 

OUTRUN 99 

PIRATES 1 29 

PGA TOUR GOLF VO 159 

POLICE QUEST 1 OU 2 149 

POPULOUS 2 VO 149 

PRINCE OF PERSIA 129 

PROJECT X 1 29 

REACH FOR THE SKIES 159 

QUEST FOR GLORY I OU 2 169 

SHUTTLE VO 149 

SIM CITY CLASSIC 149 

SPACE QUEST 4 VO 169 

STREET FIGHTER 2 129 

WALKER 129 

WING COMMANDER 149 



ACCESSOIRES 

AMIGA 

EXT. 5I2K AC 500 229 

EXT. 512 K + H 289 

EXT. I MO AG 500+ 399 

EXT. 1 MO AG 500 450 

EXT. 1.5 MO AC 500 799 

LECT. INT. AC 500 469 

LECTEUR EXTERNE 3,5" 490 

ALIMENTATION AC 349 

COPIEUR SYNCHRO XPRESS......299 

INTERFACE M I Dl 3+1 1 99 

CRAYON OPTIQUE 299 

AG 600 & 1200 

CARTE ACCEL. 1 220/28 + 4MO ....2190 

CARTE ACCEL. 1220/28 + 8MO NC 

EXT. 8 MO AG 1200 3060 

EXT. 4 MO AC1200 1850 

EXT. I MO AC600 429 

EXT. I MO AC 600+H 499 

LECT. INT. 600/1200 589 

KIT OY ERDRIVE A600/I200 450 

OVERDRIVE +DD 280MO 1990 

OY ERDRIY E +DD 420.MO 2490 

LECTEUR CD DOUBLE VITESSE 1990 

OVERDRIVE + CD+ DD 280MO...3890 
OVERDRIVE + CD + DD 420MO...4390 
INTERFACE MIDI A1200 240 

DIVERS 

SOU'RIS 155 

ADAPT ATEUR 4 JOY 95 

KONIX SPEEDKING 95 

KONIX SPEEDKING AUTO 100 

KONIX NA\ IGATOR 1 15 

QJSUPERBOARD 135 

QJ TOPSTAR 199 

DISK 3.5" DF DD 35 

DISK 3.5" DF HD 40 

ETIQUETTES 3.5" X100 40 

BOITIER 50 DISK 59 

MICRO KIT NETTOYACE 99 




C'EST ENCORE NOEL,SUR LE 3615 JESSICO 
JOUEZ AU QUIZZ ET GAGNEZ 600 F EN BON D ACHAT 



LA COMPILATION #1 

CANNON FODDER+THE SETTLERS 
+TERMINATOR 2+CHAOS ENGINE 



268 F 



POUR AMIGA (VO) 



LA COMPILATION #2 

MIG29+DIZZY ADVENTURES 

+BMX SIMULATOR+TENNIS 

+KONIX SPEEDKING 



199 F 
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Montant 






























VOTRE ORDINATEUR(Configuration Complete): 


S / Total 






Port 








Total 
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36 15 JESSICO 

EXPEDITION: C0LISSIM0 



FAX 93 97 07 00 



C3 JF-; JOINS UN CHEQUE OU MANDAT LETTRE 16/01 

l~l JE PA1E A RECEPTION AU FACTEUR (RESERVE AUX CLIENTS) 

f~l JE PA1E PAR CARTE BLEUE ET JE COMPLETE LA LIGNE CI-DESSOUS 



JJ 



I l-l 



'-' ' ' ' ' Exp . . / , 



NOM PRENOM 

N° ET RUE 

C. P. ■ VILLE 



PORT LOG1CIELS.JEUX 30 F 

HVIPRIIVIANTES. CONSOLES 60 F 

ORDINATEURS 90 K 



TEL : SIGNATURE: 

PA1EMENT A RECEPTION AU FACTEUR: TOTAE ■+■ 35F 

EXPEOITTON A L'ETRANGER: REtJEEIVIENT PAR MANDANT INTERN. OU CB 

EXPEDITION IJOIVI-TOIVI OU ETRANCER: TOTAL -+- 30E 



J e u x tests 



Roadkill 




Preparez-vous a de la casse. 



Acid est specialise dans les 
courses de voitures. Apres le 
talentueux Skidmarks dont la 
version CD-32 ne devrait pas tarder 
(avec 8 voitures au lieu de 4), Acid 
presente Roadkill developpe par leurs 
compatriotes neo-zelandais, Vision 
software. Createur de demos, de jeux 
du DP et de jeux du commerce, le 
groupe Vision signe la I'un de ses 
titres majeurs. La sequence d'intro- 
duction de Roadkill est un veritable 
crochet du droit pour les ames sen- 
sibles. Entierement modelisee en 3D, 
elle met en scene une course de voi- 
ture ultra violente : carambolages, 
explosions et meme mort en direct 
d'un pilote qui se fait faucher par un 
bolide... Le tout sur une musique 
hard delirante. Seul reproche, on 
aurait aime que tout cela s'anime en 
plein ecran et pas seulement sur un 
petit tiers. Le principe du jeu : une 
sorte d'amalgame de Nitro, Spy hunter 
et Micro machines avec une originalite 
de taille, la sauvagerie de Taction ! 
Bref, Roadkill est a la course de F1 ce 



.»»«» 




que Rollerball est au hockey : une ver- 
sion sanglante. D'entree de jeu, vous 
avez droit a plusieurs options : tour 
d'essai avant chaque course, niveau 
de difficulty, nombre de tours de 
pistes a realiser, botte de vitesse 
manuelle ou automatique, controle 
au joystick ou au joypad. Vous avez 
ensuite le choix entre six voitures. La 
visualisation de la piste se fait du des- 
sus. Perchee dans I'espace, elle est 
jalonnee de batiments neo-futuristes 
et de tribunes martiennes. L'option 
"tour d'essai" vous permet d'effectuer 
un tour de chauffe et d'en reperer les 
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L mtro est plutot musclee ! 

le maximum de bonus sur la piste 
(accelerateur, stabilisateur, armure, 
armure reflechissante, roquettes, mis- 
siles, argent, reparation...) et eviter les 
pieges du circuit (pieux geants, 
mines, rayons lasers...). La jouabilite 
est excellente et vous vous prendrez a 
jubiler en faisant exploser votre direct 
poursuivant ou en ecrasant les meca- 
niciens qui se tiennent sur le bord de 
la piste. Tout cela sent le deja vu me 
direz-vous ? C'est vrai, mais I'interet y 
est, tout comme la realisation. Un 
reproche cependant, pourquoi ne 
peut-on pas jouer a deux ? 
W.S. 




Quelques petits missiles... 

principals caracteristiques : virages 
serres, zones de bonus ou celles a evi- 
ter, raccourcis, tremplins ou stands de 
reparation. Lorsque vous vous elan- 
cez, un seul objectif : finir dans les 
trois premiers de la course et eliminer 
le maximum de vos huit adversaires. 
Pour cela deux solutions, les projeter 
dans les murs de la piste ou les faire 
exploser a coup de missiles. N'oubliez 
pas de gerer votre armure, chaque 
choc fait chuter vos points de vie. 
Pour survivre, il vous faudra ramasser 



Sur la route, tout est permis. 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



PRISE EN MAIN 



DIFFICULTE 



RAPPORT QUALITE/PRIX 15 




Chacune des voitures a ses particularity. 
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Pomaine Public Software Hardware 

Hermes : le protocole Amiga : simple, rapide, puissant 

Pas de blabla mais des megas ! 

• Plus de 100 Mo de dernieres nouveautes importees directement du Canada et des USA. 

• Plus de 2500 fichiers et logiciels 100% Amiga (jeux, images, utilitaires, demos, fichiers 
musicaux). 

• Quel que soit votre Amiga, vous trouverez sur DPSH les reponses a vos problemes. 

• Hermes est le protocole le plus facile et convivial d'integration. 

3615 DPSH la meilleure facon 
de telecharger sur Amiga ! 

Commandez pour 35 francs le protocole Hermes et ses utilitaires sur le 

3615 DPSH 

Gagnez des acces mensuels en 3614 sur le 3615 DPSH. 




La Plus Grande Logitheque 
de Paris 

TOUTE LA MICRO : MATERIELS & LOGICIELS 

TOUS LES JEUX : MICRO & VIDEO 

CALCUL, TELEPHONE, LIBRAIRIE & PRESSE 

TOUS LES SERVICES FNAC 



LE MONDE DE L' AMIGA 

Des vendeurs specialises, 

le Rendez-Vous des passionnes, 

toutes les nouveautes en francais. 



LE FORUM INNOVATIONS 

Un espace de demonstration, ou specialistes et journalistes 

vous presentent sur grand ecran, du mercredi au samedi, tous 

les types de produits presents a la Fnac Micro. 

Le programme est disponible a I'accueil du magasin 

et sur 3615 fnac. 



71, bd St-Germain - 75005 Paris 

T<§l. : 44 41 31 50 - Fax : 44 41 31 79 

Ouvert du lundi au samedi, de 10h a 20h 

Metro : Cluny, RER : St-Michel, Parking : Lagrange 
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Amiga desktop video 



L'Amiga desktop video est un CD de 
reference pour tous ceux qui utilisent 
leur Amiga de maniere professionnel- 
le. II n'est pas directement exploitable 
par une CD-32, mais peut etre explore 
via le boTtier 5X7, un cable S-net ou 
Par-net ou encore grace a \' Overdrive 
CD. L'Adv comprend des centaines de 
textures et d'images au format Jpeg et 
IFF overscan, ideal pour I'habillage 
video ou encore pour une utilisation 
avec le Video creator d'Almathera (voir 



notre test dans Dream n°9). Plus de 
200 fontes de couleurs anti-aliasees 
(sans crenelures) dans differentes 
tallies sont fournies pour le titrage 
video (certaines vont meme jusqu'a 
200 pixels). Pour les fanatiques de 3D, 
150 objets pour chacun des princi- 
paux formats de logiciels 3D Amiga 
sont disponibles (Lightwave, Sculpt, 
Imagine) du coquetier a la locomotive 
a vapeur. Enfin, une serie de clip-arts 
de qualite video sont fournis. Pour 



gerer tout cela, Almathera a eu la 
bonne idee d'ajouter sur le CD un 
ensemble d'utilitaires DP dans des 
domaines varies : gestion de fichiers 
(Dirwork), generation de fractales 
(Mand2000, Turbo mandel...), 3D 
(POV, Freeform...), genlocking, image- 
rie (Minimorph, image-studio...) et 
titrage. Un excellent CD que I'on 
appreciera surtout pour la variete des 
fontes et des fonds originaux. 
W.S. 







L'Amiga desktop video vous propose une multitude de fonds, d'images et de polices de caracteres. 



Cam 



*I 



grammation et traitement de textes). 
Ajoutez a cela trois utilitaires incon- 
tournables : Dirwork pour la copie de 
fichiers, Superduper pour la copie de 



onnaissez-vous les disquettes 
Cam ? Creees par le Club 
jAmiga de Montreal, ces dis- 
quettes bourrees de contributions du 
domaine public ont reussi a supplan- 
ter au fil du temps les disquettes du 
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Sheduller. 



dieu Fred Fish. La force de cette col- 
lection franco-canadienne ? Toutes les 
disquettes sont compressees et das- 
sees par theme. Le Cam CD edite par 
Almathera est en fait compose de 
deux compacts contenant plus de 
950 disquettes. Ces CD ne sont pas 
bootables et done non exploitables 
directement a partir de la CD-32. II 
sont done reserves a ceux qui posse- 
dent le 5X7, un cable de communica- 
tion Amiga-CD-32 ou encore un 
Amiga avec lecteur CD. Chaque CD 
dispose d'un repertoire contenant les 
disquettes (1 a 649 pour le premier, 
650 a 962 pour le second) et d'une 
base de donnees classant par theme 
(3D, communication, domestique, 
education, emulation, fontes, jeux, 
utilitaires graphiques, hardware, 
icones, images, utilitaires divers, pro- 
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disquettes et Lha pour le decompac- 
tage des fichiers. Car chaque disquet- 
te Cam est compactee en Lha. Un 
veritable tour de force quand on reali- 
se que ces CD represented plus d'un 
gigaoctet de DP compacte ! 
Absolument recommande a tout le 
monde. Un minimum de connaissan- 
ce du systeme pour le decompactage 
est cependant conseille. 
W.S. 



OFFRE SPECIAL 
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Home Music Kit, le Best Seller des 
digitaliseur Audio. Jamais 
auparavant votre Amiga n'aura 
reproduit une telle qualite sonore. 
Tres simple a utiliser; aucune 
notion de solfege n'est necessaire. 

Le Kit Complet inclus : 

. Digitaliseur ™^**^£Z^ **» 

Volume Digital, Filtre Programmable 900 Khz., Comp 

T e lodciel Digital Studio 

- l^e lUgiv^ f m intruments de musique 

^oSelttSmeTound Processor II 
- Manuel en francais 
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Pour ses lecteurs, Dream en coloration avec Adept Development propose le 
Home Music Kit complet au prix except.onnel de 229'" 

Av ec seuiement 60.- en plus Deluxe Midi IV interface Midi Pro 




^ 



DEVELOPMENT 



Offre valable dans la limite des stocks 
disponibles 




Norn 



Je souhaite profiter de I'offre speciale Dream, je 

renvoie ce bon de commande ainsi que mon reglement a Adresse 

POSSE PRESS Ville _^^^Z^^^^Z 

21 , rue Notre Dame de Nazareth 75003 Paris 

□ Je commande le Home Music Kit seuiement pour 229.-- + 60.-- de frais de port 

□ Je commande le Home Music Kit + Midi pour 289.-- + 60.-- de frais de port 



Prenom 



Code Postal 



Je souhaite payer par 
□ Cheque D CCP 
Libelle a I'ordre de Posse Press 
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Retrouvez les 24 meilleures 
equipes Internationales et 
96 club europeens ! Jouez avec 
les plus grandes stars 
du football : vous aurez besoin 
des meilleurs joueurs mondiaux 
pour gagner I'une des 12 
Leagues et Coupes, et pourquoi 
pas la Coupe du Monde ! 



Graphismes epoustouflants : 

Animations d'une etonnante fluidite... Un jeu tres 
vivant grace aux 1500 sprites detailles (arbitres, juges 
de touches, entratneurs et bien d'autres !)... Plusieurs 
sortes de terrains (boueux, sec...). 

Qualite sonore etonnante : 

Le bruit de la foule et les chants des supporters vous 
plongent dans la folle ambiance d'un grand match ! 



Jouabilite exemplaire : 

16 possibility d'actions par joueur. Admirez la puissance 
de course de I'arriere, la precision des passes du meneur 
de jeu et le jeu devastateur de I'ailier... comme si vous y 
etiez ! Jouez a un rythme infernal dans une ambiance 
detonnante I 

Caracteristiques : 

- Mode entramement. 

- Ecoutez les conversations des joueurs et analysez le 
match. 

- Editez les noms des joueurs. 

- Jouez avec les plus grandes stars du football mondial. 

- Sauvegardez vos meilleurs tirs et preparez-vous pour le 
concours du Meilleur But. 

- Des options de controle et de vitesse de jeu qui feront 
le bonheur des novices comme des pros. 

- Une grande facilite de controle grace au joypad 
4 boutons (optionnel). 

IDisponible sur PC 3.5, PC CD-ROM, 
Amiga 500/600, Amiga 1200 et CD-32. 
VERSION FRANCAISE 

UBI SOFT 28, rue Armand Carrel 
93108 Montreuil Cedex 



C'est 
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Real time sound N 14 

processor II lite (1.3 +) 

Version light du logiciel d'eflets sonores d'Adept. 
Lemmings demo 94 (3.0 +) 

Quatre niveoux inedits du hit de Psygnosis. 
GFXLab (3.0+) 

Logiciel d'effets specioux graphiques 
de qualite commerciole. 
VCIock(i.3+) 

Pour etre toujours a I'heure. 

Star buster (1.3+) 

Un cosse-briques grandiose I 

Pour (oui ffi Amiga. I Mo ! 




